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スペース クラフト（バウス）を操作して、 エナーシーボールで スぺ 
—スウオール（フロック）を破壊して行 < もので、フロックの中に 
は7つのパワーアイテムが隠されており、それぞれ違った楽しさが 
味わえます。 


また、変化にとんだ美しいラウンドが32面もあり、最終ラウンドに 
大要塞が出現するなど、フロックゲームのダイゴミが満喫していた 
だけます。 


3年前、爆発的人気を傅した懐かしい「ブロック j ゲームが、数々のフィーチャーを秘めて新登場.グ 
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エナージーボールのス 
ビードが遅 < なる。 



エナージーボールをキ 
ヤツチできる。ボタン 
で発射。 



バウス(プレイヤー)の 
長さが、 1.5 倍になる。 



エナージーボールが3 
つに分裂する。 
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ボタンを押せ/レー 
サービームで敵を破壊。 



右端に開いた出□から 
脱出せよ//ラウンド 
ク ij ア〇 



バウス（フレイヤー)ガ 
1機追加される。 
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上野所長本音を語る 


雩東京生まれの17才。0型の天秤座 
零 I 65 cm .45 吟。ケーキとゆでたまごが 
大好きで、ついつい食べ過ぎて、マネ 
ジャーに叱られた 
りしています。 

零デビュー•シ 
ングル「メロン 
のためいき」セ 
カンド•シング 
ル「セシリア • B 
の片想い」聞い 
てネ 

V ファミコン 

は時々やり 
ます。アニ 


メ 「スー 
パーマリオ」の 
ピーチ姬の声 
は私、まみ 
でした。 
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I 全面アに燃える君へ 

I サ ラ マ ン ダ 

I 沙羅曼蛇 

サラマンダ軍の«攻が始ま〇た。雪の知力と II 気が試さ 


K 


沙羅曼蛇(コナミ)はステレオ. 
サウンド機能付のオリジナル筐体 
で販売されていて、グラフィツク 
の迫力に加えて音楽の面でも臨場 
感が強化されている。まず、その 
辺がグラディウスに比べて違うな 
と思える点だが、ゲ—ム的にいえ 
ば、|番変わつた点は、やはり2 
人同時プレイができることだろう。 

しかし、 2 人同時プレイだと、 
マルチプルを合計4つしか付けら 
れないので、必ず途中で不利にな 
り、また押し合つて死ぬという悲 
惨な事¥多く起こつたりしてし 
まう。 

そんなわけで、私としてはマル 
チプル合計6 コま でで、相互の当 
たり 判定が無いパ—ジョンがでて 
欲しいと思つている今日この頃な 
のだ。 

さて、話は変わつて' 今回は青 
のビッグパイパ—と、赤の口—ド 


ブリティッシュのどっちでもプレ 
イ でき、 また8 方向レバ—で攻擊 
はミサイル及びショットボタンだ。 
ん、パワ—アップボタンが無いで 
はないか、と思った人はスルドイ 
ね。画面 piH ® 〖を見て見よう。グラ 
ディウスでおなじみのパワ—アッ 
プゲ—ジがな—い。 つまり 今回は、 
パ—ツを取ったら即パワ I アップ 
というわけだ。 

では、パワ—アップの説明をし 
よう0 

•スピ I ドアップ4おなじみの5 
段^{速だ。1段階か2段階がベ 
スト。 

•ミサイルふミサイルはグラディ 
ウスよりもはるかに強くなってい 
るぞ。 

横スクロ —ル面 (1• 3 • 5) 
では、自機の上下に同時に発射さ 
れ、縦スクロ—ル面の4 • 6面で 



道は遠いぞ 
ビシバシ擊ちま <れ 


さて、沙羅曼蛇面別攻略法の始 
まり始まり〜〇 

いきなり出て来た一面目、グロ 
い細胞ステ—ジだ。何か生物の体 
内にいるかのような生暖かさが感 
じられる 心安 まる ステ—ジ。 

まず、残り少ない小遣いから100 


円を機械に投入して、ゲ—ムスタ 
I 卜 //: 

あせらずに擊て 

初めはまだ、ただの空中戦だ。 
前方の中段から少しはずれた所务 
下上下上下上とベルベルムがでて 


はさらに下にも発射される。 

しかも、山をのりこえて向こう 
の敵をも破壊してくれるんだ。 
•リップルレ—ザ各ダブルの代わ 
りだが、けっこう強い。貫通力は 
ないが、幅が広いので使えるぞ。 
•レ—ザ—4やはり、一番使える 
か—っ。 

•マルチプルふオプションだ。水 
子だ。当たり判定のない自分の分 
身。 

•フォ—スフイ—ルド具バリアだ。 
4つまで付くそうだが、|周で3 
つしか出ない。 2 つ付けるのも難 
しいぞ。沙羅曼蛇では、フォ—ス 
フイルドは殆ど意味がないので、 
絶対に頼らず、弾が飛んで来たの 
をフォ—スフイルドでよけような 
どと 思わない こと。 

マルチプルを付けている時にも 
し死んだら、とれたマルチプルを 
拾えるので頑張って復活しよう。 

来るので、まず初めの下のライン 
を全滅させて、次に すぐ 上のライ 
ンを全滅させ、次に下のラインを 
擊ち上へという具合にやれば、焦 
らなくてもマルチプルが知らず知 
らずのうちについて、あとの敵も 
全滅させて くれる だろう。 

ベルベルムを倒して、マルチプ 
ル 2 個と、ミサイル、フォ I スフ 
イ—ルド、リップルレ—ザ—が付 
けば合格だ。 
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敵キヤラ 
大集合！ 



フアイヤーガイストはこのよろに分裂する。 
おちついて一度に全部やっつけよう。 


その後すぐサンダ I ミユ I と左 
右にマルチプルになる赤ケピット 
が出るので、この辺でマルチプル 
を左右に開いておいて用意だ。な 
にに対して用意かというと、その 
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直後に出て来るアムカ•ケムドミ 
ラに対してだ。こいつらは画面の 
右半分に多く出て来るので、レ— 
ザ—とマルチプルでその辺を擊っ 
てカバ—しておかないと、逆に弾 
を擊たれて行き場がなくなるぞ。 

次には、また左右からファィヤ 
I ガィストが出るので、軽くいな 
して隕石地帯は突破だ。 

するとまた、左右から赤ケピッ 
卜が3機すつ出る。左がマルチプ 
ル、右がレ—ザ—になるので、途 
中で死んでたら、レ—ザ—だけは 
取ろう。 



ケピツトの嵐を抜けると、巡洋 
艦テトランのお出 まし だ。マルチ 
プルを EnHit ; のような位置(目安と 
しては 2 P の P の位置)で縦一線 



隕石が流れ出して少したつと、 
左右からフアイヤ—ガイストが同 
時に2回、計4編隊登場するぞ。 
まずこの辺では、隕石の流れを遅 
くするためにレ—ザ—を擊ちっぱ 
なしにして、一方、ミサイルは余 
計なフアイヤ—ガイストに当たる 
ので擊たないといぅ体勢をとろぅ。 

フアイヤ—ガイストの倒し方は 
首穴ん中に集めて|掃する方法と、 
左端をずつといく方法(途中で一 
個だけ大きい隕石が近づいて来る 
ので注意)があるぞ。 


ケムドミラはすぐ倒せ 

2面は縦スクロ —ルの{尤由戦だ。 
まず、初めにアムカ•ケムドミ 
ラの編隊が出て来る。こいつらは 
すぐ倒さないとたくさん弾を 出し 
て来るぞ。フル装備だったら、才 
プションを左右に大きく開いて、 
リップルレ—ザ—が画面全体を力 
パ—しているよぅな状態で擊って 
いれば OK 。 1 面でやられてたら 
左右に動きながら逆げ回れ。 

ひとしきり攻撃が止むと、左右 
から赤ケピットが出て来るぞ。左 
はマルチプル、右はレ—ザ—にな 
るので、レ—ザ—を装備し よ、っ。 
その後にも、ケピットが出て来 

るけど、この面のケピットは絶対 

に弾を出さないので、安心して気 

楽に行こう。 

敵め！息つくヒマが 

ない 



あとは f n のょうに、気楽に撃 
つていて、パ—ツを回収しながら 
行こう。パ—ツを取るときはなる 
ベく画面後方で取るょうに心掛け 
れば、突然盛り上がる壁にぶつか 
ることもないだろう o ( とにかく覚 
えちまえばべスト) 

途中、前に赤い i がでてくる 

所は下を通つて、ずつと前に出る 
こと。そうすればマルチプルを一 
個取れて、 f を抜けた目の前の 

デスハンドも楽に倒せるぞ。 

少し行くと、周りが青く変わつ 

てしまう。ここでは、途中のオク 

夕の下側のがミサィルパ—ツを持 

つてるので、点を稼ぎたかつたら、 

ひと呼吸おいてミサィルを撃つと 

パ！ソが取りやすくなるぞ。 

ゴ—レムに油断するな 

青い所を抜けて、上下にスワァ 

—ムが出て来たら注意。(撃つと両 
方マルチプルになる)赤い所の上 
下からニョキニョキと牙が出て来 
るぞ。なるべく後ろから飛んで、 
途中、また、オクタが出るので、 

弾は牙の所では擊たずに進んで行 

つて、奴らが少し小高い所 ( i 六 

参照)を登り切ったらミサイルボ 

タンパシバシで全滅させ、スピ— 

ドアップパーツを一個だけ取ろう。 



(注 =2 周目は 2 個取らないとゴ 
I レムで死ぬぞ) 


牙地帯を抜けたら、下に下がり 
ながらず—つと前へ行つて、だい 
たい前にーキヤラあくかあかない 
かで、なおかつ、リップルレ—ザ 
I がワィレムに当たる位の位置で 
擊ちまくれば、盛り上がる壁に絶 
対に当たらず、上下に出るデスハ 
ンドも楽に倒せるぞ。 

デスハンドを倒したら、上下に 

マルチプルを開いて速射で網状細 
胞地帯を突破だ0 



すると前にピンクの壁があり、 
細い道をデスハンドがふさいでい 
るので、まずデスハンドを倒し、 
道を通つていこぅ。 

そしたらすぐ 上に行き、壁沿い 

にババッと連射しながら進み、上 

下の赖を全滅させよう。 

すると、前が I 面ピンクの壁だ。 

ここは撃つと少したつて再生する 

ので、壁を撃たずに引き付けてお 


いてから中央をいつ気に突つ切つ 
て進んで、ず—つと前に出てしま 
えば絶対に死なない。 

慣れたら、下や上端を通つて、 
途中の敵全滅を狙ってみるのもい 
いね。 
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長—いピンクの再生する壁を抜 
けると、壁になにか埋まつてるぞ〇 


ゴ—レムだ//: 

右下で、充分上の腕を引き付け 
てから左へ少しずつ動いていつて 
ゴ—レムが動き出したら、時計回 
りに逃げながら目を狙え。 

倒したら、縦スクロ—ルに変化 
して、2面に突入だ。 



縦スクロ—ルの宇宙戦だ 
隕石地帯を突破しろ 
































左上の敵に注意して。その敵を全滅させたら 
レーザーを 擊つのをやめよろ。 



•5 —ん死んでしまつだ。ここで死んだら左側 
にレーザーを持った敵がでるので左に行こ^。 



下から出て<るボゾンのタイミングをはかつ 
て岩壁を抜けよろ。 


に取ろう。 i 〖の通り少し敵が出 
るので忘れないこと。 


道が少し狭くなつてまた広くな 
ると、隕石が終わり敵が出現しだ 
すぞ。ここは自分な りに 進路を考 
えて、マルチプルを大きく広げて 
行こう。 


岩壁とハッチの混合攻撃の所は 
ハッチを I つ壊して進路を確保し 
よう。ハッチを壊せなくても、ハ 
ツチから出てくるボゾンは下で少 


にして 迎え撃ち、弾が飛んで来た 
ら 、少しずつ左へずれていけば、 
マルチプルが敵を倒して くれる だ 
ろう。 テトランの4本の腕は少し 
ずつ伸びて来るけど、絶対に手と 


手の間には巻き込まれないように 
しよう。倒せそうになかつたら、 
無理せず逃げ回れば自爆してくれ 
るぞ。 



炎のステ—ジだ 
まかれてから竜は撃て 


まず、ベルベルムが波をうちな 
がらたくさんうねうねとやつて来 
る0 

最初は下で、全滅させるとマル 
チプルになる。次から上下上と来 
て中央に2編隊まとめて出る。こ 
れはレ—ザ—をずつと撃つてると 
ミサイルとスピ—ドアップのパ— 
ツが重なつて出るので、スピ—ド 

を取りたくなかつたら、少し待つ 

てから撃とう。 



火炎地帯に入って上下にベルべ 
ルムが出たあとは、 f パのような 
位置にいて、フオ—メ —シヨンを 
組んで撃っていれば、プロミネン 
スにも当たらずにすむぞ。 



0 X 4 

PX 6 


目の前に下から何度も吹き上が 
るプロミネンスが見えたら上へ行 
き、早めに下へまた降りよう。そ 
うしないと 上で吹き上がるプロミ 
ネンスでははまるぞ。 

下で14フロミネンスが吹き上 
がつたら、 あとは ずつ と 下を飛ん 
で最後まで行こう。 

竜は mm のよ 
うに左へ } m し 
たら、_にグ 
ルッと巻かれて 
しまおう 。巻か 
れてから、レ I 
ザ—とミサィル 
を撃つていると 
自機が消えてし 
まう ので、どつ 
ちか片方だけ撃 

つていて、レバ 

I をちよんちよ 
んと動かして竜 
の体にぶつから 
ないようにしよ 
う。 


PX 4 
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火山地帯は難しい 
沈着第 I で突破だ 


4面はグラディウスにもあつた 
火山地帯だ。 

まず初めに、左右から出現する 
ベルベルムを全滅させて、フォ— 
スフイ—ルドを取つておこう。そ 
れが終わると、右側にグレムリン 
が3機ほど出るのでレ—ザ—を撃 
とう 。そこで、レ—ザ—のパ—ツ 


を取つて6千点程度稼いだら下に 
あるハツチを破壊しながら進もぅ。 

すると 左側に小噴火山が 出る の 
で、マルチプルを噴火口側に持つ 
ていつて、火山弾から身を守れ。 

その後の左右のハツチは、まあ 
ひとりでにミサイルが当たつて壊 
れるからいいけど、右 i 左とでる 



大噴火山には注意。 

2つの噴火山を越えると、破壊 
できる岩壁が登場だ。しかも火山 
がくつついているといぅおまけも 
あるぞ。ここでは左側の出口には 
小火山がいるので、右側を行って 
途中の火山の噴火口を壊して突破 
だ。 



置が 


次は、例の左側で待ち受けてい 
る火山弾に気をつけて左側に回ろ 
ぅ。流星群が来るけど i 〖の位置 
にいれば安全だぞ。 

流星が止んだら、右端に4つの 
ハッチがある所に集中攻撃をかけ 
て、マルチプルなんかを拾えば一 
万点は稼げるぞ。 

少し進むと左側に山が あつて、 
右側にグレムリン等の敵がいる所 
があるが、火山は噴火しないので、 
右の敵を倒してすぐ攻撃をやめる 
こと。前から来る隕石は撃つと分 
裂して行き場が なくなる からだ。 

I つめの隕石を過ぎたら進路を左 


スパルグ 4 



アムカケムドミラ 



ファイヤ—カイスト 


















うわあ一。風前の灯。なにも装備 
がないとミスはか < ごしろ。 




ちしや…いや、こいつがサラマンダ軍の本体このよ〇に右のジャンボモアイにフルチフル 
だ。4つの接合部を確実に叩いて倒せ！ を持っていき壊す。次は左、その次は右だ。 



駐機場からビック*コアが発進。こ 
の位霪にいるとビックコアのレー 
ザーにやられるぞ。 




この位置な5屑石には絶対あたらないぞ。 ▽ 
ルチフルでフォーメーションをしつか 1 0して。 



完成する前に遮へい板を壊そ〇。そラレない 
と……〇 





ことなります。こ〇なると苦しいので遮へい 
板は早めに壊そ〇。 


さてトンネルをくぐるとかな 
りの難関が待ちかまえているぞ。 
地上からわいてくるパネルと弾を 
ばらまく ドラムとの混合攻撃は、 
一番前に出てマルチプルを横に広 
げてミサイルを撃つように。時々 
弾を ばらまく のでその時はよける 
ようにするんだ。 


して/やつつけないまても上に 
いれば絶対に死ぬことはない。 


ステ—ジ 5 の親玉，，空母デス々 
は後ろから出てくるので油断して 
はいけないぞ。ひたすら中央部に 
レ—ザ—を撃ち続ければ破壊でき 


る。(これも〇点 ) 

おつと書き忘れるところだつた 
が、この面からはスピードを2段 
階にしたほぅがいい。 



1 S いよいよ敵の本拠地 
最大の敵が待〇てるぞ 


このステ—ジの最初はレ—ザ— 
を撃つていれば、君の腕ならなん 
とかなる。 

次に対空砲火が出てくるが、こ 
こは左にいればまずあたらない。 


対. 

ら R 
かは 
下に 
真右。 
り〇が 
なぞ骸 
きる残 
いれの 
とたユ 
だ擊シ 
置をイ 
位火テ 
の砲 1 J 
こ空フ 
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ビツグコアのあとに出てくるケ 
ピツトは、下にまわりこまれない 





ように、 まず 注意す ること だ。 と 
同時に敵砲にも気をくばれ/ 


クリスタルボムと対空砲火の混 
合攻撃は、対空砲火を主に注意し 
て、クリスタルボムから出してく 
る弾にも気を配つていればビクビ 
クすることはない。 


ザブ II は右まわりに楕円をえが 
いて、逃げながら撃てば大丈夫だ。 

さて、ステ—ジ 5 の難関、ベル 
ベルムが突進してくる所は、 f 1 C 
のようにマルチプルを縦に振って 
自機を右上隅に持つていき、ミサ 
イルとレ—ザ—を撃つていればク 
リアだ。 


この面以降は死んだらたちなお 
れないと思つてガンバレ。 

前半のサンダ I ミユ I は、ステ 
—ジ 2 と同様早めにやつつ ける こ 
と。直後に出てくるフアランクス 
はレ—ザ—をまとめて撃つこと。 
やつつ ける と分裂するが、これは 
レ—ザ—で撃てるので、あわてな 
いょうに。 

そのあとのライバ I ( フアイヤ 

I ガイストを横にしたもの)は撃 

つたら座標をずらすょうに。 

次に出てくるノッブはパワ—ア 

ップパ—ツをけつこう出すので点 

かせぎができるぞ。 

隕石地帯は自機を左隅にもって 

いけば、隕石にはあたらない。で 

もノツプの出してくる弾には、く 

れぐれも注意だ。 


通路がくびれて地上に穴があい 
ている所は対空砲火を撃ってくる 
ので左に逃げること。スクロ —ル 
が遅くなるとジャンボモアイが左 
右から出てくる。ここは左右にマ 
ルチプルを広げてモアイの口をレ 
I ザ—で撃てばなんとかなる。 

難敵を下した君に、息抜く間も 
与えず最大の敵が待ち構えている。 
無事その敵をやっつけたら…。 

このあと2周目、3周目と 続く 
が、敵の攻撃は一周目の比じゃな 
い。覚悟を決めてチャレンジし よ 
ラ0 

でも楽しみもある a 2 周目 • 3 
周目には隠れキャラが出るのだ。 

(これは見てのおたのしみ) 

継続は 9COI N まで。 900 
— N のプレイが終わるまで新たに 
残機を増やすことができない。 

so 间得点は 丨 100点。し 
かし、1周で70〜80万。1日では 
出せないのでは？ ■ 

(悠理 & S ) 



横スクロ—ル空中戦 
難関は敵べルベルムとの激突 


し動いてから上に上がつてくるの 壊せば、青い弾を撃たれることも 
で、見てでもよけられるはず。 ない。 

最後の要塞は早めに遮へい板を 
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やっつけ方 



今日も今日とて怪獣の、バブルンボブルン 
地下に 注く、 泡を吐き吐き敵を 消し、 百の 
戦い過ぎ去れば、そこには真実が待つている 


〇 


驚ろ吉つ/初公開の 
ニユ I ゲ I 厶なのだ 

なんと、 タイ ト—の極秘開発中 
のゲ—ム『バブルボブル』の大紹 
介だ。 

、プレイヤ—はバブルン (1 P ) 

とボブルン (2 P ) を操作して、 
敵を泡で退治して ゆく。 2匹の怪 
獣が最終面で直面する謎とは？ 
目が まわる 程奧が深い、この『バ 
ブルボブル』。 

今回は基本テクニックを中心に、 
常出するフィ—チャ—も交えて、 
紹介して ゆこぅと 思います。 

正しいバブルボブル 
のや〇かた 

このゲ I ムは一〜2人までの同 
時プレイ。 1 P がプレイしていて 
も、2 P 側は自在に参加できるん 
だ。2人でプレイしているときに 
は、コンティニユ—プレイも可能 
になるから利用するとよいね。 

1 P 側は緑のパブルン、 2 P 側 
は青のボブルンをコントロ—ルし 
ます。2方向レバ—で左右に移動 
し、ジャンプボタンで上方にジャ 
ンプすることができます。このと 
き、レバ—を併用して斜めジャン 
プも可能です。ジャンプでは、床 
を下から通り抜けて上に昇ること 
が可能です。(つまり、フェアリ— 
ランドスト—リ—方式。) 

バブルボタンはその名のとおり 


泡を吐きます。泡は|定距離を水 
平に成長しながら飛び、完成する 
と、面の中をふわふわ浮遊します。 


で 


ン 
夕： 
ボき 
きは 
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放っておくと、色が変わって|定 
時間後に消えてしまいます。 


ま 



0 

愈 



でて変 
れ/めに 
びえざツ 
背や青一 
やちはル 
のつ敵フ 
つわ { 



ラウンドクリアの条件は、ラウ 
ンドスタ—卜時に存在する敵を全 
滅させることです。最もポピユラ 
I な方法は、敵を泡で閉じ込めて 
割つちやぅこと。真横に飛んでい 
る泡でくるみこんで、プレイヤ— 
の角や背びれでバブルに触れれば、 
敵は青ざめて倒れちやう。角や背 
びれ以外にも、バブルの割り方は 
あるぞ。(後で教えます。) 

ラウンド内で重要なものは気流 




〆 


だ。放っておくとバブルがどの方 
向へ流れるのかは、この気流に左 
右されるのだ。各面の気流はそれ 
ぞれ異なっている。どこがどのよ 
ぅな風向きになっているかをみき 
わめることが必要だ。 

もぅ一つ注意す ることと 言えば、 
敵を閉じ込めたバブルも時間で割 
れること だ。復活した敵は赤くな 
って高速化するので、苦手な敵を 
赤く すると 危ないゾ。 























特集 


I 器調 


プレイヤ—は敵に触れたり、敵 
の飛び道具に当たるとーミスとな 
る。感違いしないで欲しいのは、 

フ H アリ— ランドと 違い、敵の頭 
の上に乗れないこと。混同しない 
でくださいね。 

当然、プレイヤ—が全滅すれば 
ゲ—ムォ—バ I だが' 最初に書い 
たように、 2 人プレイならば、ど 
ちらかのプレイヤ— が 残つている 
限り コン ティニュー がで きる よ。 
(但し、運悪く、2人同時にゲ— 
ムオ—バーになつたら、「ハイさよ 
うなら」 である。) 

やつつける前に 
敵を知れ 

バブルボブルには、数多くの敵 
キヤラクタ—が登場する。こいつ 
らをやつつけてゆくには、各々の 
特性を知らないとマズい。それで 
はかわゆくて憎らしい敵キヤラの 
一部を紹介しましよう。 

★ぜん、ゃん 

ぜんまい 仕掛けの「ぜんちゃん」 
は.\_隠そう、「ちゃっくんぽっ 
ぶ」の未使用隠れキヤラ だ。 これ 
を改造して、パワ—アップして登 
場したはずなの だが、 何故か 弱い。 
その割にヒツコイので、軽く見て 
はナラナイゾ。 


まいた 

MIGHTA 


★も4た 

こい r 

出身だが、^ 



ぜんちやん 

ZEN-CHAN 


★まぃ-^ 

この* ■まいた」も 「ちやつくん 
ぽつぶ•」のキャラクタ—だね。今 
回はプレイヤ—を狙つて、岩を横 
方向に投げてくる。(当然、当たる 
と死んじ やぅよ。) 動きは「ぜんち 
やん」とほぼ同じだね。 


_も「ちゃつくんぽつぶ」 
r か、改良型 2 号機もんすた 
だだだぁつ/(そぅタィト—が言 
つていた)なのだそぅで、動きが 
違う。空中を斜めに飛びまわり、 
壁でバウンドして_在に動きまわ 
る。簡単な動きの割に、軌道を読 
みそこねてミスすることが多い。 



★すかるも 

むむつ、 


1なんかつけて、ブリツ子 
、せに、ふにやらふにやら 
と宙を舞い、ずるい動きで体当た 
りしてくる。 でもかわいいから、 
半分位は許してあげょう。 

?もんすた 

こやつは無敵ではない 
か 0 呔いてる泡を通り抜けて迫っ 
てくるだ。 HURRY up にな 
っても面がクリアできんと、出て 
くるのだぞ。逃げるが勝ちと、覚 
又ておこう。 

★そ8他 

この it にも「ばねぼう」「どらん 
いる。更に「ひ〇〇〇 す」 
や「い〇〇—〇」なんて敵も出て 
くるぞ。(後者の攻撃で、君は血を 
見るであろう。) 

そして、最終面|?:のラゥンドー 
〇〇には「宿敵/」が待ちかまえ 
ているらしい…とのこと です。 (う 
—ん、なんて奥が深いんだろう。) 


特殊バブルを 

利用せよつ 


このゲ—ムで登場する泡は、プ 
レイヤ—が吐くものだけとは限ら 
ない。「特殊攻擊バブル」と「エク 
ステンドバブル」は重要なので解 
説しておこぅ。 

特殊攻擊バブルには、水•雷 • 
火の 3 種類がある。それぞれ、名 
前と同じものの力が内包されてい 
て、プレイヤ—が割ることで、そ 
の力を開放することができます。 
★ウォ—夕 I ( 水)バブル 

タイミングよく、これを割ると 
水流が発生して、下に向って流れ 
てゆきます。プレイヤ—の背びれ 
の方向へ発生し、アミダ状に移動 
する。途中、敵をその水流に巻き 
込んで倒すことができます。プレ 
イヤ—も一緒に流されますが、ジ 
ヤンプで脱出することができます 
し、下に消えても上から再登場す 
るので、実害はありません。 

注意する点は、水流は常に一つ 
しか発生しないので、 2 つ割つた 
り、水流が出ているとき割つても 
意味がありません。(でも、この水 
流で意外な移動ができますよ。) 



これも、背びれの方向に向けて攻 
擊します。雷は画面外まで貫通す 
るので、 うまく やれば、敵を|掃 
できます。プレイヤ—がこの雷に 
当たると、一瞬動きを奪われ、「イ 
ヤイヤ J をするぞ。 




★サンダ— (雷)バブル 
割ることによつて雷が水平方向 
に飛び、一直線上の敵を倒します。 


★ファイヤ I ( 火)バブル 

割っちゃぅと、真下の床上に炎 
を発生させます。この炎に触れた 
モンスタ—は「飛んで火に入る夏 
の虫」同然で、やられてしまいま 
す。炎はやはり、背びれの方向に 
広がります。 

プレイヤ— が炎に触れた ときは 
熱さで一瞬気絶するだけで済みま 
す。炎は|定時間後、またはゥオ 
I 夕—バブルの水流が通った とき 
に鎮火します。(合理的ですね 0) 
これら特殊攻 
擊バブルは、上 
下に通気口のあ 
る面の、特定の 
面において、 ノ 
I マルバブルに 
混ざって登場し 
てきますが、 ノ 
丨マ ルバブルと 
違い' 時間では 
消滅しません。 
その他は同じで 
す。 

もぅ I 方のエ 
クステンドパブ 
ルは、 6 文字 6 
色あり、 EXT 
END のスペル 
を完成させると、 
1UP して面ク 
リアになるます。 



❿ 


この泡が登場したら、割って初め 
て文字がストックされるので、パ 
ンパン割ってください。出現方法 
は前のステ—ジで、いかに多くの 
敵をまとめて倒すかにかかってい 
るょぅ です。 

取りそこねて面をクリアした場 
合も、数だけは次の面で登場しま 
す。(同じ文字が出るとは限リませ 
ん。)又、とあるアィテムで10個も 
たてつづけに出現させることも可 
能です。 

当然のことながら、上下に通気 
口の無い面では登場せずに、次の 
面に持ち越されます。あと、この 
バブル も 時間で消えたり する こと 
はありません。 



もりもり出現 
フ—ド S アイテム 

さて、このゲ—ムの大目玉であ 
る、フ—ド&アイテムの説明に移 
ろぅ。 

このゲ—ムに登場するフ—ド& 
アイテムの種類は、合計 150 種 
にも及びます。(細かく見ると、そ 
れ以上。)フ—ドとアイテムの区別 
は、得点のみを得るのがフ—ドで 
特殊な効能をも得るのがアイテム 
です。 

フ—ドにはいくつか種類分けが 
あって、敵を倒すと敵が化ける「エ 
ネミ—フ—ド」や、直前の面のク 
リアのタイムボ—ナスとも言える 
「タイムフ—ド」、そして一定条件 
下で面クリアすると、天から降っ 
てくる「ラウンドクリアフード/ 
さらには、あるアイテムでボーナ 
スステ—ジに入ると出現する「ボ 
—ナスフ—ド」の計 4 種がある。 

エネミ I フードは、敵を倒した 
ときに敵が変化するフル—ツ。1 
匹ずつ泡でくるんで割っていると 
安いが、まとめて倒したり、特殊 
攻擊で倒すと高得点の物が出現す 
る。こいつはおいしいゾ。 


















■■ 


お前の力はそんなものか… 
なさけなや、なさけなや。 


左右の穴に落ちだら、テク集まる前に<つを取つておスバポベーン。死んじまつ 
で脱出しよろ。 こうね。バブルンちやん。だせ。 


床が狭いので動きに気をつウォーターバフルが登場。ますは、バフルポフルの始 
けよ:〇。 利用しよ〇。 ま*〇始まり。 



あわれポフルン、ゆ〇つ< 
り眠つて<れ。その間に… 


ハートマークの中に入る夕さ一て、どれからいただい 
イミングは慎重にネッ/ ちやおうかな？ 



ころい〇のをパニックと言 
〇のだ。ぶるぶるぶる。 


お一い、ダイやがあるのに UFO ? ということは、い 
ど〇やつて行けばいいの9〇〇い〇がどこかに…/ 







もんすだ登場。この面は少気流が下に向っているので、これも軽いせ。大丈夫だね。 
し難しいよ。 やりに < いぞ。 



2人フレイ時だが、ボブルまいだの岩には<れぐれも慎重にや5ね一と危し'せえ。 
ンはなにしてるんだ/ 注意しよ^。 


ふふふつ1面のラウンドク 
U アフードは、こ〇やれば 
出るのだ。700点の嵐/ 



火炎でもんすだをポッフコ 
ーンにしちやえつてね。 


こ〇い〇面は、水流で一気 
におそ〜じしましよろ。 


16面ごとに、このように女最初にうかつに動くと挾撃うま<集めて高得点を狙お 
の子が助けを求めるぞ。 を<らラそ。 ろ。 


かわゆいデモでしよ。 


「アイテム&フードー部紹介」 
なんだかいつばいあるみだい 
だけど、これでも全体の1/5 
も無いんだよ。 


S 


0 ^ ® 0 

■ □矚 PM 

じゆ〇じか もも ちよこれいとあいす ラいんな一 はんばあが なす 

あおだいやそふと<りいむいちごふらつぺももいろきやんで一えび さくらんぼ 

nil 國 on 

ばらそるばななふらいどちきんちゃつ<んは一とほ一り一うお一だび一まん 

涵内 

あかだいやみかんすいか <つねつ<れすおれんじきゃんで一 



タィムフードはいたつて簡単。 
直前の面を早くクリアすれば、高 
得点の物が出現する。2人プレィ 
時の方が得点の上限が高いよ。 

ラウンドクリアフードは非常に 
曲者だ。出し方はいくつかの規則 
が あるら しいが、それは ヒ ミツ。 

一度に多量に出現させられるの 
で、狙つて出せば高得点。しかも 
中には、巨大フードもあるといぅ 
.:〇 

ボーナスフ—ドはボ—ナスラウ 
ンド中でこれを集めて、得点 up 
を狙ぅものだ。パ—フヱクトを達 
成すれば、大ボ—ナス。 

アイテムの方は条件多彩で効果 
もいろいろ。出現するのはタイム 
フ—ドが出て、数秒後と決まつて 


いるが、何が出るかは現在は謎だ。 

重要(基本的)なアイテムだけ 
説明し とこぅ。 キヤンデイ— 3 種 
と 靴である。 

キャンディ—はプレイヤ—の泡 
吹き能力を強化する。ピンクが飛 
距離、青がスピ—ド、オレンジが 
連射を、それぞれパヮ—アップす 
る0 

靴は移動速度の向上。はっきり 
言って、このアイテムは必需品だ 
ね。 

この他にも、パラソルだのチャ 
ックンハ—卜だの十字架だの、ネ 
ツクレスとキリが無い。しかし、 
これらを利用し まくる のが、この 
ゲ—ムの楽しみなのだ。 
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割り方いろいろ 
テクニックしだい 


15泡 割り、 基本テク1覧 


t¥t¥t¥t¥ 


それでは、具体的なテクニック 
を図解で説明してゆきましよぅ。 

図1にある基本割りのテクニッ 
クは、必ず使いますからよく覚え 
て おきましよぅ。 特に「連鎖割り」 
のテクは、敵をまとめて倒して、 
高得点を狙えます。(エネミーフ— 
ド も 高くなるのだ。)「かぶりつ き」 
も危険ですが、確実に敵を倒せま 
す。 

1•ふみつぶしの術 

ボディプレスで敵の入った泡を 
割る。要するに、尻の下に泡を持 
つてくればよいわけで、同様のこ 




2 •押しつぶしの術 

壁に押しつけて、押さえ込んで 
割る こと。2 人プレイヤ—の頭同 
士ではさんでも割ることができる。 


>突進割 


なキコキ在 V 




実は、この 
テクニック 
の為に苦労 
するところ 
があったり 
する。 


4•連鎖割り 

最も多用するテクニック。接触 
して 連なつている泡は、彳つ割る 
とたてつづけに割れる といぅ もの。 
敵を閉じ込めた泡を集めて I 気に 
割るのが I 番。必要なら、自分で 
泡を 出して 離れた泡と泡をつない 
だりして…。 






5•反転まとめ割り 
プレィヤ—に向かつてくる泡を 

軽く頭で押して、数が集まるまで 
待ち、直後に一気に反転して背び 
れで割る。並べた泡も一気に割る 
ことができるぞ。 


敵がプレィヤ—の直前の至近距 
離に いると きは、泡を吐くだけで 

あつと いぅまに敵を倒すことがで 
きる。失敗すると、死が待つてい 
るゾ。あんまり多用するテクでは 
ない。 


プレイヤ—のジャンプについて 

⑴通常のジャンプは、ブロックを抜けて、上の段に着地します。フ H 
アリ—ランドスト—リ—でおなじみですね。 



⑵ジャンプの範囲内にブロックが ある 場合は、 そのままスルリと 戻つ 
てきます。 



⑶一見着地できそぅでも、斜線で示した様なブロックがあると、邪魔 
されて戻つてきてしまいます。 


















































出たぁ、究極まとめ割 1 064,000点だ。君には 
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巨大な謎が 

待っている| 

このバブルボブルはゲ—ム自体 
が一つの物語になつていて、プレ 
イヤ— がそれを完結させる責任を 
負つているんだ。 

しかも、 このゲ—ムには「真の 
エンデイング」と「いつわりのエ 
ンデイング」があつて、「いつわり 
のエンデイング」はその名の通り 
「嘘」なんだ。 

きちんと条件を 満たし さえ すれ 
ば「真のエンデイング」が訪れ、 
この物語の全容が明らかにされま 
す。 タイ. 卜—の人に言わせると、 
自力で到達した時には、 きつと 大 
感動するで しょぅと 言つておられ 
ました0 

もし、 「いつわりのエンデイン 
グ J になつ てし まつた時も、あわ 
てず騒がず、表示されるメッセ— 
ジを注意深く読んでください。き 
つと「真のエンデイング」に達す 
る為のヒントが隠されています。 


参考にして、再挑戦してみてくだ 
さい。これ以上のことは謎です。 
読者のあなたが実際に確かめてみ 
てください。 

も卷ょっ蕃ってね zzali 

バブルボブル H 

今回、このバブルボブルを、大 
ぺージ紹介してきましたが、実は 
こんなものでは済まない位、莫大 
なゲ I ムなのです。 

こういう ゲームは、やや もす る 
とプレイヤ—の方が消化不良にな 
ってしまう 恐れがあるので、今回 
に限らず、読者の要望があれば各 
面 攻略や、アイテム も 紹介したい 
と思つ ています。 プレイした感想 
なんかも編集部に送って下さいね。 

発売は 9 月中とのことで、君達 
のゲ—ムコ—ナ I に姿を現すのは 
もう少し先のことになリそうです 
が、待つかいのあるゲ—ム だ 'と 
私めは思います。 

さあ、君はバブルボブルの真実 
を解き明かすことができるかな？. 

S 渋見) 


超極技への登竜門 
バブルジャンプを 
マスタ I しよ*つ 


一 


図 3 にある、泡上でのジャンプ 
(バブルジャンプ)は、このゲ— 
ム最大の鍵となるテクニックです。 


これをマスタ—すれば、深い穴 
から脱出したり、|見倒せない位 
置の敵も攻撃できるよぅになるの 
です。もちろん泡ならどんな泡で 
も可能です。 

泡の上をジャンプ台に使うので 
はなく、 泡を割るのを 防ぐ 方法と 
しても有効です。例えば、敵入り 


のバブルが集まるまて待とぅ、等 
といぅ場合には便利なものです。 

バブルジャンプは応用がきくテ 
クニックで、種々の大技の基本に 
なつています。それらの大技の中 
から一つ、「世界|周」を紹介して 
おきましよう。(しかし、 このテク 
ニック、意味がないのだな。) 


普通、なんにもしないで泡に乗れば、当然泡は割れてしまいます。 


しかし、泡に乗る直前にジヤン 
ブボタンを押すと、あわを割るこ 
となく、ジャンプをすることがで 
きます。これが「秘技、あわ乗り 
の術」なのです。 

ジャンプのタイミングが難しい 


と思ぅ人は、ジャンプボタンを押 
しつぱなしにしてみよう。これな 
ら一〇 〇°/0成功するよ。 

先の方ではこれを使わないと、 
クリアできない面もあります。 



このよ^な狭く深い穴から脱出するこ 
とができるのだ。 

(写真をヒントにしてね。) 


「神技」世界|周/ 

図の如く、画面上部で、バブル 

ジャンプをすると、あれまた不思 

議、下にワ—プしてしまう。なに 

げなくやるのがコツ。(ギヤラリ— 

うけするぞ〇) 
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PART 


ゲ—厶の好きな君ならタイト—の g 刖をきつと知っているはず だ。いや、 君は今日もタイ 
卜—という社名を会話の中で何度か使ったかも知れない。タイト—はそれほどゲ—厶プレイ 
ヤ—にとつては身近かなの だ。 



君は タイ ト— という 言葉から何 
を連想するだろうか。 

さまざま だとは思うけれど、や 
はり第一に結びつくのは、あのス 
ぺ—スインべ—ダ—だ。このゲ— 
ムの出現で、ビデオゲ—ム業界は 
いつきに大きく成長した。ゲ—ム 
人口も飛躍的に増大した。街はず 
れの喫茶店にまで、このゲ—ム機 
が置かれた。それはもう、ひとつ 
の社会現象といつていいくらいの 
インパクトの ある 出来事でも あつ 
たんだ。 それが昭和 53 年。 8 年前 
のこと。ゲ—ム業界に おけるタイ 
卜—の名声は定まつた。 

もちろん、この時までタイト— 
がゲームメーカ—として I 流では 


なかつた、といぅことではなくて 
そのずつと前から意欲的な仕事を 
積み重ねていたのだ。昭和 28 年の 
創業以来、タイト—は"楽しさを 
演出する，/を社の基本理念として 
開発に営業に情熱をもやし続けて 
きた。その一貫した努力•蓄積が 
あつて始めて、あのスぺースイン 
ベ—ダ—も生まれたものなのだ。 

ちょつと、この偉大なゲ—ムの 
ことを語り過ぎたが、タイト—の 
実績を語り評価するとき忘れては 
ならないことは、コンピユ—夕— 
プログラムが著作权法によって保 
護されるべき権利であるとして、 
正々堂々と裁判で争い、勝訴判決 
を日本で初めて勝ちとつたことだ。 


これは、コピ—問題で悩み商売上 
大きな損害をこぅむつているビデ 
オゲ—ム業界、コンピユ—夕—業 
界にとつて、大きな意味をもつて 
いる。 

タイト—はこのよぅに、常にチ 
ャレンジ、業界のリ—ダ—たる道 
をめざして努力している会社なの 
だ。 

ぜひ、これからも真剣な努力を 
重ねて、面白い、楽しい、スリリ 
ングなゲ—ムを沢山提供して欲し 
いものだと思う。それがゲ—ムを 
愛するみんなの願いである。 
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タイト —gc 
籙し5ゲ14驪錄截 s 

見城こうじ 


ゲームフアンである私達にとつ 
て、タイト— ほど_染深い会社は 
ありません。 タイト— 直営の a ケ 
—ションに入つたことがないとい 
う人は少ないでしょうし、 タイト 
丨 のビデオゲ I ムを プレイし たこ 
とがないという人はほとんどいな 
いことでしょう。今回は タイト— 
のゲ—ムについて簡単に書いてゆ 
.さましよ~つ々 

ゲ—ム史上 

最大のヒット作 

タイト— と 言えば誰もが r スぺ 
丨スインべ—ダ—」を最初に思い 
浮かべます。攻略法の本が、レコ 
I ドが発売され、ビデオゲ—ムを 
日本中に浸透させた偉大な作品で 
す。筆者自身、あらゆるゲ—ムの 
中で最も思い出の多い作品と言え 
ば、やはリこれになります。シユ 
丨テイングゲ—ムとしての壮快さ 
だけではなく、十人十色ともいえ 
る攻略法の多彩さ•テクニックの 
深さがスぺースインべ—ダ—の最 
大の魅力といえるでしょう。 

それから、このゲ—ムには多く 
の模倣品•コピ I 品がついてまわ 
りました。 時折間違える人がいる 
ようですが、 タイト— のオリジナ 
ルは「スぺ—スインべ—ダ— J 、 「ス 
ぺ丨スインべ—ダ--•パ丨卜=/ 


「リタ I ン•オプ•ジ — 
ダ— J の3作のみです。 

日本初の 

トラックボ I ル使用 

タイト I はインべ I ダ I の大ヒ 
ット以後、「スぺ—スチ H イサ 
IJ 、 「フイールドゴール J 、 「スト 
レ—トフ ラッシュ/「ルナ レ スキ 
ュ—/「パルーンボンバ I 」、「ク 
レ—ジーバル—ン J 、 「ルパン3 
世/「ポラリス/「スぺースサイ 
クロン J などを発表してゆきます。 
一つ I つに説明を加えてゆきたい 
所ですが、長くなりそうなのでや 
めて おきましよう:, 0 ■ 

この後、 , 81年の夏に出された - I マ 
リンデ—卜 j は、マニアに高く評 
価されている作品の I つです。日 
本のゲ—ムで初めてトラックボ I 
ルが使用された画期的な作品で、 
内容的にはゴルフをモチ—フにし 
ていると言つてよいでしよう。た 
だ、この頃はトラックボ—ルの故 
障が極めて起こり易かったようで 
す。 

タイト—のトラック ボ—ルシリ 
丨ズ は、 「ストライク ボーリン 
グ/ 「バ— デイ—キング/ 「バ丨 
デイーキング 2/-1 ビッグ イ ベン 
トゴルフ J などへ受け継がれてゆ 
さます。 


順番が前後しましたが、この年 
はあと、当時流行していたル—ビ 
ツクキユ—ブを平面上で表現した 
ユニ—クなボ I ナスステ—ジのつ 
いたゲ—ム「フイツタ 1/ 一部マ 
ニアの間で極めて高い評価を受け 
ている3バターンのフイールドで 
構成されている戦闘ゲ—ム「スぺ 

I スシ—力— J 、 タイ^-アメリカ 

の「クイツクス J なども見逃せま 
せん。 

'82 年の代表作と言えば、誰もが 
知っているスキ—ゲーム「アルべ 
ンスキ—」、前述の「パ—デイ—キ 
ング J 、 そしてタイト—のチヤンネ 
ルスイッチシリ—ズの第一作目 
「ワイルドウェスタン J 、 同二作目 
「フロントライン」などが挙げら 
れます。この年の タイト— はコン 
スタンスに安定したインカム(売 
り上げ)を取れる名機をたて続け 
に作り出しており、注目に値しま 
to 

'83 年は代表作をあえて挙げると 
しても、-1エレべーターアクショ 
ン」、「レ—ザ—グランプリ」ぐら 
いのもので、今ひとつ振わない年 
であつたと言わざるを得ません。 
しかし今になつて考えてみると、 
この年はタイト—開発部の世代交 
代の時期だったのかも知れません。 
次の年はタイト—が大きく変わり 
始めた注目すべき年です。 

ゲ I ムメ I 力 I の 
ビック U 箱 

7 84年春、いきなり「ちやつくん 
ぼつぶ」です。ュ111クなキヤラ 
クタ—、フレッシュなアイディア、 


練られた面構成、原作は タイト— 
の手によるものではないそうです 
が、センスの良さからいって タイ 
卜—の最高傑作の一つとも呼べる 
でしよう。(注…筆者は ち やっ くん 
ぼっぶファンなので若干強気な発 
言も含まれています。) 

この年は幻の名作「メタルソル 
ジャ—アイザック j が I 部商業誌 
上に紹介さ•れ、話題を呼びました。 
この作品は公平に見て後に発表さ 
れたパ—卜=よりも内容的に面白 
く、丁度ボスコニアン(ナムコ) 
のように、自分でマップ上の好き 
な方向へ進んで戦19を繰り広げる 
という もので、演出的にも音楽的 
にもシリアスなゲ—ムでした。 

知名度は低いが、隠れた名作キ 
ャラ クタ— ゲ—ム として |部で高 
く評価されている幻の「ルンバラ 
ンバ j もこの年です。パズル的要 
素をふんだんに含み、作戦性に富 
み、また、サウンドも特異で、一 
種の情感さえ漂っておリ味わい深 
いです。 

ユー II クな作品の多いタイト— 
の中でも特に異彩を放っている作 
品の I つに「アウタ—ゾ—ン j が 
あります。正に幻のゲ—ムと言っ 
てよいこの作品は、立体迷路とい 
う空前絶後のアイディアが使われ 
ており、その飛躍した発想のフィ 
I ルドデザインに、ついてこられ 
るプレイヤ—はなく、あえなく姿 
を消してゆきました。 

? 84年の代表作として、他に「ベ 
んベろベえ/「コスモスサ—キッ 
卜 j 「忍者ハヤテ」なども挙げてよ 
いでし よう。 

'85 年は大型機を中心に話題性の 


強い機種が幾つか発表されました。 
2 面モニタ—を使用した「ワイバ 
—ン F joj 、 その名の通りの L V 
D もの 「宇宙戦艦 ヤマト/ 4人同 
時プレイのできる「ス—パ—デッ 
ドヒ I 卜 J 、 女の子が主人公という 
ことでその手のファンの絶大な人 
気を得た「タイムギヤル」等々。 
テ—ブルゲ—ムでも、「リタ—ン* 
オブ*ジ•インべ I ダ1 J 、 「フエ 
アリ—ランドストーリ I 」、「影の 
伝説 j などのヒット作が生まれま 
した。 

そしてようやく , 86年、今日に至 
る訳ですが、夏までの時点で既に 
-1ハレ—ズ n メット J 、~ l ビッグイ 
ベントゴルフ J 、 「スクランブルフ 
ォーメ —ション J 、 「アルカノイド j 
などのヒット作が出ており、タイ 
卜—の絶好調は続きます。 

タイ - -と言うと、とにかく作 

品数が多いので、今 j 歩の作品数 
も増えます。しかし今書いて来た 
ように、 タイト— にはこれだけの 
名作•ヒット作•話題作•異色作 
がある ことを 忘れてはいけません。 
タイト— なしに、こんな楽しいゲ 
丨ム史があり得たでしようか？ 
答えは ㈤ 〇です〇どんなものにも 
挑戦する タイト— を、私はゲ—ム 
メ—力—のビックリ箱と呼んでい 
ます。まだまだとんでもないもの 
が飛び出して来て、驚かされる こ 
とになリそうです：*。 
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ポールの 発射 


左右2方向 


ボールの 発射 




マルチフイールドブ D ツ t 



(配色） 

白 

オレンジ 

水色 

黄緑 

赤 

青 

ピンク 

黄 

(得点) 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 
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ルカノイド 

マ崩し : 


^ i 

w% ^ 


B 


議 


圖 

圖 


よ一し、よくやった。9 
年前のビデオゲームブーム 
の先駆者であったブロック 
崩しが戻ってきた。待って 
たそ。やるしかない。 


次元要塞 
DOH を倒せ/ 

時代も刻も神しか知らぬとき、 
地球型の惑星を戦争で追われた 
人々が銀河宇宙を光子力宇宙母船 
「アルカノイド」で旅していた。 

しかし、突然「アルカノイド」 
は小型戦闘機の攻撃を受けた。そ 
の敵を追い、正体を探る為に飛び 
たつたスぺースクラフト「バウス」 
は、逆に敵の異次元迷宮に補えら 
れてしまつた。 

「バウス」は、次元要塞 「Do 
HJ を倒し、「アルカノイド」に還 
るために、孤独な戦いを始めた。 


プレイヤ—は 
「バウス」をコ 
ン トロ —ルして、 
スぺースウオー 
ルを H ナジ—ボ 
丨ルを叩きつけ 
る ことで破壊し 
てゆきます。そ 
して、最終的に 
次元要塞 「Do 
H 」 の機能を停 
止して、異次元 
迷宮から脱出し 
て下さい。 

とはいつても、 
やはりブロック 



崩しで、ハネ回るボ—ルを、バウ 
スで反射して、金色以外のブロッ 
クを全滅すれば一面クリアです。 

しかし、このゲ—ムはパワ—ア 
ップをすることができ、又、通常 
のブロック以外にもハームフルア 
I ミ—という移動敵が現われるの 
で、変化に富んだプレィが楽しめ 
ます0 

そうはいつても、ブロック崩し 
の基本の、右でハジけば右へ、左 
でハジけば左へという基本的テク 
ニックは最重要だ。 

もちろんプレィヤ I がボ I ルを 
ハジきそこねると、バウスが爆発 
して ー ミスです。バウスが全滅す 
ればゲ—ムォ—バ I 。 

なにはともあれ 
八ジクつ吉やない 

このゲ—ムで大事なことは、第 
一にボ—ルをキ—プすること。注 
意するのは、このゲ—ムのコント 
ローラーはボリュームではなくて 
トラックパドルというやつだから 
端にバウスを持つていつたときに 
さらに回すと、空回りしたことに 
なつて、手の位置とバウスの位置 
がずれちやうことだ。慣れないと 
何度もミスるゾ。 

敵のスぺースウオールは、色の 
ついたノーマルウオ—ル、銀色の 
ハ—ドウオール、そして金色のイ 
モ—タリテイウオールだ。 



ノーマルウオー 
ルは色によって得 
点は固定されて、 

5 O 12 〇占"に 
なる。又、各面特 
定のノーマルウオ 
丨ルは破壊すると 
パワ—アィテムを 
落とします。 

ハ—ドウオール 

は曲者だ。面が進 
むごとに耐久力が 
上^る。 (2 〜5 
発)だから、しぶ 
とく当てるしかな 
い。但し得点は 
50 X ( 面数)と高 
得点が狙えるのだ。 

ィモ—タリティウオールは壊れ 
ない。金色だから「キンッ」と音 
がするだけ。 

最高の邪魔物ハ—ムフルアーミ 
I は、画面上部から壊れたブロッ 
クの間をぬつて下に降りてくる。 
エナジ—ボ I ルを当てるか、バウ 
スの体当たりで壊せるのだけれど 
エナジ—ボ—ルが当たると反射し 
たり、屈折したりして、悩まされ 
るのだ。(100点) 


遊びかた 
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オレンジ 

(© ) 

グリーン 

( @ ) 

フルー 

( [i ) 

アクアフル-- 

(® ) 

レッド 

([〇 

ピンク 

(©) 

グレー 

( P ) 








(スピードタウン) 

i キャツチ ) 

{ エキスバンド) 

Q テイスラブシヨン） 

C レーザー ) 

i ブレイク ) 

(7 U 作-ェクステンド） 

エナジーポールの 
スピードが遅くなる。 

エナジーボールを 
キャッチできる。 
ボタンで発射 

/ くウス（プレイヤー） 

の長さが 1.5 倍にな 
る。 

エナジーボールが 

3つに分裂する。 

ボタンを押せ/ 

レーザービームで 
敵を破壊。 

右端に開いた出口 
から脱出せよ/ 
ラウンドクリア。 

ノくウス(プレイヤー) 

が1機追加される。 


攻めるも守るも 
パワ—アップ 

ノーマルウオ—ルの中には、パ 
ワ—アイテムを落とすものがあり 
ます。落ちて くる ものを、バウス 
で受ければパワーアップできます。 


(1000点)アイテムの効力は 
プレイヤ— が ミスしたり、 面をク 
リアすると 消滅し、他のパ ワ—ア 
イテムを取れば内容が入れ変わり 
ます0 

パヮ—アイテムの中でも◎は特 
殊で、このパワ—アップを取って 
H ナジ—ボ—ルが複数のときには 
他のパワ—アイテムは出現しませ 
ん。又、 ® で画面外に脱出すれば 
10、0 0 0点のボーナスです。 

君にも倒せる 
D OH 攻略法 

アルカノ 4 ドの t 面から 32 面は 
各々 かなり手こずつ たりしてくる 
けれど、結局最後に、次元要塞 D 
OH を到さなければならない。こ 
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の面だけちょつと毛色が違うので K 。 あつという 
|言。 間に 16 回分ダメ 
まずエナジ I ボールを右なら右 丨ジをくらつて 
と、片方だけでハネるようにして DOH は消滅。 
おいて 、 D 〇 H が攻擊するときは ただ、 H ナジ— 
反対側にバウスを持つていけば0ボ— ルを 受ける 

タイミングと D 
〇 H の攻擊 タイ 
ミン グが合って 
しまうと…注意 


しよう。 

網状の D 〇 H 



が消滅して、全面クリアのデモが 
流れて、再び元の宇宙に戻れるの 
だ。一見の価値はあるぞ。 

上級者には 
楽勝だつて?? 



てなかつた人間にも「できそうだ」 
と思わせるズルい所があるので、 
ハマつてしまいましたが、ブロッ 
ク崩しの帝王|徹に言わせると 
「半分以上がボ—ナスステ—ジ」 
だそうで、ィモータリティゥォ丨 
ルが邪魔なだけだそうです。あと、 
このゲ—ム、私めみたいに、ブ このゲ—ムはラケットが小さくな 
ロック崩しのころはゲームをやつ らない点も簡単だと言つてました 

つけ。 

というわ 
けで、誰に 
でも気軽に 
遊べるゲ— 
ムとして夕 

イ^-の 

「アルカノ 

イド」お勧 
めしましよ 


(伊渋見) 
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ニューゲーム 

エンパイアシティ 

== 1931 == 

カンと反射神経が試される、敵を殺るか殺られるかの、 
エキサイティングなアクションゲームが出たそ。 

しかも時代は1930年代にタイムスリップだ。 

出てくる奴らも渋いそ。自分はその世界では名5ての 
スイーパー(殺し屋)。敵は巨大な組織のマフィアだ。 


敵との激しい銃撃戦で血も熱くなるぜ。やるしかねえな。こりや/ 



ポクポクポク ▲一気でおだぶつだ// ▲階を確認しだら…。 ▲いよいよボスを狙撃だ。 


敵のくせを知ろラ 


敵はタイプ別に 
4タイプに分けて、 
対処法を考えよう。 

A ヌイブ 

物陰に隠れて動かず撃ってくる 
敵は、たいてい5秒間待ってから 
撃ってくるので、別に問題はない 
だろう。 

B ヌイプ 

女を捕えたうらやましい敵は、 
いつそのこと人質ごと撃つてしま 
え。でも、女を撃った分はしっか 
り減点されるよ。 

C ヌイプ 

活動的に動き回るタイプ。これ 
が手強い。たいてい、3か2カゥ 
ントで撃ってくるので反射神経の 
見せ所だ。 

この中でも特に強いのを並べる 
と0 

まず、窓から降りて来るのは、 
撃ち逃して下に降りられたら、— 
回攻撃させてから反撃すること。 
次に、物陰に隠れながら移動する 
敵は、障害物ごしに撃てるぞ。そ 
して最後に、車に隠れている奴は 
—回撃たしてから、出て来た所を 
蜂の巣でござるっと。 

D ヌイプ 

マシンガン•ジョ I だ。画面に 
出してしまつたら、3秒以内に倒 
さないと負けてしまうぞ。 

ダダダッと聞こえたら要注念思。 


16 



















E 3 圓-□口 

<てくださぃ| 

東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 


年齢 （ ） 才 

性別 （男•女） 

ご住所〒 □□□□□»■( 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 

③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 

⑤社会人 ⑥その他 （ 


) 

希望する貧品の番号 












圈プレゼント * 

♦この葉書のアンケートに答えて下さい〇答えていただいた方の中から抽 
選で88ページの賞品をさしあげます。（表側に希望する賞品の番号を忘れず 
に記入して下さい。なお， T シャツ類を御希望の方はサイズく S か M か L > 

も忘れずに記入して下さい。） 


® :ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 
①書店②ゲームセンター③その他 

_1番おもしろかったコーナー名 



0] もしキミがゲーメストの編集長だったら，どんな記事，イベントの企画 
をしてみたいですか。なんでも自由に記入して下さい。（企画採用者には 
謝礼もあり！） 


キリトリ 線 











1 〜 7 面をクリアすると、日面はマ 
フイアのボスを狙撃するシーンだ。時 
間は10秒。弾はたった1発だそ。 

ボスは必ず一定の階を往復している 
ので、まずろろついている階を確認し 
たら、その階の窓に照準を合わせなが 
ら、歩いて戻って来る所を狙い撃ちし 
よう>〇 





そして已面だ// 


以上の事に付け加えて、あとは、 
ムダ撃ちを I 発もせずに面クリア 
するともらえる I 万点ボーナスの 
ことや、ドル袋での稼ぎの事など 
を覚えておけば、ハイスコアも夢 
ではないぞ。 

でも、このゲ—ムはハイスコア 
を競うより、 「気分」 にひたれる、 
というゲ—厶だという事を忘れな 
いでほしい。 

i 



箱の中身の説明だよ〜ん 


►ゲゲツ、今度は自分がやられだ//ナムアミ 

ダフツ、ナムアミダフツ、ポクポクポク。 



その——補給ル銃弾が増え 
るぞ。よく兵隊が体に巻きつける 
マシンガンの弾の切れっぱしだ。 
その OJ ドル袋 ふ 上から降って 

来るので撃つと、 200 . 400 . 800 .丨 

600点と点かせの絶好のキャラ 

だが、弾切れと、撃ちすぎて画面 

の上に消えてくのに注意。 

その3金ののべ棒 ふ アイ—。 

右と同じだ。 

その4 スーパーマン ふ 正体は 

クラーク=ケン トと いう新聞記者 

だ。 どうやら 電話 ボックスで 着替 

えを済ませてきたらしい。 

その5 ヘルパ— 4 ウイズに出 

てきたドラゴンの息子だ。前作で 

は無敵の大王だったが、今回はた 

だのイタズラ虫のようである。 

ひとつ言っておくが、ほってお 

くと、点数を|ケタ持っていかれ 

るぞ。 

その6ゴキブリ 「心 人類よりも 

長い歴史を持ち、恐るべき生命力 

を誇る強敵。だが別に害はない。 

その7スカ 4 直訳すると、は 

ずれというわけだ。 



►これが、組織に刃向つだものの末路だ。横 
のゴ///がかわいいぞ。 



君の武器は銃だ。しかし、#;^ 
に限りがあるぞ。左ボタンで弾を 
撃てば当然減るし、右ボタンで弾 
をょけても減る、そして長い 
を倒さずにホケ〜としていると、 
どんどん自動的に減つていつてし 
まぅぞ。弾がなくなつてしまえば、 
君の命は終わりだ。敵になぶり殺 
しにあつて I 入ミスになつて しま 
うぞ。 

敵との戦場は広く、どこに敵が 
ひそんでいるかわからない。そう 
いう時は、矢印が敵の居場所を教 


えてくれる ぞ 。青ならまだ 遠いが 
黄色 だと 敵は近い。警戒が必要。 

敵に近づくと、敵はキミに狙い 
を定める。右下で5 • 4 • 3 • 2 
と秒読みが始まり、〇になると君 
の命は ない。 (面が進む と2.! 
〇で撃ってくる奴もいる。) 

その時、キミが生き残るために 

5〜3照準を敵に合わせて、 
先制攻撃だ。だが、決して無理を 
せずに、敵の攻撃をよけてから撃 
つ慎重さも大切だ。 


また、敵の当たり判定が曖昧な 
ので、—人の敵に2 .3 発撃ち込 
む残忍さが欲しい。 

{ VJ 〜— ア^-、ピンチに立た 

された。もはやよけるしかないか。 
照準が合ってれば攻撃できるぞ。 

〇 アラサッ。すでに終わ 
つているぜ。詰んでるよ。 

見事敵を倒して、右に少し行く 
と、路上に木の箱が出現するぞ。 
中心部に弾を撃ち込むと、壊れて 
中身が飛び出すびっくり箱だ// 


戦闘のための心得 
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楽しいゲームを僕らに届けてくれるタイトーの社長、末角さんにゲ 
ー メスト編集部が直撃インタビューをしたそ！ えっ7 社長さんっ 
て恐い人なんじやないかって7 いえいえ、そんなことはありませぬ 
そ…。まあ、以下は読んでのお楽しみ！！ 


社長直擊イ:/夕 If ユー 




I 天下の社長さんと会うんだか 
I ら そり やあ緊張す るよ… 

緊張した表情で社長さんを待つ 
植村編集長、プロデュ—サ—高橋、 
魔王山河悠理、読者代表の小山友 
行君、萩原カメラマン、そして私 
御旅屋の6人。ドアの向こうから 
現われたその人こそ我らが タィト 
丨の社長、末角さんなのでした…。 

編集長本日はお忙しいところ 
をお時間をとつていただきまして 
ありがとうございます。よろしく 
お願いします。私はゲ—メストの 
編集長をしております植村伴北で 
す。今回の"タィト—特集々の責任 
者も兼ねております。 

こちらは読者代表の小山君です。 
小山君、ちょつと自己紹介をして 
下さい。 

小山え〜つと、読者代表とし 
てやつてきました、小山です。よ 
ろしく お願いします。 

社長どうも、よろしく。…ま 
だ中学生ですか？ • 

小山いえ、高校生です。 

社長あ、どうも失礼しました。 

( I 同笑う) 

——小山君は小柄でかわいい高 
校生だけれど、なかなかのしつか 
りものなんだよ。ファクシミリを 
使って、ゲ—メスト編集部に通信 
を送ってきたり、近くのゲ—ムセ 
ンタ I " アポロ"の店長の信用も 


厚ぃ。ぃぃやつだぜ。 

編集長そして、隣が今回のィ 
ンタビユ I のまとめ役をしてもら 
ぅ御旅屋君です。 

御旅屋記録係の御旅屋です。 
よろしく お願いします。 

社長よろしくお願いします。 
珍しい名前ですね。 

編集長で、一番端が必勝法担 
当の有田君です。 

山河ゲ—メストの方では山河 
といぅペンネ—ムです。よろしく 
お願いします。 

★やれやれ、みんな緊張しちやつ 
て、この先どうなることやら…。 
(心配しちやつたよ) 


H ハ甲のおいしい水が社長を育 
一てた!? 


編集長それでは社長さんも自 
己紹介をお願いできますか？ ■ 
社長え〜、末角でございます。 
私はね、神戸で生まれて神戸で育 
ちまして、ダ イエ— の方に 15 年働 
いて常務をやりました。それから 
系列化していつたクラウンの方で 
社長になりまして、59年にグル— 
プを リタイア、 そして60年の9 月 
に タイト— の社長となつたわけで 
す。それで今、ゲ—ムつてどんな 
ものかいな—と勉強している最中 
です。まぁシロウトでございます 
から。 ( I 同笑ぅ) 

★まだタイト—に来て日の浅い社 
長さん。でもそのキヤリアはすご 
いんだね。 



人間の五感を越えたゲ—ムをつ < D たい I • 

とい5末角 社長。 僕らは尊敬す る。 


かんで含めるよ〇に語る末角社長 


18 



















調 as 


特集 


と大紹介 




さすがゲ^~ムメーカーの社長 
さん n ! やつてるゲ^ —ムは：. 


小山社長さんは今ゲ—ムをや 
つていらつしやるんですか？ • 

社長やってますよ。でもね、 
みなさんと違って、やっても上手 
にならないんで、今 I つだけやっ 
ているんですよ。々 1942 々って 
いうゲームです。 ( |同ドッともり 
あがる。カプコンさん、見ていま 
すか)あれが私に合っているので 
すかねェ、初めてきた時にやって 
はみたんですけど、アッという間 
にアウトでしよ。 こり やもうダメ 
やな、と一回ギブアップしたんで 
すけど、ゲ—ム会社の社長がゲ— 
ムができないんじゃねえ。で、再 
びトライしたわけなんですけど、 
どうせなら現場で勉強せなあかん 
な、と思って、都内の直営店を巡 
回するんですよ。その時にお金を 
払って" 1942 々ばかりやって 
る、と…。 ( |同笑う)やっぱりお 
金払うと真剣にやりますね。最近 
は 4 〇〇 円で 一 時間ぐらいもちま 
す。 

|同すごいですネェ。 

御旅屋自社のゲ—ムはやらな 
いんです か？. 

社長自社製品は難しすぎてで 
きない// ( I 同大爆笑) 

小山昔はゲ—ムはやらなかっ 
たんです か？. 

社長そうですね。どうもフン 
イキが悪くつてね。見てるだけで 
した。 


足繁くゲームセンタ^ —に向か \ 
、つ社長さん努力家ですね一 



小山ゲ—ムメ—力—の社長さ 
んの|日について教えてもらえま 
すか？ 

社長そぅですね、朝はミ—テ 
ィング、その後書類に目を通した 
りして、 | くぎりついたら直営店 
の方へ行きますね。お客さんがど 
んなゲ—ムをやつているか、とか 
現場の雰囲気をつかむためにね。 
夜はお客さんと話したり、おつき 
あいしたりで、気がつけばもぅ寝 
る時間ですね。 

高橋お忙しいんですね。お店 
の方へはよく行かれるのですか。 

社長ええ、日曜日は必ず。普 
段もよ く 行きます よ。 月の X は地 
方に出張してます。 

★ただし、仕事オンリ—でなく、 
さすが社長さん、帆船模型作りが 
趣味なのです。 


▲植村編集長 






















m m 


「1942」模範フレイ中 （<?) の末角社長 


ゲームメ^ — カ ーは W パンチか一 
らもはいあがらなきや n : 

御旅屋話は変わりますけれど 
新風営 法が 施行され たことと 現在 
のファミコンブーム。この2つが 
ゲー ムメ—力— に 与えた力—とい 
うか影響って大きいと思うんです 
けど、社長はどうお考えですか？ 

社長そうですね。新風営法の 
おかげで昨年の 2 月 3 月と売り上 
げは低下しましたね。ちようどそ 
んな時に私が社長になったんだけ 
ど、そしたら(売り上げが)上が 
ってきたんですよ。 

|同スゴィ=: 

社長いや、業界の皆さんの努 
力のたまものですよ。もう今だと 
新風営法以前の状態まで戻ってい 

ますから。今では新風営法の影響 
はないですね。 

もう |つ、ファミコンの方です 
が、業界では「二大影響」って言 
つてるんですけど、私はこう思う 
んですよ。ファミコンの年齢層っ 
ていうのは10歳前後でしよ、こん 
な子供たちはゲ—ム センタ— に来 
たらいけないんですよ。お金をつ 
かうためにね。むしろ家の中でフ 
ァミコンを やる 方が健康的だと思 
います。それでお客さんが減つた 
かと言うと実際は減ってないんで 
すよ。ま、ほとんど影響はないと 
言つていいん じ やないですか。む 
しろね、そんな子供たちが将来ゲ 
丨ムセンターにやつてく るんです 
からね。結局、ファミコンつて競 
争相手 じ やないんです よ。 


b 










■ 






0^4 




4 ▲ 


1今のタイト—はまさしく「眠 
|れるトラ」た 

御旅屋ゲ—ム プレイヤ— とし 
て私たちは 、タイト— といえば、 

(製品サイクルが)早い、(規模が) 
大きい、(製品の量が)多い、とい 
つた イメ ージをもつているんです 
が、社長さんは自社にどんな イメ 
丨ジを 持つていますか。 

社長今のタイト—は「眠れる 
トラ」なんですよ。インべ—ダ— 
ゲ—ムにより新しいゲ—ムのブ I 
ムを おこしました よね。 もぅ 作つ 
ても作つても足りないつて感じだ 
つたんですが、ブームが去ってか 
らはいいゲ—ムが出なくつて、企 
業の評価を損ねちやつたんです。 
それで、 ここ2 年ぐらいは奮起し 






r ' f 

c 


て、今あなたが言われたようにな 
ったわけですが、他のメーカ—も 
上昇してきて、今や タイ ト I と 肩 
を並べるようになりましたからね。 

高橋でももう「目覚めたトラ」 
じやないんですか。 

社長ま、起きつつあるでしよ 
うね。 

編集長今後もインべ—ダ—の 
ような大ヒットは望めるものでし 
ょうか。 

社長あんなものはもう出ませ 
んよ。狙って出せるものじやない 
ですから。今は I つのゲ—ムが全 
国制覇するってことはないんです。 

御旅屋話が前後しますけど、 
タイト—ではファミコンのような 
ものを作らないのですか。 

社長ちようどその時寝てまし 
たから n ( I 同大爆笑) 
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ゲームの将来を信じていると語るタイトー社長 



握手する読者代表 • 小山君と編集部員 


▲御旅屋編集員 


調 SS 


特集 


と大紹介 


編集長今日はどぅもありがと 
ぅございました。ゲ—メストはビ 
デォゲ—ムのィメージアップに努 
力していくつもりです。今後とも 
ょろしく お願いします。 

社長こちらこそ。 

—— 様々な良い話を聞いて、私達 
も大満足||:この後 I 人ずつ社長 
さんと握手して記念撮影。さらに 
社長さんは、私達に，， 1942" 
の腕前を披露して下さつた。なか 
なか上手なので私達もビックリ！ 
それにしても社長さんつて本当 
に気さくでいい人でしたょ。読者 
代表の小山君も、とつても楽しか 
つたと言つて喜んでいました。 

(御旅屋) 

〔待つてるぜ〕このコーナ—では 
私達と|緒にメ—力—の取材に行 
つてくれる勇気ある読者を募集中 
です。希望者は編集部にお便り下 
さい。 



|お父さんのような社長さんつ 
|ていいね n : 


高橋新製品アルカノィドにつ 
いて どう お考えですか。 

御旅屋我々の年齢層にはなつ 
かしい ブロックく ずしなんです が0 
社長そうですね、結構いくと 
思います よ。 

編集長今後どういったゲ—ム 
を作つていきたいと思われますか0 
社長そうですね、 ファミコン 
なんかは視覚、聴覚、触覚にしか 
うつたえる ことができな いんです 
ね。ビデオ ゲ—ム は ファミコンで 
はできないものを作らなきや。そ 
うですね、人間の五感を越えたゲ 
—ムを作りたいですね。 

I 同スバラシィ||: 


r 



社長さんから君へのキツ〜イ 
お言葉だぜ n : 


小山もし僕なんかが(社長さ 
んの)子供だったとして、ゲ—ム 
センタ—に行くとしたら…。 

社長(間髪入れずに)おこり 
ますね=:……今日現在、(ゲ—ムセ 
ンタ—は)安心できる状態じやな 
いですから。でも、 2 年も先にな 
れば「行ってこ—い」って言うょ 
うになるでしょうね。やっぱり非 
行の温床と言われるのはくやしい 
ですから、もっと努力していかな 
きや。遊びは悪いことじやないん 
ですよ。ルールとマナーさえ守れ 
ばね。まあ、いい イメ —ジの店づ 
くりを していきたいですね。 


編集長ゲ—ムプレィヤ—に対 
する注文はありますか。 

社長そぅですね、機械をゆす 
つたりたたいたりしてほしくない 
ですね。フリッパ— とか：〇 
山河でも一応フリッパ—をゆ 
するつていぅのはテクニックの一 
つなんですが。縦にゆらして…。 

社長こりゃ縦ゆれ防止装置で 
もつけないといかんな=:( I 同 
笑う)まあ、あまりゆすらないで 
ください=: 





I 人間の感覚を起えたゲ， 
I 作りたいですね n : 


* ムを 


楽しかつた時は過ぎ、そして I 
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トランポ 1 J ンの画面 


キヤラ〇夕■ゲーム 




君と敵との知恵くらべシリーズ。だが、 
知崽だけでは足!9ない。殺されても平静 
な、沈着冷静な度胸が必要なんだよ。（一 
体なんなんだ？) 

それにしても、者に知恵はあるかな7 




▲いけ！ 


怒涛の100% 


pmturm 梦參 n mrmrnm 

mtmtm _• tmrn^mzm 
mmmm 




し;， 

令 


_ i 


1 / パ '^ 


L6MEL-02 


__ 

BONUS- 


トランポリン = 変型ブロック崩し 

内容、基本操作はほぼアクロバ 
ットと 同じだが、違ぅ点では、ま 
ず画面上部に3つの空中ブランコ 
があり' これにタイミングよくつ 
かまれると、ボ—ナスが入ること。 

また、その名の通り受け台が卜 
ランポリンで、鳴り響く音がまる 
でピンボ—ルの様にも 聞こえる。 

基本的には変形ブロック崩し。 

(伴北) 


アクロバット"風船は頭で割るんだ 


このゲ—ムは実に古いゲ—ムで、 
何といつたつて、インべ—ダ—よ 
リ古ぃ。 

自分は下のシ—ツを左右に操作 
し、空中へ舞い上がり、落下して 
来る主人公を上手に受け止め、ま 
たジャンプさせる という もの。 

画面上には、3段層の風船が行 
ききして おり、頭で それを 割つ て 


スコアが加算されていく。 

臨場感にあふれた音とリアルな 
キヤラクタ—の動きは、僕らの心 
に大きな衝激を与えた。 

台は普通のテ—ブル型とアップ 
ラィト型があり、その昔、ボ—リ 
ング場などのゲ I ムコ—ナ I でよ 
く見かけたものだ。 

(伴北) 


することもできるんだ。他に、た 
のもしい味方に人魚がいて、こい 
つにつかまると一気にガ—ルフレ 
ンドのところまでつれてつてくれ 
る0 

トラックボ I ルをつかつている 
ので操作がかなり微妙で難しいゲ 
—ムだった。 

(大和) 


ルパン三世=あの 
アニメのゲ—厶化 

テレビ、映画、雑誌などで人気 
を集めたアニメ漫画「ルパン三世」 
をゲ—ム化させたもの。 

ゲ—ム内容は、画面上のキヤッ 


QIXNIUil 


タイト—•アメリカの製品。 

はっきり言って、 あまりに シン 
プルなゲ—ムデザインの為、パッ 
と見ただけでは I 体何がゲ—ムの 
目的なのか、さっぱり分かんない 
人もいたのではないかな？ ■ 

実際のゲ—ム内容は、と言いま 
すと、4方向レバ—と高速ボタン 
に低速ボタンといぅ2つのボタン 
で自機 (？) である「点」を操作 
してラインを引っぱり、どんどん 
囲んで陣地を取って行く。規定の 
%以上、画面をぅめると一面クリ 
ァ。 

当然、敵もい る わけでして、後 
ろから しつこく 追つ てくる 点(ス 
パ—クス)や、同じ所でジツ とし 
ている と唐突に出現する、閃光 (ヒ 


ユ—ズ)に直接プチあたつたり、 
囲もうとしてラインを伸ばしてい 
る時に、くねくねと動いている南 
京玉すだれ(クィックス)に触れ 
ると、「ブワーン /. ピ•ピ•ピ • 
ピ」と断末魔の叫びを上げ、自機 
は四散してしまうんだよネ。 

説明だけ書くと単調な気もしま 
すが、実はそうではなく、小さく 
囲みながら玉すだれを閉じ込めた 
り、追いかけてくるスバ—クスを 
罠にはめて動けなくするなどのテ 
クを使えたり、動き方によつては 
自滅してしまつたり、ある方法で 
囲むとぃきなり99%囲んだことに 
なつて しまう という、可愛らしい 
虫もいたりして…。 

(赤斑砂希) 


シユ袋を盗み出し、銭形のとつち 
やんや警察犬などに捕まらないょ 
ぅにしながら、アジトまで運ぶゲ 
丨ム。 

どぅしても ピンチに追い込まれ 
た時は、緊急ボタンを押して脱出 
すること もで きる。 

袋は一度に最高2つまで持てる 
が、.このゲ—ム、舌切りすずめと 
一緒なのだ。つまり' 欲張りが苦 
しむ 様になつていて、1袋より2 
袋のほうが足が遅くなり、相手に 
捕まり やすくなる。 

ゲ—ムオ—バーの時の、あのデ 


バル-ンボンパ—"爆弾は確実に撃つんだ 


フーセン爆弾をやつつけていく 

ゲ—ム。このゲ—ムの特徴は地面 

を壊されると、それ以上先へは移 

動できなくなつてしまぅことだ。 

だから、おちてくる爆弾は確実に 

擊たねばすぐ動けなくなつてしま 

ろ0 

フーセン爆弾は直接ねらうより、 

フーセンをわつて落ちてくる爆弾 


を擊った方が点が高い。かといっ 

てもそれだけに危険である。面が 

進むにつれて、フ—セン爆弾の位 

置が下がつてくるので難しくなる。 

よほどうまくないと、長い時間 

遊ぶことは不可能だろう。 

(大和) 


マリンデ—卜=夕 n の味方は人魚なのだ 


トラックボ I ルでタコを操作し 
て、きまつた回数内でガールフレ 
ンドのところまでいくゲ—ムだ。 
途中には障害物がじやまして、さ 
らに先の面では動くやつがでてき 
て、より一層難しくなる。時々、 
サメなんかもでてきちやつたりな 


んかして、タコに襲いかかつ てく 
る。でもスミをはいて反擊するこ 
ともできるんだ。 

又、移動中にスミをはくと、そ 
の場所で止まつ てしまぅ けど、移 
動の残り回数は減らないので、そ 
れを ぅまく利用したりして 有利に 
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脱 H1 - $C T 


モンストレ— シ ヨン こと音楽がな人 
んともむなしく、敗れ去ったゲ|於!? 
マ—の心情というか、イメ —ジが關⑺ 


フイ—ルド•ゴ—ル=相当の反射神経が必要だ 


出ていた。 


(伴北) 


警< 

形て 

銭で 


フィッタ 1= 頭を使 
わないとできないょ 

ル—ビックキユ—ブを思わせる 
ょぅな ゲ—ムだ。中央に白玉が9 
つあって、それを全部赤玉にかえ 
るのが目的なんだ。 

赤玉にする方法は、自分の色が 
赤のときに中央の9つ玉のどれか 
1列にとびこめば一つずらす形と 


なつて一つ赤玉にすることができ 
る。どの方向からとびこめるかは、 
とびこむたびに変化してしまぅの 
で、ちょつと難しい。又、ょく頭 
をつかわないとなかなか9個全部 
赤にすることはできないよ。それ 
から、自分の色を変化させるため 
には、うろちよろしている白いの 
や赤いのをとると自分の色が変え 


のだ 
フム 
二 
ユゲ 
キだ 
クで 
ツに 
ビ中 

I 卜 

ルツ 


反射神経を鍛えたい、という貴 
方に、是非おすすめしたいゲ—ム 
がある。 


だし 
し崩 
まク 
でツ 


られる。 

ボ—ナスステ—ジはといぅと、 
もろル—ビックキユ—ブなのだな、 
これが。 3 X 3 や 4 X 4 のル—ビ 
ックキユ—ブを、見本どぅりにそ 
ろえるんだ。 

おつと、いいわすれたが、もち 
ろん敵はでてきますよ。 

(大和) 


クレ—ジ1八ル—ン JI 古戦の連続 


数あるゲ—ムの中で、最も心臓 

に負担のかかるゲ—ム。 


複雑なイバラの道を、風船を操 

つてゴールまで運ぶゲ—ムで、全 



48バタ—ンある。 

途中のィバラが動いたり、画面 

全体が上下左右へ動いたりして、 

後半はかなりきつくなってくる。 

同じ所で長時間苦戦していると、 

風吹き小僧が登場し、突風を吹い 

て邪魔をしてくる。 

こいつがまた頭にくるんだ。 

とにかく、何といつても、この 

ゲ—ムは死んだ(割れる)時の音 

がびつくらこくだ—。 

$北) 


そのゲ I ムこそがフィールド. 
ゴー ルであった。 

それでは、このゲ—ムの遊び方 
について説明しよぅ。 

このゲ—ムはダィヤルーつで画 
面に出てくるラケットを操作して、 
そのラケットに上から落ちてくる 
ボ—ルを当て、画面上に出現する 
ヘルメットを破壊する。 

またへルメットの他に、背番号 
を一 • 2 • 3と付けた選手が、あ 
る一定の時間おきに出現する。こ 
の選手にボ—ルをパスすると、そ 


の背番号の100倍のスコアが加 
算され、さらに画面上のゴールポ 
ストにも得点が加算される。 

この他、ゴールポストの得点が 
1000 点を起えると、ゴールポ 
ストに H クストラ表示と得点表示 
とが交互に変わる。 H クストラ表 
示の時にゴ—ルすると、ボ—ルが 
プレィ中のボ—ルの他にもぅ一球 
加算される。 

また画面のラケットは最初は大 
きくて、ボ—ルを打ち返すことが 
できるが、ヘルメットを破壊する 
たびに、ラケットがだんだん小さ 
くなり、最後にはボ—ルと同じぐ 
らいになるので、よほどの反射神 
経をもつていない限リボ—ルを打 
ち返すことができなくなる。 

以上で遊び方の説明を終えるが、 
このゲ—ムで20万点を超える実力 
のある人は、人並以上にズバ抜け 
て優れた反射神経の持ち主である 
ことを認めます。 

もし、フイ—ルド•ゴ—ルで腕 
に自信のある人がいたら、この| 
徹と勝負してみませんか？ • 

(一徹) 


ポ—トマン 


カモメの水兵さんの BGM にの 
つて、港にとまつているタンカ— 
に荷物を投げ入れるゲ—ム。 
動きと しては、 単調なゲ—ムだ 


つたが、徴妙なタイミングも必要 
とするゲ—ム だつた。 

(北海の政) 
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スぺ—スチェィサ| 

レバ—で、黄色い自機スぺース 
シップをコントロ —ルし、追撃し 
て来るミサィルに当たらない様ド 
ット (点)を消して いく ゲ—ム。 
面数が増すと、敵ミサィルが数 

を増し、なおかつスピードもアツ 

プされるが、マニア達の間では完 

全なクリアバタ—ンなどもあった 

ょぅだ。 

だけど、この手のゲ—ムは、や 

っぱリ自分の勘と運だけをたょり 

に、面クリアしていった方がスリ 

ルがあっておもしろいね。 

(伴北) 
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君はドラゴンを見れるか 9 


r とにか<インディアンを全 
滅せよ。 



ダイヤを取って UF 〇へ。 


抑，， ， 

扇 扇 

WWW 

SI8SS s 



しかし、これは「ちやつくんぽ 

つぶ」が悪いんじやなくて、ちょ 

つとプレイしただけでレツテルを 

はりたがるプレイヤ—の方がよく 

ない と 思うよ。 (という ことで、こ 

の項終わり。) 

(毛利) 


インデアンバトル H 
卵を撃ちそこねると 
へビがでてくるぞ 

インデイアンをもりもりやっつ 
けていくゲ—ム。インディアンが 
岩やガボテンにかくれながら攻擊 
してくるので、それをかわしなが 
らやっつけよぅ。時々、鳥が卵を 
落としてくるが、それを擊ちそこ 
ねる と中からへビがでてきて しま 
ぅ。他にも、地面からでてくるや 
つにつかまえられると、一定時間 
動けなくなつたりするというのも 
あつた。 


面と面の間に 「 OUCH —. J と 
かいぅデモがあつたりして、これ 
にタイミングよく玉をあてたりす 
ると分身したりなんかして、おも 
しろかつた。 

またボ—ナスステ—ジはなげ輪 
で、 I 定の時間内に動物をつかま 
えるというもので、これがなかな 
か楽しめるんだ。 

(大和) 


べんべろべ111モア G センスが I なのだ 


初めてこのゲ—ムを見た時は、 
大笑いした人も多いと思うんだが。 
学芸大のダミちゃん、新潟のなお 
ちゃん、日吉の山のラスカル、川 
崎寮のカズヤくんなど…どこまで 
もひょうきんなネー ミン グのキヤ 
ラクタ|ばつかり||:ややもすれ 
ば内輪ネタに終わつてしまいそう 
なのだが、それでも楽しい||: 

このゲ—ムはレバ—とボタン 2 
つ(ジャンプ、消火液)で熱血男 
ダミちゃんを操り、火事の中から 
愛するなおちゃんを助け出すのが 

目的。行く手を拒む火炎は消火液 

をかけて消しましょう。炎やラス 

カルなどに触れるとミスになる。 

レバ—とボタンを相互的にうま 

く使いこなすことが、このゲーム 

の鍵。レバ—を上に して ジャンプ 

ボタンを押すとハイジヤンプ、下 


にして消火液ボタンを押すと消火 
液は足下へ…という細かいテクニ 
ツクを使用することが必要なのだ0 
面のバタ—ンには、1…がれき 
とけむりが障害の面' 2…螢光灯 
とガスの面、 3 … ガラスと溶岩弾 
の面の 3 バタ—ンがあり、 3 バタ 
丨ンでーラウンド、10ラウンドか 
らは 5 ラウンドにもどる。ラウン 
ド 2 からはタイムの他にラウンド 
ボ—ナス点が加わるため、ある程 
度慣れると、比較的に高得点が出 
せるようになる。 

グラフィツクもすばらしく、火 

炎と水の表現は目をみはるものが 

ある。 

カタい内容のゲ—ムが多い中、 

べんべろべえのようなゲ—ムの存 

在は貴重だと言えるんじやない？ 

(御旅屋) 


くんぼ！—がとにかくかわいか 


爆弾を上手に使って"もんすた々 

に奪われたハ—卜を取り戻す迷路 

脱出ゲ—ム。このゲ—ムがゲ—ム 

センタ—に登場したのは、今から 

3年前の春だったと思う。 

当時はゼビウスの影響で戦鬪ゲ 

—ムたけなわだったが、 そういう 

中でのコミカルキヤラクタ—ゲ— 

ム、ちゃつくんぽつぶが妙に新鮮 

に思えたものだ。 

操作はレバ— XI 、ボタン X 2 

で、レバ—はもちろんちやつくん 


の操作、ボタンはちゃっくんの左 

右に爆弾をセツトする時に使ぅ。 

両方同時に押すと両方同時に出 

る0 

かつてポクはちゃっくんぽっぶ 

にはまったのだが、やるまではち 

ょつととつつきにくいと感じた人 

もいるのではないかと思ぅ。中に 

は、やればやるほど味の出るこの 

ゲ—ムに-*隠れキヤラが少ねえ、 

難し 過ぎ だ」 などといつて、 見向 

きもし ない人がいた。 



ザ * o ヒット=地獄のカマは恐ろしい 


地底探険ってかんじのゲ—ム。 
岩につぶされたり、敵につかまる 
のをさけながらダイヤを集めてい 
こう。ダイヤを一定の数そろえる 
と、出口がひらく。だが' そこに 
は恐怖の地獄のカマが待つている 
のであったのだよ〜ん。 


ダイヤはあちこちちらばつてい 
るが、下にたくさんたまつている 
ところがある。しかし、岩に生き 
埋めにされないように注意せねば 
…0 

地獄のカマはおとろしいぞえ。 

(大和) 


フェアリ—ランド•スト—リ1なんと101面もあ 
るぞ 

ル—ルはいたつてシンプル。し を抹殺するブックォブデス、など 
かし、そこに秘められた無限のテ など数十種類もでてくるぞ。 

クニツクは他に類を見ないほど。 対する敵は、これまたユニ—ク 


そのうえ、ハイテクニックを使わ 
ないと、 クリア 出来ない面もある。 
さつ そく フェアリ— ランドの中を 
のぞいてみよう。 

なんと主人公は魔法使いの女の 
子。名前はトレミ—ちやん。どう 
いう魔法を使うのかというと、敵 
を、見るからに おいしそうな ケー 
キに変えて しまう のだ。あとは上 
の段へいくためのジャンプを持っ 
ている。敵をケ—キに変えたら、 
高い ところから落としてこわして 
しまう のだ。敵をいっぺんに沢山 
つぶす と、 ボ— ナスコイン(カッ 
パ—、シルバ—、ゴ—ルドの 3 種) 
が出現、取ると起高得点。 

ほかには、スペシャル•アイテ 
ムが出現する。取ると、トレミ— 
にはいいことばかり…。流れ星で 
すべての敵を殺すスタ—テイアラ、 
地震を起こし、画面上すベての敵 


な奴ばかり。 

トレミ—の本当の目的は' 城の 
奥深くにすむドラゴンを倒すこと 
なんだ。でもその前に立ちはだか 
る 100 の城(本当に 100 面あ 
るんだよ)にいる敵を、すべて退 
治してどんどん進むのだ。 

最後の城の101面にいるドラ 
ゴンはかなりの強敵。ふれてもも 
ちろんだめ。奴の吹くファィヤ— 
ボ—ルをよけるのがやつと。超ム 
ズィのだ。 

でも、ひたすらドラゴンに魔法 
をあてていると、見るからにおい 
しそぅなジヤンボケ—キになる0 
そのぅえ、ボ—ナス100万点も 
おまけにいただけるのだ。 

この面をクリアするとゲ—ム終 
了。 トレ ミ—のなが—いアドベン 
チヤ—物語もおしまい。 
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戰闢ゲ 




あのスペースインベーダーからの伝統は 
いまも受けつがれ 'タイトーの戦闘ゲー 
厶は不滅です I (ワーオ、乗ってきたせ） 



BDDHEi 


集 


と大紹介 


ポラリスニ迫力ある破壊音 
にしびれたせ 




スぺ—スインべ—ダ— S パ—卜2 


世界的大ヒットを呼びおこしたグ 
「スぺースインべ I ダ I 」とその夕 
2作目の「スぺ—スインべ—ダ§ 
丨•パ—卜 2JO 1— 
スぺースインべ I ダ I のほぅは 、，， L 
7月号の OLD ゲ—ムに書いてあ ▲ 
るので、パート2のほぅを重点的 
に比較しながら紹介しよう。 

まず、画面全体を見て気がつく 
のが、ブロック(卜—チカ)の所 
に面数が表示されているところだ。 


スぺ I スインべ I ダ I (便宜上、 
パートーとさせていただく)には、 
それがないのだ。 

そして、ゲ—ム中に点滅した U 
FO がでてくる点がパ—卜1とは 
ちがう。この UFO を擊つと50 
〇点のボ—ナスだが' 消えている 
時に擊つてもやつつけられない。 


(パ—卜1では r 


3占小ま 


で〇) 

レィンポ—作戦 (7 月号で紹介 
ずみ) をやる と500点のボ—ナ 
ス点。(パ—卜1では点がはいらな 
ぃ。) 

敵を全滅させると、ィンべ—ダ 
I が UFO に乗つて味方に助けを 
求めるデモがあるのだ。(パ—卜1 
にはそんなものはない。) 

4面になるとインべ—ダ—の配 
置が 少しおかしくなつてしまい、 
20 点インべ—ダ—を擊つと 30 点イ 


ンべ I ダ I 2 匹に分裂して しまぅ 
んだ。その30点ィンべ—ダ—が大 
きくなつたり、小さくなつたりし 
て、あてにくいこと。 

さらに、 UFO が援軍として30 
点ィンべ—ダ— (前述とは違ぅも 
の)を落としていくこと。これは 
落ちてくる途中で擊つと死骸 (？) 
となつて、ブロックに変わつて落 
ちてくるんだ。 

最後に、忘れていけないことは 
ネ—ム入れが ある こと〇ネ—ム入 
れの ある ゲ—ムはパ— 卜 2が最初 
なのだ。 

全体的にパヮ—アップして帰っ 
てきたパ—卜2なのだったが、パ 
丨卜1 の壁は厚く、またブ—ムが 
去つていく頃だったので、大ヒツ 
卜には至らず早々と消え去つてし 
まつたのだ。 

(悠理) 


潜水艇ポラリスを操作して 、赖 
戦鬪機、潜水艦部隊を全滅せよ！ 

空中を飛んでいる敵戦鬪機を、 
攻撃をかわしつつ撃破するのだ。 

そして、それらを全滅させると 
敵巨大戦閼機出現！こいつを破 
壊するとラウンドクリアだ。 

途中、海面を横切るフリ—ゲ— 
卜艦には要注意。浮遊機雷にも注 
意せよ。敵潜水艇は下方から攻擊 
せよ。 

3レベルクリアするごとにボ— 
ナスポイントが加算され る。そし 
てレベル12をクリアすると…幻の 
白い潜水艦の姿が見られる。 

当時としては、迫力ある破壊音 
もゲ I ム中のピーン'ピーンとい 
う効果音がけつこう凝つていたな 
と思う。なかなか手ごたえのある 
ゲ—ムだった。 

(ノーリ 1& 長崎) 


U 夕—ン•オブ•ジ•インべ—ダ—ス 


1985 年の春、私が当時、口 
I ドランナ IH とドラゴンバスタ 
I に燃えていた時に、このゲ—ム 
に出会つた。 

当時、私は上京したばかりで、 


初めて出会つた有名プレイヤ—が 
このゲ—ムをしていたので、私も 
やり始めたのだが、昔のインべ— 
ダ—とは勝手が違つた。 

まず、。/\ワ—アツプできること。 


連射、拡張、貫通弾とあつたが、 
結局、連射が|番使ぇた。 

そして、 リガ—ドの 存在。 弾が 
真ん中に命中しないと、はじき返 
して 来る鬼の ような 敵だつた。12 
面は敵がほとんどリガ—ドという 
地獄の面だが、慣れると、リガ— 
ドを倒した後のボーナスキヤラ 
(1 万点など)で稼いだりもした 
ね。 

ボ—ナスステ—ジもあつた。ザ 
ィコンと呼ばれる敵を残した数で、 

UFO の点数が一 • 2 • 3万点と 
変わつていた。何といつても、ボ 
I ナスステ—ジでザコを倒した数 
がこのゲ—ムの命だろう。 

敵のフォーメーシヨンも 18 パタ 
—ン位あつた。中でも一番難しい 
のが 16 面のバタ—ンで、くるくる 
回るリガ—ドが撃てずに、よく侵 
略されたものだった。 

でも、このゲ—ムでは、エブリ 
8万点の設定があって、その設定 


だと16面や36面は残機が20も30も 
たまるので、人海戦術でクリアで 
きていた。しかし、56面を消した 
人は日本中に10人いたかどぅか。 

あと、昔なつかしいレインポ— 
擊ちやナゴヤ撃ちもできたらしい 
けど、ほとんど使えなかったのが 
残念だった。 

インべーダ I よりずつと面白い 


はずなのに、大ヒットとならなか 
つたのも時代の流れかもしれない 
けど、このゲ—ムに入れ込んでた 
私には寂しい気もした。 

もつともキヤラクタ—がグロか 
つたせいもあるか。 

(稲荷権太) 


飛行機を全滅させて面ク U ア。 


ぎ 






















君は戦艦空©を破壊できるか。 


スぺ—スシ—力— 

スぺースシーカ—は タイト— の 
初期の作品ではかなりの快作。 
ゲ—ムの内容は惑星上で敵基地 


と 敵空軍に タツ チして、敵部隊を 
全滅させる という もの。その間、 
敵に自分の基地を侵略されると残 
機があつてもゲ—ムオ—バ—とい 
う、 難度的にはかなり難しいゲ— 


ジャイロダイン=後半の赤へ U には参りそう 


空陸セパレ—卜攻擊タイプのへ 

リコ '^1 ムで、異星人と手を結び、 

地球征服を狙ぅ S 国を異星人もろ 
とも擊破するゲ—ムだ。 

自機は8方向に移動し、画面が 
縦にスクロ—ルして地形が展開し 
てゆく。攻擊は対地バルカンと対 
空バルカン。各々ボタンがあり、 
正面だけでなく、レバ—の左右で 
斜めに射つ こと もできる。(つまり 
3 方向ネ。) ボタンを2 個同時に押 
せぱ、誘導ミサイル発射だ。対地 
バルカンで射てない位置の敵は n 
イツで しとめよぅ。 

ゲ—ム中に注意する点は2力所。 
時折、味方と おぼしき 人達や動物 
がで てく るが、これらを射つと森 
の隠れゲリラから総攻撃をかけら 
れ るよう になる。但し殺さなけれ 
ぱいいので、海辺の人達なんかは、 


近くを地上バルカンで射って逃げ 

るのを楽しもぅ。またゾウを 射つ 

と隠れフィ—チヤ—が出てくる。 

もぅ一個は隠れキヤラ。ボ—ナ 
スポィントの人魚、目玉や 1 UP 
する味方兵、 そして 何故か自機が 
破壊されると出てくる口、地上バ 
ルカンで思いがけない所を射つと 
出てくるよ。 

このゲ—ムは、始めは地上物が 
弱めで、飛行船と超高速ミサづル 
等が強い。が、海の上の戦艦を越 
えて異星人基地になると、四方八 
方弾の嵐だ。後半に出る赤ヘリに 
も悩まされるな あ。 

最近ファミコンでも発売された 
のですが、ビデオゲ—ム版の方が 
溫いゾ。さあ、君の最後の一機か 
ら、パラシュートは開くか？ 

(伊渋見) 


スぺ—スクル—ザ—=ドラマ性がすばらしいのだ 


簡単に言つてしまえば戦鬪ゲ— 
ムなのだが、その中にあるドラマ 
性、スト—リ—性が素晴らしかつ 
たのが、このスぺースクル—ザ— 
だ。 

プレイヤ—は巡航宇宙艇を操つ 
て、襲いくる敵 UFO を擊破、ア 



ステロイドを 突破した りして 敵衛 
星基地を破壊、敵本星を粉砕しな 
ければならない。途中で味方宇宙 
ステ— シ ヨンと ドッキング すると 
武装がパワ—アップし、さらに、 
惑星破壊用ノヴァ爆弾を装着でき 
る。敵の反乱分子がプレイヤ—の 


味方を してくれるな どといぅ フィ 
丨チヤ I もあつて、なかなか凝つ 
ていた。 

初めてノヴァ爆弾で敵惑星を破 
壊した時の感動は、今でも忘れら 
れない 

(螢) 


タイガ-へ V 激しい闘い i とに満足感が： 


敵惑星基地登場、クレーターを狙え。 


あのボンパ—の壮絶な破壊力、 
綺麗なグラフィツク、敵キヤラの 
コミカルな動きが印象的なゲ—ム、 
タイガ—ヘリはちょつと見にはど 
こかで見たことの あるよぅ なゲー 
ムですが、やり込むほどに味の出 
る縦スクロールタイプのシユーテ 
ィングゲ—ムです。 

最近のゲ—ムによくある、自機 
から軸をずらして弾を擊つてくる 
タイプとは違い、このゲ—ムはち 
やんと自睃に句かつて繫つてくる 


ので、避けがいのあるゲ—ムにな 
つています。 

特にゲ—ム後半になると、息つ 
く暇のないぐらいに攻撃してきま 
すので、かなりの腕が必要です。 
また、予告な しに 画面の横から出 
現するタンクは自分なりのバタ— 
ンを作つてかわしましょぅ。私も 
このタンクにかなり 悩まされまし 
た。 

このゲ—ムには、隠れキヤラと 
して車が出現しますが、これは自 
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機が基地から飛び立つてから弾を 
16 の倍数だけ擊つたときに出現し 
ます。もちろん 出現す る 場所は決 
まつているので、 ぅまく 弾数を調 
節して擊つて下さい。 

最後に、このタイガ—ヘリで、 
私の一番気に入つているのがエン 
デイングです。流れる背景といい、 
激しい戦いのあとの解放感に思わ 


ずハイスコアネ—ムを打つ手を止 
めて画面に見惚れてしまいます。 
とても心の和む、良いエンデイン 
グです。さあ君もハイスコア目指 
してがんばろう。 

(岡沢) 


ムだった。 

ゲ—ム画面はきれいで、とても 
よかった。 


(悠理) 



n ックピット a スク □1 ルの混合戦闘。 

















I てワーアツフを考えてノ X — ンチツ/ 
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スインべーダーではない。アスト□ゾーンだ 



太陽系を救えるのは君だつ ! 


や 

つ 

た 

t 

あ 

る 
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螢 
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ガ—ヘリのパワ—アップと同じと 

ころと、敵のボス、ビッグデモー 

ルがなんともあつけなくヤラレ テ 

しまう ところが、 タイト I らし か 

つたね。 

(小玉) 


夕 I の出現パタ I ンもいろいろあ 


ことはある！ 

ゲ—ム内容はゼビウスタイプの 
シユーティングゲ—ム。その内容 
はドギモを抜くほど。敵のキヤラ 
クタ—がまたすごい。本体からミ 
サイルを発射してくるやつとか、 
3 6 〇度に分裂弾を擊ってくるも 
の、などなど。キヤラクタ—はほ 
んとに多彩。 

マップをひとくぎリクリアする 


集介 


特紹 


□ 

□ □ 


ツィンモニタ—を使用した、合 
成起立体画面で迫る大迫力！夕 
ィト— の戦關ゲ—ムのぅちで、ひ 
ときわ 光る超娯楽大作ゲ—ムだ。 

とにかく 、コクピットからのぞ 
く、その画面のすごさは目を見張 
らせるものがある〇ゼビウスの よ 
うに平面的な感じがせず、本当に 
空を飛んで いるよう に見える。さ 
すがモニタ—を2つ使つただけの 



アストロゾ—ン 

1980 年製のビデオ射的ゲ— 

ム とも 言えるのがこのアストロゾ 

—ンだ。 

画面上に表示されるモンスタ— 

を、そのアップライト型筐体の上 

部パネルに取り付けられた銃で 


ゲットスタ| 

う I ん、このゲットスタ I は最 

近出たゲ—ムだから、みんなも I 

度くらいはプレイしたことがある 

と思うな。 

僕がゲットスタ—を初めてやつ 

た印象は、キヤラクタ—がリアル 

なのと、パワ—アップがあるとい 

う点だ。今までのスバルタン X 夕 

イプゲ—ムと、ひと味違うなと感 

じた。 

ゲ—ム中に3色に点滅しながら 
でてくるパワ—アップが、某タイ 


つて、プレイヤ—はそれに素速く 


ワイ'八—ン F 0 H 超巨大要塞との闘いは圧巻 


パ—砲台又はトレジャ—ボックス 
がひそんでいるんだ。 

とまあ、ワイバーンはこんなゲ 
—ム。アップライトの白いボディ 
のこいつを見かけたら、画面をの 
ぞくくらいはしてみて下さい。君 
もきつと気に入るはず。 

ぼくはこのゲ—ム100〇万プ 
レイヤ— なのだよ—ん、 6 時間40 
分。 

(アイキヤ— ) 


装とワィド(斜め)のパワ—アッ 
プを取ったら、安全にシップ型爆 
弾を使いながら、パワ—アップし 
てゆこぅ。パワ—アップしても、 
射てる弾の数は変わらない (2 つ 
め以降)ので、正確に射てば' 能 
力は あまり 違わない。スピ—ドは 
1個は最低欲しい。 (2 〜3個がベ 
スト。)あとは、射ちながら敵弾を 
見切れれば、 30 ステ—ジも難しく 
はないはずだ。 

おまけ…メッセ—ジを消すと、 
隠れメッセ—ジがでる。また、ス 
テ—ジ30に出てくるロボットは、 
あのメタルソルジヤ I アイザック 
に出てくる敵ロボ「デイザック」 
だ。ついでに BGM もナイスだ。 

(伊渋見) 





対応せねばならない。 

銃付き型ゲ—ムの先駆者ともい 

える このゲ—ム。ゲ—ム通の君な 


八—レ—ズ•コメット=パワ—アップせよ 


西暦 1986 年、太陽系に接近 
してきた彗星群は、自らを全知全 
能の神と称する宇宙生命体であつ 
た。彼らの目的は太陽系を破壊す 
ること。君は敵の攻撃から惑星を 
守る ことができ るか？. 

宇宙空間スクロ—ルのパヮ—ア 
ップ戦關物で、 , 86年初めに発表さ 
れた目新しい機種の割にグラフィ 
ックがやや弱い。そこを除けば、 
パヮ—ァップがハデハデで、もの 
すごく強くなつて戦えるために、 
割と人気がありました。 

太陽系の10個の星を救ぅゲ—ム 
で、地球丨金星1水星丨太陽丨… 
丨木星—火星の順に、迫り来る彗 
星から星を救つて ゆきます。 

各星は3つのステ—ジ(宇宙. 
彗星接近•彗星内)で構成されて 
いるので、全30ステ—ジが一周を 
形成しています。宇宙ステ—ジで 
は前進基地を、彗星ステ—ジでは 
彗星の外周砲台を、そして彗星内 
ステ—ジでは中枢要塞を破壤して 

クリアしてゆきます。 

これ程困難な戦闋を行ぅために 
は' 自機をパヮ—アップさせなけ 
ればなりません。自機のレ—ザ— 
は、中央•脇•斜めの3種を各々 
5段階に強化でき、その他にスピ 
I ドアップ5段階、シップ型爆弾、 
バリア等があります。 


これらは、みんな流れてくる隕 
石を破壊す ると 出現するので、ビ 
シバシ打つ ようにしましよう。 中 
には、スペシャルパワ—アップの 
MAX ( ビームが全て最強になる) 
など、すごいものもあるぞ。 

危ないときには「緊急退避」を 
押して付属のシップ型爆弾を破裂 
させて、画面上を I 掃しよう。(宇 
宙空間ではワ—プもする。) 

なにしろ、逃した敵が各星いず 
れでも 100 を越える と、 ゲ—ム 
才—バーになるので注意。(逆に逃 
さなければ、その星クリア時にボ 
丨ナスとなる。) 

プレイする上でのコツは、 3 連 




と出現する、中型要塞はすごい。 
画面上部から「ずおん、ずおん」 

と、不気味な音をたてながら出現。 
多数の砲台と発射される無数の弾 
で我がワイバーンは苦しめられる。 

すべての砲台(緑色の部分)を 
破壊す ると、 一部のパーツのみ、 
高速で逃げていく。これを何回か 
繰り返すと、逃げていつたパーツ 
がすべて合体した、超巨大要塞が 
出現、まさにその姿は圧巻。最初 
は本当にびつくりしたもんネ。 


地上の方は砲台+戦艦 + <af で構 
成されている。(このゲ—ムの地上 
のキヤラがスクランブルフォ— メ 
—ションで生かされている。) 

ときたま、地上にあるトレジャ 
I ボックスを擊つと、パワ—アッ 
プキヤラ、リトル J が出現したり 
(これと合体すると、自分のザッ 
パ—とブラスタ—がいちじるしく 
パヮ—アップ！)、自分を一定時間 
守るバリアなど、さらに地上には 
見た目にはわからない所に、ス— 
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C アタック 




PART 


スクランブル•フォ I メ—シヨン=多彩なフォ—メ—シヨンアタック 


このゲ—ム、ゲ—メストの創刊 
号 (5 月 号)に詳しく書いたので 
軽くふれよぅ。 

宇宙からの侵略者によって征圧 
された「東京」を奪回するゲ—ム 
だ。自機は地上•空中双方から迫 
る敵機、戦車を破壊し、敵中の味 
方機を救出、味方機とフオ—メ — 
シヨンを組み、攻撃力をアップし 
て進んでいくんだ。フオ— メーシ 
ヨンによって攻撃能力が変わるの 


が 新しいところ だ。 

背景はリアルな東京の景色が展 
開されるが、目まぐるしくて、見 
ている余裕はあまりない。 

空中要塞を撃沈、集中弾をかわ 
して、進撃せよ。敵も必死で反撃 
してく るゾ。 

惜しいことに、一部の地域など 
で「遊園地」の背景が消えている 
タイプも出まわつている。見たこ 
とない人はゲ— メスト5月 号を見 


よぅ。(他の雑誌には絶対載ってな 
いのだ。) 

おまけ…赤坂の背景が出たとき 
の画面右手前にあるのが「タィト 
IJ の本社。また、赤坂•新宿. 
銀座には隠れ H クステンド もある 
のだ。(地上を射て/) 

(伊渋見) 



メタルソルジャ—•アイザック II 


このゲ—ムは Ms アィザックを 
操作して、フィ—ルド内にあるブ 
レインべースを破壊するというも 
の。 

スタ—卜時はロボット体型で、 
2つのボタンは対空ビーム、対地 


ロケット パンチになる。通路の よ 
ぅな感じのフィ—ルドを進んでい 
くが、ダメージを10くらうと頭だ 
けになつて空中戦になつてしまう。 

空中戦は地上からの攻撃がなく 
なる。このとき 対地の武器はマグ 


ナボンパ—になり、真下のベ—ス 
を破壊できる。 

当時発売前からマニアの間で話 
題を呼んだが、 タイト— の直営店 
にしかないためか、一般のプレイ 
ヤ— には あまり 知られなかつた よ 
うだ。 

タイトルが n になつているのは 


開発途中のバージョンが基本的に 
違っていて、開発バージョンが雑 
誌にとりあげられたために区別し 
たもの。 

このゲ—ムの隠しボ—ナスは他 
のゲ—ムに比べると点がものすご 
く高い。 

体を一度も離さずにクリアする 


と千万点。 

5 つの隠しプレ I 卜(タイト 丨 
プレ—卜、ミユージックプレ—卜、 
タンパプレ—卜、 TGS プレート、 
キスカラ—プレート)を全て出し 
てクリアすると、なんと一億点。 
但し、1億点は並の腕じ や、 まず 
出ないけどね。 (平野) 



ま尨誰 4 P 知6な 1 S 
問発 fj ぼね話 

夕 V 卜—開発部門の取材の際に 
お聞きしだ、内緒の話を君に紹介 
しよ-5。 

S 然も大ヒットには必要な要素 
偶 一 なのだ。スぺ—スインぺーダ— 
が大ヒットしだ大きな要因の I つは 
社内事情が幸いしだ。当初の発売 
時期は4月だつだが、社内事情で 
6月となり、2力月間寝かされだ。 
その間開発は難易度の調整などに 
手を加えることができだ。それが 
大々ヒットにつながつだ。4月に 
発売しだら、あの大ヒットは望め 
なかつだかち。 

ンぺ—ダ—が攻めて<る時の 
b 襲撃音「フッ、フッ、フ ッ」 とい 
/つ音が発売前は社内で不評であつ 
だ。ところが、発売してヒットした 
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お相手をして下さつたのは上野 
所長さんです。 


20年にわたる長〜い 
経験の持ち主//: 




今日は どうもありがとう ご 
ざいます。 よろしく お願いします。 

所長どうぞよろしく。私がぉ 
答えで きる ことなら、なんでも答 
えますから、どんどん質問してく 
ださい。 

—では早速ですが、所長さん 
が最初に手掛けられたゲ—ムは何 
ですか。 

所長そうですね、私が開発の 
仕事をするようになってから、か 
れこれ20年になりますが、私の初 
めての作品は「バスケットボ—ル」 
ですね◦ド—ムの中に番号のつい 
た穴がたくさん開いてて、ボ—ル 
のある番号のボタンを押して…。 

——ああ！ あのエレメカ、昔は 
よく遊園地なんかで遊びましたよ。 

所長‘まぁ、当時はテ—ブルゲ 
—ムがない時代ですから、遊園地 
よりもゲームコーナーがメィンで 
したけどね。 

-所長さんはそれ以来、どの 

位 ゲーム をつ くりました か。 

所長そうですね、20ぐらいで 
すか…。タィトー全体で？. う一 
ん、4ケタは優にありますね。も 
ちろん、その4ケタの作品の中に 
も没になったものがありますが。 

——所長さんの作ったゲ—ムで 
最も ヒットし たのは何ですか。 

所長やっぱりバスケットボー 
ルですね。 


★読者の皆さんの中には、バスケ 
ツトボールを知らない人もいると 
思うけど、私(御旅屋)が小学生 
のころはすごい人気だつたんだ 
ょ||: 


逆転サヨナラ満塁ホームラン/ 
やっぱりインべーダーは不滅です： 


-タイ ト丨さんで|香ヒット 

したゲ—ムといえば…。 

所長もちろんインべ—ダ—で 
すね。インべ—ダ—のヒット性を 
「9回の裏ッ—アウトからの逆転 
満塁サョナラ場外ホ—ムラン」と 
したなら、他社のゲ—ムを含めて 
の、その次の大ヒットといえども、 
二塁打止まり。インべ—ダ—は 40 
万台ぐらい出たんじやないかな？. 
今は大ヒットといつても一万そこ 
そこなのにね。 

-所長さんがタイト—のゲー 

ムの中で最も気に入つているのは 
何ですか。 

所長やっぱりインべ—ダ—で 
すね。今でもゲ— ムコ— ナ—で「や 
ろう」と 思うのはこれです。苦労 
しました からね。大好きです。 

-インべ I ダ I にまつわる話 

を何か？. 

所長コピ—対策のために隠れ 
メッセージのょうなものを入れた 
んですょ。54年にロンドンでショ 
I があつて、そこにタイト—製じ 
やないインべ—ダ—が発表されて 
たんです。そこで、隠れ操作をす 
ると 、 「TA — T 0」 の文字が出て 
きて… ( I 同大爆笑) 

——逆手にとつて、メッセ—ジ 
を書きかえられる、なんてことは 
ありまし たか。 

所長ええ、「むこうが上を行 

く」 とかいうんじやなくて、 I 度 


もれちやぅと、プログラムできる 
人なら誰でも可能ですからね。 

それにしても、 インべーダ— で 
ゲ—ム人口が増えたかもしれませ 
んが、悪いように言われるのは心 
外ですね。健全娯楽をモット—と 
しているのに！ 


ゲームかできるまでは 
夕〜イヘンなんだ 


-ケ I ムをつくるのに一香気 

にかけるのは何ですか。 

所長やっぱりコピ—対策です。 
企画が一番大切なんですけど、コ 
ピ—対策もね。売上げが全然違い 
ますから。国内では表面上は見あ 
たりませんが、 ョーロ ッバなんか 
ではコピ—が氾濫してます。エレ 
ベータ I アクションとかジヤンク 
ルキングとか…最近ではほとんど 
被害にあってます。 

-|つのゲ I ムをつくるのに 

どの位時間がかかりますか。 

所長そぅです ね。 企画が出て、 
ハ—ドとソフトの技術を交えたミ 
丨ティングが一力月ぐらい。それ 
からソフトに移るんですけど、ど 
のハ—ドを使用するかに よっ て違 
います。既成のハ—ド使用だと6 
〜10力月ですか。まあ、企画書通 
り遊べるよぅになるのは3力月ぐ 
らいですが、それからの仕上げに 
時間をかけるんで す。 そして生産 
するのに一力月ぐらい…。これは 
ROM 交換だと一週間ぐらいでも 
できます ね。 

★今、君がプレイしているゲ—ム 
も、少なくとも一年前ぐらいから 
アイデアが出てるんだね。 


ヒ 


ら「あの音がいいからね」と変わつ 
だ。内心苦笑しながらひを押え 
切れない開発のメンバ—の気持ち。 
(分か 1 0ますねえ、その気持ち) 
ットするゲ—ムは開発途中で、 
黙つていてち社内のみんなに遊 
ばれる。(手応えを感じるんだネ) 
その反対に、結果的に、ヒットしな 
い商品は頼んでち遊んで <れない。 
(キビしいのだよ) 

1^1やつ<んぼつぶ(キャラクタ—ゲ 
[1 —ム)の前の名前を知つてるか 
な。実は「ちやつ <んちやつ<ん」だつ 
だのだ。この名前で発売しだら、ほと 
んど反応♦かな < て売れなかつた。 
タイト—としては自信をもつて送り 
だしたキャラクタ—ちのなのに、お 
かしいなとい/つことで、名前を「ち 
やつ<んぼつぶ」-えてみだんだ。 
そしだ£>、なんと好調な売行き。品 
不足になる有様だつだ。そこで教 
訓…名前は単なる符帳(記号)では 
あ 1 0ません。名前は大切に。 

ゲ—ムメ—力—が I 番頭を悩ま 
しているのは n ピー問題なんだ。 
せつか<開発しだソフトをそつ <り 
n ピ—する(これは盗みなんだよ) 
人たち、かいて(日本でも外国でも) 
組織的に商売している。 

これは開発費用もなんにもかか 
5ない、他人のふんどしでスモウ 
をとる式の商売だから、安<売れ 
て儲かるのはあだりまえ。本当に 
困るネ。 

v 卜—の開発の責任者、上野 
所長さんの好きなゲ—ムを最 
後に絡介しよろ。それは「スぺ—ス 
インべ—ダ—」と「ちやつ<んぼつぶ」 
だそ/つだ。なぜ、ちやつ<んぼつぶが 
好きかといろ<このゲ|ムのトッ 
フビュー(迷路を上か6見ること) 

は迷路が複雑で、作戦を練らない 
と出□にだどりつけないほど巧妙 
にできているし、まだキヤラクタ 
I ちかわいいからだつて…。 


今 


夕 
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1無理に考えても 
I 出ないものは出ないのです 


——ゲ—ムのアイデアはどこで 
ひらめきますか。 

所長私の場合は会社にいると 
きよりも、通勤途中とか街に出た 
ときと か…ぱつとひらめくんです。 
机の前で考え出そぅとしても、考 
え出せるものじやないですよ。他 
にもマンガや映画を見てるときに 
ひらめく、なんて人もいますね。 
街に出たとき、ゲ—ムセンタ— な 
んかで他社のゲ—ムを見て、自分 
ならこう するのに I なんて思う こ 
とも度々ですね。他社の方も(夕 
イト—のゲ—ムを見て)そう思つ 
てるでしようね。 


★アイデアを出すには柔軟な頭脳 
が必要なのでした。 

-今、タイト I の開発のメン 

パ—は何人くらいですか。 

所長う—ん、2 0 0人ぐらい 
ですかねえ。1つのゲ—ムに対し 
ては5〜6人、というのが普通じ 
やありませんか。 


-開発者たる条件というもの 

をどう考えていますか。 

所長そうですね、開発もゲ— 
ム企画、キヤラクタ—デザィン、 
ソフト、ハ—ド、サウンドとわか 
れてますからね。順を追つて…。 

まず企画。これは発想力が大切。 
いくら有名大を出ていたにしても、 
これがないとダメ。 

キヤラクタ—とサウンドはセン 


スです。もつて生まれたセンス、 
さらにそれを磨かないと。センス 
がないのはいくら訓練してもね。 

ハ—ドやソフト、これは「電子 

回路が好きでやりたい」-これ 

だけじやいけないんです。実際に 
できないと。本当に好きで趣味で 
やつていたょぅな人は勉強熱心で 
すから、新しい流れをつかむのも 
上達するのも早いですね。 

いずれにせょ学歴なんて関係な 
いんです。でもサウンドは ある 程 
度の知識がないと …。 TAITO 
では元ピアノの先生とか交響楽団 
の団員の人とかいますよ。 


★結局は才能なのです。そして好 
きなこと。ゲ—メストの読者の中 
からもタイト—開発者が生まれる 


かも…。その時は よろしく ネ〇 


健全娱楽のタイトー 

三拍子そろって…… 

-タイト丨のゲームのイメー 

ジ は？ 

所長 「健全娯楽のタイト—」 
です。いくらヒッ トしそうな もの 
であっても、少しでも悪い反響が 
おこりそうな ゲ—ムは出しません。 
女の人の服を脱がせるマ—ジャン 
とか、ギャンブルに使用され そう 
なものとか…。 

そしてゲ—ムコーナ—すべてが 
明るく、待ちあわせの場所になる 
くらいにしたいですね。 

-今後のタイト I のゲームは 

どのような方向にむかうのか教え 
て下さい。 

所長他ではマネのできないゲ 


—ムをつくりたいですね。前号の 
ゲ— メストで「ハ—ドのセガ、ソ 
フトのナムコ、数のタイト—」と 
あつたで しょ。 その言葉を借りる 
と、「ハ—ドのタイト—、ソフトの 
タイト—、数のタイト—」つて、 
総合面のトツプをめざしたいです 
ね。この場合の「数」といぅのは 
「種類」 ではなくて 「台数」 です。 
実際、前号のこの記事で発奮しま 
したよ。(爆笑) 

今のゲ—ムプレイヤ—には、ハ 
I ドだのソフトだのつてのは関係 
ないんです。だからといつて おろ 
そかにする訳じやないですが、要 
はお もしろ ければいいんです。ゲ 
—ム性が大切なんですね。これは 
「木」 と一緒なんです。 「枝」 ばか 
りよくても 、「幹」 がしつかりして 
ないとね。そういつ たこと を考え 
た上での「ハ—ド、ソフト、数の 


開発者の条件は学歴じやない 

才能そして本当に好きなこと一 



でも、この取材が終わっても所 
長さんは面白い話を沢山話してく 
ださって、出席者 I 同(編集の厳 
碩、読者の柴田、製作担当の高橋、 
カメラの萩原)、みんなトクした感 
じで、豊かな気分で取材の2時間 
を過ごしたのでした。 

(構成=御旅屋) 

























何度落ちたやら…でも生きてるぞ。 



まるで君の人生を暗示するかのよ5 (こ、 

暗 i たる苦難の数々が待ちかまえている。 
■はそれを乗り越えて i (いや、ダメかな） 
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ス 00_ルするキヤラ〇夕■ゲーム 
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野性の王者！この快感。 


とてもプロのスキ—ヤ—だつて不 
可能と思える よぅなコース ばかり。 

でも、そんな コース をすいすい 
滑ベれ るよう になった時が、これ 
また気分すつきり。 

(伴北) 


ジャングルキング=ヮニに岩石、槍と：：危険がいっぱい 


このゲ—ムは奥深いジャングル 
の密林の中で、野性の王者が人喰 
い人種にさらわれた彼女を助け出 
す、 という ゲームである。 

ゲ—ムの操作は8方向レバ—と 
ボタンーつで行う。レバ—は野性 
の王者の進む方向を示し、ボタン 
を押す と ジャンプする ことができ 
る。(海面では剣の役目を果す。) 

また、このゲ—ムはーラウンド 
が4つの構成に別れている。 

それではこの4つの各構成を簡 
単に紹介しておこう。 

1綱渡り(おつと—•つる渡り) 

この面は、単に次から次へと画 
面に出てくるつるに飛び移る、た 
だ、それだけである。 

2 海面 

この面で登場する敵はワニであ 
る。敵はワ II だけだが、このワニ 
は海の中を自由自在に動き回れる 


ので注意し よう。 

また、海に、もぐると画面上に 
ダイビングメ—夕 I が出てくる。 
このダイビングメ I 夕 I がなくな 
ると、野性の王者は窒息死してし 
まうので、そのこともよく頭に入 
れて注意するようにしよう。 

3山面 

この面には敵が出てこないが' 
障害物が出てくる。その障害物と 
は岩石である。 

岩石はジャンプすれば飛び越せ 
るが、ラウンドが進むにつれて、 
普通のジャンプでは飛び越せない 
所がでてくる。 

このような場合、どうしたらよ 
いのだろうか？.ということにな 
るだろう。 

実は、高度なテクニックを使つ 
て飛び越すことができるのだ。 

そのテクニックとは、ジャンプ 


ボタンを押すと同時に、レバ—を 
右斜め上に上げると、普通のジャ 
ンプより高く飛ぶことができるの 
だ。 

このテクニックさえ使える よぅ 
になれば完璧である。 

4人喰い人種面 

さあ、いよいよラウンドの最後 
の面である。 

この面で気をつけることは人喰 
い人種の持っているャリだ。 

このヤリにさえ気をつけていれ 
ば大丈夫である。あとは、旨く夕 
イミ ングを合わせてジャンプをし、 
愛しい彼女を助けだせばラウンド 
クリアである。 

さあ、これで君もジャングルの 
王様になることができるぞガ 

( I 徹) 


アルペンスキ- 

シユーシユーと' 音をたてなが 
らゴ I ルまでスキーをするゲーム〇 
途中、 ソリや 他のスキ—ヤ—な 
ど邪魔者も登場するが、何といつ 
ても複雑な地形が陰険であった。 
あの岩の散らばり方 I つにしても、 





ゥォ—夕—スキ— 

アルペンスキ— と同じょうに見 
えるが' 実はこのゲ—ムは本当に 
難しかつた。 

標準設定の台で、10万点いつた 
人間はまずいないに等しいだろう 0 
主人公を間接的に操るといつた 
奇怪な技も、なかなかのアィデア 
だつたと思うが、 もう ひと工夫ほ 

しかつたような気もする。 

しかし、海にしても山にしても、 

私はスキ—シリ—ズが好きだ。 

(甚太) 


ロッククライマ—=太陽が攻撃してくるのに爆笑さ 


クレイジ—クライマ—の姉妹ゲ 
—ムともいえそうだが、実はメ — 
力—が違う。 

操作はレバ— 2本のみで、ガシ 
ヤツ、ガシヤツ、と左右のレバ— 


を上下に動かしながら上へ上へと 
進んで行く。 

途中、わき水や熊、雷などの邪 
魔が入るが、何といつても、太陽 
が直接、攻擊をして来たところに 


我々は爆笑した。 

個々の登場キャラクタ—のアイ 
デアには、なかなか楽しませても 
らつたが、全体的に印象は薄かつ 
たよぅにも思える。 (伴北) 
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黄金の城 H 気が抜けないよ、剣闘ゲ—厶は… 


今春の AOU シヨ—に出品され 
今も根強い人気のシミュレ—シヨ 
ン的感覚を持つ剣鬪ゲ—ムだ。 

紀元前、暗黒の支配者にひとり 
立ち向かう男、ガリアノスが主人 


公で、楣で敵の攻擊をかわしなが 
ら、剣を使つて敵を次々と倒して 

いく。 

敵の攻撃がガリアノスに当たる 
と、その当たった場所の鎧が外れ 


てしまう。もう|度同じ所にあた 
ればやられて しまう のだ。 強力な 
武器である楣も攻撃をうけると歪 
んできて、 やがて 欠け、 ついには 
無くなつてしまう。 

これを防ぐためには、時々頭上 
を運ばれていく金色の楣を叩き落 


単なる時代劇物の流れをくんで 
いる ゲ—ムだが、キャ ラクタ— が 
やたらと大きいといぅ点に びつく 
りした。 

上段、下段、 さらに ジャンプと、 
動きの方は従来の物と特に変化は 

なく、敵の武士がやたら強すぎる 

のにはこまつた。 

そういえば、敵のふき出す血は 

スライムに見えたなあ？. 

(源太) 


シ—ファイタ—ポセイドン 


シーファイタ I ポセイドンは、 
水中が舞台になつていたので、ゲ 
丨ム設定としては珍しいタイプで 
したネ。 

このゲ—ム、各ラウンドで決め 
られた捕虜を救出す ると クリア— 
といぅ 単純なものでしたけど、敵 
の大型潜水艇との対決や海底火山 
や海底洞窟、敵の水中スク—夕— 
を奪つたり、水中銃で応戦したり 
して、 けつこう 楽しめました。 


そうそう このゲ—ム、ヮザと敵 
の捕虜に なつて、5 千点のボ—ナ 
スを狙つて成功した時はうれしい 
けど、失敗すると、一挙に残機が 
2機もへつて、ひどい時はあつと 
いう間にゲ—ムオ—バーになった 
り、いろいろ思い出のあるゲ—ム 
でした ヨ。 

(小玉) 
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コイン 射ちボ—ナスは、馬が コ 
インを 放つてから頭の中で、1、 
2、3 …と数え"毎度ぴったりと 
命中させ、こいつも気分爽快。 

(伴北) 
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操作がチヤンネル式と、ゲ—ム 
界では比較的珍しい。 

西部劇の主人公気分になつて、 
ギャングをめちや擊ちするところ 
が最高だった。 


お互い馬に乗つているもんだか 
ら、なかなかピストルの弾が命中 
しなくて、列車の側面で反射させ 
るといつた苦肉の策なども発見し 
たりした。 


ワイルド 

ウェスタン 


として拾ぅことだ。そぅすれば、 
，/ゴ I ルドシ—ルド々、無敵の楯と 
なる。フイ—チヤ—もなかなか多 
彩で楽しめるぞ。 

(螢) 


行け行け山口君 M 
川口浩探険隊のパ 
ロディ版 

水曜スペシャルの川口浩探険隊 
シリ—ズのパロディ版のゲ—ムな 
のだ。 ショ— で発表された時点で 
は川口くんだったのだが、発売さ 
れたバージョンでは山口くんにな 
つている。 

プレイヤ—はレバ—とボタン 2 
つ(マイク攻擊、ジャンプ)で山 
口君を操作し' 制限時間内に洞窟 
や森のシ—ンをクリアしなければ 
ならない。邪魔者の原住民やサソ 
リはマイクを投げつけて倒そぅ。 
障害物はジャンプしてよけること 
ができる。 

難易度的にはそぅ難しいゲ—ム 
ではないのだが、テレビ番組のパ 
ロデイと いう こともあり、 ゲ—ム 
の寿命が短かかったのが残念。 

(御旅屋) 



ウイズ 


魔法使い wlz = 武器選択がポイントだぜ 


魔法使いの子、ウィズがいろん 
な魔法を駆使しながら数々の難所 
をただひたすら (？) 進んで行く 
ゲ—ム。 

4方向レバ—と武器選択と使用 
の 2 つのボタンでウイズを操作す 


るんだけど、この武器選択がクセ 
モノ。 

画面上に魔法のノ—卜 (？) が 
あつて' そこに書き込まれた(魔 
法のアイテムを取ることによつて 
書き込まれる)魔法が使える。 


「ぅわ—きた-え—と何の 

魔法を持つてたんだつけ？この 

アィテムの効力は？ギヤ- 

違ぅ魔法を使つちやつたよ〜ん J 
などと、初心者はこの武器選択 
に四苦八苦したもの。 

やっぱり魔法を自由に使いこな 
すためには、経験と鍛練が必要な 


んですょネ。 

背景やキヤラクタ—の雰囲気も 
ほんわかした感じで' ホント絵を 
読んでいるみたいに楽しくプレイ 
できるゲ—ムだった。 

もうみんな知つていると思うけ 
ど、この WIZ 、* ドラゴンを倒 
し、お姫様を助けるスト—リ—々 


や"隠れキヤラ"など、今はやり 
のフィ—チヤ—が追加され 、 Ms 
X バージヨンで発売されている。 

一度プレイしてみて、違いを確 
めてみるのも、なかなかオツなも 
のではないだろぅか？ ■ 

(赤斑砂希) 
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なかなか難易度の高いゲームだつだ。 
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レイカちやん、かわいい。 


フロントライン=息つく間もない戦闘が続く 


軍曹をレバ—でコントロ —ルし 
て、装備のピストルと手榴弾で敵 
兵や敵戦車を倒すのだ。谷間、草 
原、砂漠を越えて、最後にある敵 
基地を破壊するのが君の使命だ。 

8方向レバ—で軍曹を操作、チ 
ヤンネルスイッチで攻擊の方向と 
ピストル戦車砲発射、ボタンで手 
榴弾発射、味方戦車の乗降だ。 

谷間では、敵兵しか出て来ない 
ので、ピストルでどんどん擊ちま 
くろう。転がつてくる岩は手榴弾 


でやつてけよぅ。地雷を利用すれ 
ば敵兵をまとめて倒すこともでき 
る。(誘爆に注意。) 

草原からは、敵戦車との戦いだ。 
近くにある青い味方戦車にすかさ 
ず飛び乗ろぅ。小型の装甲車は起 
動力はあるが、弾の威力は弱く、 

敵大型戦車は2発擊たない とやつ 
つけられない。また連射は効くが、 
射程距離は短い。大型戦車は動き 
は遅いが弾の威力は大きく、射程 
距離は長い。また、軍曹単独で敵 


レティ—マスタ— J 1 C きつける か、 ボスは最上階 


主人公のレディ—を操作して、 
各部屋に待ちぅける敵を倒し、 3 
つのアルファベットを取って、最 
上階のボスを倒せ！ 

このゲ—ムは8方向レバーでレ 
デイ—を操作し、キックボタンと 


ヌンチャクボタンで敵を攻擊しま 
す。各部屋にいる敵を倒すとアィ 
テムがでる。(でない時もある。) 
アルファベットが書いてあるアイ 
テムを 3 つ取ると、最上階のボス 
の部屋に入ることが出来るぞ。ボ 


スと戦つて勝つと、タイムボ—ナ 
スとコンビネーションボーナス 
(3 つのアルファベットを順番に 
取っていって、 3 文字が単語にな 
つていると高得点)がもらえて一 
面クリア。 

このゲ—ムで重要なことは、敵 
への攻撃の仕方によつて倒した時 


宇宙戦艦ヤマト H お金が続く限りャマトとともに永遠だ 



「忍者ハヤテ」や、あの永遠の 
名作 (！)「TIMEVGALJ と 
並ぶ、 タイト— の 3 大 LD ゲ—ム 
の一つがこのヤマトです。 

この ヤマトが前の 2つと 決定的 
に違うところは、筐体がコックピ 
ツトであると いう こと。 

これにより、ゲ—ムとプレイヤ 
I が一体化し、いかにも自分がヤ 
マトを操縦しているような気分に 
なる。 

内容 的に 見ると、4 つの バタ— 
ンの中からプレイす る 順序を 自由 
に選択できたり、 はじまる 前に、 
発進シ—ンの操縦練習みたいなも 
のがあつたり、ちよつとしたシユ 
丨テ イングゲ—ムもついていたり、 
あげくの果てには、 45 度の角度ピ 
ッタリで 主砲を発射す ると、ヤマ 
ト ー 台プレゼント！ なんて 言う 


ゲ—ム内容はさほど目新しいも 
のはないが、多くのプレイヤ—に 
人気があつたということは、プレ 
イヤ—がゲ—ム内容よりも、むし 
ろ 楽しくプレイで きる ゲームを望 
んでいるということを示している 
のだと思う。タイト—にはこの様 
な楽しくプレイで きる ゲ I ムを創 
つていつて欲しい、と思うのだ。 

(長崎) 


ぅけど、カンコ I ラのアイテムが 
あつたり、レデイ—がしやがむと、 
パンチラ£>になるというような点 
もある、楽しいゲ—ム。 

( JUMPISTAc — 稲毛) 


タイムギャル 

「見せる」 LVD ゲームから、 
「魅せる JLVD ゲームへと、見 
事な転身(へ？.)を見せたゲ—ム 
がこのタイムギャル。 

ゲ—ム自体の進化に限界がある 
なら、 アニメ — シ ヨンを楽しく。 
これ当然だよね。 

ま、このタイムギヤルに関して 
は、別の記事の所にいろいろと書 
いているので、そちらの方を見て 
下さい。 

(螢) 


戦車に立ち向かう時は手榴弾のみ 
が効力を発揮する。点数は2倍に 
なるが、かなり危険だ。できるだ 
け戦車に乗つて攻擊しよう。 

戦車が攻擊されても、爆発する 
までに余裕があるので素早く逃げ 
て、巻き添えを免れよう。 

最後の基地は、戦車で攻擊でき 
ない。戦車から降りて手榴弾で攻 
擊しよう。 

このゲ—ムは、発売当時はあま 
り評価は高くなかったが、時がた 
つにつれて一般プレイヤ—の支持 
が増えてきた。 


の点数が違ぅこと。例えば一面の 
最上階にいる火吹きオヤジは、前 
方回転キックで倒すと9千点。こ 
れを利用して点かせぎをすると、 
100万点ぐらいは、すぐにいく 
はず。 

このゲ—ムをプレイしたことの 
ある人は、そんなに多くないと思 


気前の良いゲ—ムまで付いていた 
りと、かなり変化に富んでいて面 
白かった。 

ただ、ひとつ言わせてもらうと、 
少々難度が高いのではないだろう 
か。相当コインをつぎ込まないと、 
自力で極めるのは難しいっ/(単 
にポクの反射神経が無いだけと言 
う説もあるけど。) 

映画では「さらば宇宙戦艦ヤマ 
卜」の後に「ヤマトよ永遠に/「宇 
宙戦艦ヤマト完結編」と、次々と 
復活してフアンの間で議論を呼ん 
だが、ゲ—ムの「ヤマト」も、い 
くら擊破されても甦るぜ /. そう、 
君のお金が続く限り…。 

(赤斑砂希) 
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OA DTT 



r あぶない/ コースに雷がなりひびいているぞ。 







スーパ I デッドヒ I 

卜=4人集まったら 

これだ 

タイト—のいわゆる"楽しめる 

ゲ—ム"路線が最近開花したのが 

このゲ—ムだろう。 

多人数同時プレイのレースゲ I 

ムはかなり昔からあったが、この 

ゲ—ムはそれにパヮ—アップや多 

彩な地形、美しいグラフィックと 

いつた新しい要素を加ぇ、ょり面 

白くなつている。もちろん多人数 

同時プレイの独特な，，わいわいが 

やがや*という雰囲気も失われて 

ぃない。 

なにぶん、筐体が巨大なうぇ、 

値段も高かったので置いてある店 

は少なかったが、 4 人集まったら 

麻雀/ などと言わずに、みんな 

でス—パ—デッドヒートでもやつ 

てみてはいかが？ 

(螢) 


レ—ザ—グランプリ=実写の迫力、スピ—ド感はバツグン！ 


タイト— 初の レ— ザ—ディスク 
ゲ—ム"なにしろ前評判がものす 


ごく高かつたので、タイト—さん 
も気合いを入れて作つたようだ。 



ス—パ—スピ—ドレ—ス JrH お子様向き 


ドライブゲ—ムのお子様らんち 
版。なにしろキョウ体が子供の体 
型に合わせてあるので、ゲ—メス 
卜編集部内では、僕ぐらいしかコ 
クピットにはいれない0 

スタ— 卜する 前、 4 つのレベル 
のうち一つを選択(イ—ジ—、ミ 
デイアム、ハ—ド、ベリ—ハ—ド 
の 4 つ)、レベルが上なほど走る距 


離も長くなり、敵の車の動きも複 
雑になる。文章の上ではむずかし 
そぅに聞こえると思ぅが、やつて 
みると意外と簡単だよ。 

途中で、画面上部に交通標識が 
出るが、この時はアクセルをはな 
して停止しよう。ボ—ナスー万点。 
もし無視して、そのままつつこむ 
と、婦人警官のお姉さんが画面い 


つぱいに出て来て「ぴぴ I つ」と笛 
をふかれて、「止まりなさ—い」と 
おこられるぞ。 

タイム内にチヱツクポイントを 
通過すると、次のステ—ジへ。ゴ 
丨ルインすると各レベルゲ—ムオ 
I パ—。ちなみにハ—ドを全部走 
ると、だいたい50万くらいだ。デ 
パ—卜や遊園地とかで見かけたら 
プレイしてみてくれ。せいぜいハ 
I ドレべルぐらいでね。本当に簡 
単だから…。 (アイキヤ—) 


〇 

る 

め 

し 

楽 
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なにしろ、その制作課程がすごい。 
冨士スピ—ドウ H イでの本格ロケ、 
タイト—塗りの F 1 マシンの導入、 
F1 アナで有名なケン田島の採用、 
プロレ—サ！池沢徹の実際のレ 
I シングプログラム内蔵等々、い 
たれりつくせりの内容である。ゲ 
丨ム内容も、今までになかった超 
豪華メニュ|=: 

1 ゼロョンダッシュ 

4 〇 〇 E の直線コ—スをいかに 
速く走るか、ギヤはニュ—トラル 
(今までになかった趣向)にして 
おき、 Go! になつたら口 —へ、 
そのあとすぐにハイへ、これを守 
れば I 番速く'走れる。タイムによ 
って、次のグランプリレ—スのポ 
ジションが決まる。 

2 グランプリレ—ス 

フジスピ—ドウ X イでのレース、 
実写のその迫力はすばらしいの一 
言に付きる。これを 4 周すると…。 

3 スパ—クレ—ス 

前のレ—スがさらにパワ—アッ 
プ。何とコースがコンピュータ— 
デジタイザ画面(専門用語だぜ)に 
変化、そのぅぇ最高時速が300 
キロから400キロ up ! その 
スピード感は鬼||: 

さらに、このコースをクリアす 
ると…〇 

4 ファンタステイツクレ—ス 

タイム関係なし。とにかくコン 

ピュ—夕—グラフイックスの粋を 
集めた、そのコースを充分に味わ 
つてもらいたい。このコースを走 
リ切ると、げ—むお—ば—。 

(アイキヤ— ) 


ピット S ラン=スリップゾ—ンが超難しい 


ゲ—ムは見かけによらないもの 
だとよく言われるけど、この P — 
t & R u C にはそれがいえるんじ 
やないだろうか。 

一見すると、小さいキヤラクタ 


I で地味な画面だけど、マイカ— 
を操作して他の車を追いぬいてい 
くあの快感はなかなかのものだつ 
た。 

面が進むと、いろいろな障害物 


やスリップゾ—ンが出現したり、 
雷が鳴つたりなど、あきさせない 
ゲ—ム展開で、特にスリップゾ— 
ンが難しかつた。 うまく コ—ナ I 
を曲つたつもりでも、ス—ツと滑 
り、他の車や障害物に当たつてし 
まつたりする。 


おつと、クラッシュシーンも変 
わつていて、車が爆発したりする 
のでなく、ドラィバ—が飛び出て 
くるのだ。しかし、それにもめげ 
ずまた車に乗りこんでゆくドラィ 
バーのタフな姿をみて、私は感動 
を覚えずにはいられなかつたもの 
だ。 

(鈴木) 
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ギャルと一緒にスポーツ気分。 



忍者八ヤー h =1 1 1首竜との対決シ—ンは圧巻 



どっか—ん11:忍者ハヤテ参上。 

忍者ハヤテに襲いかかる侍やモン 

スタ—達。悪魔の城へ、忍者ハヤ 

テの鬪いが今始まる…。 

おなじみの忍者ハヤテのデモン 

ストレーションだ！ 

前作の「レ—ザ—グランプリ」よ 

り脱皮した、初のアニメ —ショ 

ン•レ—ザ—ビデオディスクゲ— 

ム。プレイヤ—は、アニメ上のハ 

ヤテの動きに合わせて、タイミン 

グよくレバ—又はボタンを操作し、 

シ—ンを進める。誤まつた操作を 

すると、「ぶぅ —— j のブザ—と共 

に、ハヤテが1ミスとなる。 

多種類のシ—ンがあり、天井裏 

でのロボット兵との対決、大工場 

内での追擊戦などなど。 

最終 シ—ンは悪魔の 城！ とら 

われの姫を助けるのだが、強敵の 

ロボットボスが行く手を拒む。し 

かしヤツの正体は…。 

何と三首竜(キングギドラでは 


ないのだ)なのだ。まさに対決シ— 

ンは圧巻そのもの、思わず何をし 

たらいいか、わからなくなるぐら 

いすごい//:見事に奴の額に剣を 

ぶしゆ、と刺すと"ずつて、ずつ 

て、ずつ て…々 のテ—マ音楽とと 

もに悪魔の城がくずれ落ちていき、 

1レベルクリア。 

ハヤテは姫を無事助けだし、キ 

ッスをもらつて、ぅふふ、あとは 

同じシ—ンがまた続くのよよ—ん。 

今までの、おかたいタイト—のイ 

メージから脱した、なかなかよい 

ゲ—ムだつた。 


(アイキヤ— ) 



タイト—のゴルフゲ—ムは、昔 
からトラックボ—ルを転がすと決 
つている。パ—デイキングはトッ 
プピユウで、ビッグイベントゴル 
フは 3 D 画像だ。 

パ—デイキングの遊びかたは簡 
単。ボ—ルを回してホ—ルめがけ 
て飛ばすだけ。グリ—ンに乗ると 


画面は拡大。芝目を読んでナィス 
パットだ。 1 よりは 2 の方が楽し 
く、からすが球をくわえて逃げる 
といぅ、とんでもないフィチヤ— 
も入つていたりする。 

対し、ビッグイベントゴルフも、 
同じくトラツクボ I ルを回してプ 
レイする。が、 3 D 画像とアニメ 


I ションが美しくリアルで、実戦 
感覚が大いに增大している。また 
n 丨スも、こちらの方が難しいゾ〇 
裏話…実は、パ—ディキングに 
は幻，の第3弾があつたのだ。輪出 
用だけで、国内販売をしなかつた 
のが残念。 

(伊渋見) 


ザ•運動会 H アブナイ、隠しコマンドがあった 


このゲームは、みなさんもよく 
御存知のとおりのアクションボタ 
ンとジャンプボタンをひたすらケ 
ィレンして、それぞれの種目をク 
リアしていくといぅスポ—ツゲ— 
ム。競技は玉入れ、2人3脚、リ 
ングベル、障害物競走、ソフトボ 
丨ル投げ、 120 E リレ—、網引 
きの7種目だ。 

玉入れ。ジャンプボタンで角度 


を維持しながら、アクションボタ 
ンでかごに玉を入れる。ちやつく 
んが隠れキヤラで出てきたね。 

次の2人3脚は7種目中の僕の 
I 番のぉ気にいり。左右のァクシ 
ョンボタンを同時に素速くたたく。 

タイミングがずれるところぶ。 
当時、この操作の斬新さに僕は感 
動したものだ0 

リングべル。パワ— メ I 夕—の 


タイミングを読んで、リングべル 
をもちあげる。コツをつかまない 
と難しい。 

障害物競走。とび箱、平均台、 
みずたまりなどの障害物をこえ、 
パン(ケ—キ)を食うという、な 
んとも日本人慣れした競技。 

ソフトボ—ル投げ。どうして運 
動会でこんなことをするんでしよ 
うね。 

120 m リレ—。バトンタツチ 
という要素が斬新な短距離走。落 


としたらモチロン失格。 

最後はつな引き。とにかくボタ 
ンをたたいて、パワーで 戦え！ 
相手も女の子だからって、バカに 
できないぞ。 

ころぶのがかわいいとか、泣く 
のがかわいいとかいっていたゲ| 
ム。 BGM がとつても運動会して 
いた。 

女の子キヤラゲ—ム万才！ 

(平野) 


女子バレ| 

簡単に内容を説明すれば、得点 
の方法などのル—ルは実際のバレ 
—ボ—ルのル—ルとほとんど同じ。 
ただ、 5 •10.15点で、それぞれ 
先に先取しないと負けとなり、ゲ 
I ムオ—パ—となつてし まう のだ。 


バレ—ボ—ルをテ—マにしてゲ 
丨ムにして しまぅ ことはたいへん 
よかったのだが(ブロックや時間 
差攻撃ができるのは、なかなかよ 
かつた)、初心者にはわけのわから 
ぬう ちにゲ—ムオ—バーになつて 
しまう ので、そこのところがい ま 
いち受けなかつた原因じやなかつ 


たかな。(ジャングルキングの帝王 
一徹さんでも、10回 プレイして 2 
〇〇点で終わつ てしまぅ のだ。) 

それに、スピ—ドがちょつとの 
ろすぎたんじかやないかな？ 

あと、ハイスコアのネ—ム入れ 
の時の初期設定で 、 「TOKOY 
AJ や 「 NIKUYAJ というの 


がよくわからなかったね o ( デモ画 
面ではハィスコア表示がでなかっ 
たのだ。) 

また、デモ画面でのバレ—ボ— 
ルがぴょんぴょんはねているのも 
意味がよくわからなかったね。 

(悠理) 
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攻撃系統 

武器名称 

攻撃方法 

攻撃力 

岩破壊力 

素手 

足蹴り 

足でけっぽる。非常に危い攻撃、早く武器を取ろラ。 

1 


CV 

こん棒 

丸い棒でひっぱたく。岩は、ものによっては2回叩く必要有。 

2 

★ 

はんま一 

こん棒の強化されたもの、岩も全て一撃で破壊する。 

3 

★ ★ 

鉄球棒 

水平に4ブロックのびて、その間を破壊する。 

5 

★ ★★ 

ソード系 ^7 

が 

青剣ブルーソード 

接近戦用兵器。しかし岩が壊せず攻撃力ももの足りない。 

4 


黄剣イェローソード 

強化剣。こん棒程度の岩破壊力も持つ。 

巳 

★ 

赤剣レッドソ ド 

イエローソードにビーム発射能力を付けたもの。中距離戦も可能。 

妍 8) 

★ ★ 

炎の剣フレームソード 

剣が炎の束となって広範囲を破壊する。武器中で最も強力。 

12 

★ ★★★ 

^ V 

弓 

矢が射てる。遠距離攻撃がでぎるが、岩は壊せない。 

4 


連射矢 

矢を続けて射てる。最も弾数を出せる武器。意外と使える。 

5 


炎の矢 

一直線上の敵を射ちぬける。また岩は1つづつしか壊せない。 

6 

★ ★ 

_ グ 

杖 

魔法を放ち敵を倒す。連射可能で障害物(岩)はすり抜けてしまろ。 

5 


巻き物を取ると 

連射はで杏ないが、一直線上の敵と岩を全て破壊する。 

7 

★ ★★ 

魔術書を取ると 

魔法が一定距離で爆裂し日方向に広がって攻撃。かなりの迫力。 

7( X 8) 

★ ★★★ 


I 三 


1 £ 


"ビンゴ"つて 

何？ 

今号からスタ—卜したビンゴのコ—ナ I 、 

第1回目は々ビンゴ"つて何？です。ビン 
ゴといつても、正確に理解している方は少な 
いか も？. なかには 言葉く らいでは知つてい 
て、外人とかがパ—ティで よくやつ ているあ 
れだろ/と思う人もいるかも知れませんが、 
あれはパ—ティビンゴで、ここでいうビンゴ 
のことではありません。 

ここでいうビンゴとは、 ある 特定のゲーム 
センタ—のメダルコ—ナ—に置かれているメ 
ダルマシンのことです。 



藍醫 


写真をみてください。一見ピンボ—ルの台 
の写真のように見えますが、よく見ると、ボ 
I ルを打ち出すところはあつても、フリッパ 
I を動かすボタンがありません。また写真で 
はちよ つと わかりにくいですが、ガラスの下 
は25個の穴があいているだけで、それぞれ一 
〜25までのナンバ—がふつてあります。この 
穴にボ—ルを入れるようになつています。パ 
ネルにはいろいろな文字のわくがあり、そこ 
にランプがつくようになつています。これが 
ビンゴです。 

このビンゴゲ—ム、今のテレビゲ—ムの時 
代にはちよつと古くさい感じがするかも知れ 



































( •キマイラ(空の世界) 

ノ J 


<防具> 


種類 

名称 

破壊される敵の攻撃レベル 

(防げない敵の 攻鼕 レベル） 

防具 

レベル 


鉄の盾 

レベル 

4 

以上 

2 

盾 

青銅の盾 

刀 

8 

jj 

3 


獅子の盾 

ノノ 

12 

j ) 

4 


鉄の兜 

JJ 

4 

)) 

2 

兜 

青銅の兜 

)) 

巳 

)) 

3 


竜の兜 

J ) 

12 

)) 

4 


鉄の鎧 

)) 

4 

)) 

2 

鎧 

青銅の鎧 

J ) 

巳 

)) 

3 


勇者の鎧 

)) 

2 

)) 

4 


★ HI T に表示されるのは装備している防具の防具レベルの合計値です。 



<アイテム> 


名称 

効能 

闘士の指輪（ブルー） 

武器を1段階強化する。 

智恵の冠（レッド） 

防具を1段階強化する。 

水晶玉 

何か隠れている岩を7にする。 

生命の壺 

毒を喰らったときに解毒する。 

シバの鏡 

防具類の破壊を防ぐ。(但し3回迄） 

ペガサスのはね 

ジャンプボタンを用いて空が飛べる。 

青い砂時計 

制限時間を1分間遅らせる 

K の石盤 

武器以外の装備をやられてもキープする。 

貝のネックレス 

水中で人魚化して移動力を高めるよろにする。 


★この他にも導きのランプ' 守護の竪琴、パンドラの箱、アテナ人形、等があるぞ。（探す 
つきやない） 



ませんが、それもそのはず、このビンゴが初 
めて世に登場したのが 1952〜3 年のアメ 
リヵ。 

最初はギャンブルマシ—ンとしてカジノに 
置かれていた。 そして1950 年代後半には 
大人気となり全盛期をむかえた。しかし、全 
盛期を過ぎると、まつたく見向きもされなく 
なつて、今ではアメリカにはほとんどないと 
いう現状である。 

ということなのですが、このことについて 
㈱ シグマの熊谷さんはこう語つています。 

「ゲ—ム性がその頃、 50 年代後半の良きア 
メリ カの時代にあつていたんですよ。ところ 
が スピ— ド第一の時代になつて、ビンゴの ス 
ピ— ドが合わ なくなつ た。ビンゴの スピー ド 
感は刺激的とはいえないでしょ。だから良き 
時代が終わると同時に、アメリカではビンゴ 
がすたれていったんですね」 

しかし、シグマの社長はビンゴのゲ—ム性 
に 注目、 このビンゴを 1970 年に日本に輪 
入した。そして日本で初めてのビンゴの専門 
店が才—プンしたのである。 (つづく) 
(次号は日本でのビンゴについてご紹介し 
ます。) 

(大林) 


{伊渋見) 
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キミも 4 ゝ必、ら 

ゲーム博士 




はい、大変長らくお待たせ致しました。ゲーメスト名物、常識用 
語集のお時間がやってまいりました。 

この コーナー もけっこう予想外の人気が、あり 、アンケート調査の 
結果によりますと、なっな一んと、ベスト5入りをしているそ一です, 
そこで、このコーナーをもっとパワフルな物にするために、読者 
の皆さんからもゲーム用語待っていま一す0 


鳴 


レク h 

自分で、好きな面とかを選択でき 
ることをいう。 

ドルアーガの塔、パックランドな 
どもセレクトできるゲームとしては 
有名である。 

ただ、正当なハイスコアを争う場 
合は、ちゃんと1面から始めよう。 
セレクトを使うのは研究したい時だ 
けにしようね。…ね/ 

H フト 

普通はやわらかい、おだやかな等 
の意味だが、ファミコンゲームなど 
の代名詞としても多く用いられてい 
る。 

「また、••メーカーから新しいソ 
フトが出るんだつてよ！ j 


イムアップ 

たいていの ゲームに 付き物なのが、 
このタイム。 

みんな、タイムを気にしながらも 
面クリアに専念する訳だが、結局夕 
イムアップ（時間切れ）というバタ 
ーンがよくあるのは、君だって知つ 
てるよネ〇 



デモって言ったって、「給料上げろ 
一！」と、デモ行進する訳ではない。 

誰もゲームプレイしない時に、そ 
のゲームの宣伝をかねて、自動的に、 
プレイしている時のような映像が流 
れていることをいう。 

このデモの中にも、隠しフイーチ 
ャーがあ るゲームも ある。 



ィルト ( TILT ) 

ゲームの台を極端に過激にゆらしたり、たた 
いたりすると r TILTj と文字が出て、自動的に 
ゲームオーバーになってしまう0 

ピンボールに TILT は付き物だが、ビデオゲ 


ームには付いているのと、付いていないのがある〇 
比較的タイトー製に多い。 




ラックボール 

ビデオゲームの操作系統にはレバー、ボタン 
などが使われるのが一般的であるが、ゲームに 
よっては、このトラックボールを用いているの 
もある0 



トラックボールは、半円 
球型の表面をコンパネ上に 
配備されたあらゆる方向に 
も動くことが可能な、いわ 
ば万能操作機である。 

これを使用しているゲー 
ムでは、ミサイルコマンド、 
マーブルマッドネスなどが 
有名である。 



普通、我々はこの点を、なむこて 


んと読む。 

そもそも、この点が有名になった 
のは、パックランドの黄色い看板以 
来で、発売元のナムコが意図的に、 
こういうスコアを設定したのであろ 


ゲームに よっては、まだ誰もプレ 


イしていない時のハイスコアが7650 


点になっていることもある。 



ユー バージヨン 


新しい擊定のこと。具体的に言う 
と、例えば本の発行などでは2版 • 

3版と発行を重ねる際に、初版（最 
初の発行）の時にあったミスとか、 
ちょっと不都合なところを直して発 
行するが、それと同じようなものだ0 
最初に発売した基板に改良 • 手を 


加えるなどして、新たにゲームセン 
ターなどに出すことなんだ0 

「今度、 〇 △ゲームセンターにニユ 
ーバージヨ ンの ゲーム 入ったんだっ 
て!」などの使い方をする。 

B 2 - デ スモ - ド 

ゲームの 機械を、 ちょちょっとい 
じって、無敵状態にする。 

もちろん、平常ではすることはで 
きない。 

主に、ゲーム雑誌など、撮影の時 
に活躍をする設定だ。 

B -ミス 

全然死んでいないこと。 

ノーミスクリアなんて言うと、全 
然死なないで、その面、ないし全面 
をクリアしたことになる。 

決して、女ではありませんと言う 
意味ではない〇(しょ一もね一） 


灘雜纖纖域^^纖 






















の名作『ドルアーガの塔』の続 
リターン • オブ • イシター』が満を 
してゲームセンターに出現した。君はすで 
プレイしただろうか。苦戦中の君に、また 
これからプレイしようとしている君に送る、 
イシターの徹底解析！ 





さあつて、ナムコの『ザ•リタ 
I ン•オブ•イシタ I j の特集で 
すが、 もう 皆さんはプレイ方法な 
んかは知つてると思うので、それ 
は略させて もらい、 早速説明に入 
ります。 


C0 

よ 

え 

が 

ち 

ま 

〇 

入 

ム 


討 


昔から「敵を知り己を知れば百 
戦して危うから ず」 といいます。 
では、その「己」の方、つまり、 
カイの呪文を解説してゆきます。 


©FIREBALL 

火の球を出します。バンパイア、 
スライムに有効。この呪文はマジ 
ックポイント(呪文がいくら使え 
るかを表わす数値で、各ゲーム開 
始時に、それまでの経験によって 
I 定量決められていて、呪文を使 
ぅごとに消費する)を消費しませ 
ん。対個体。 

② U — 1>-ING DISK 

F 円盤を投げて攻撃します。 F — 
RE BALL の 8 倍ほどのパワ 
—を持ち、加えてバットも攻撃で 


きます。対個体。 

③ し — GHTNING 巳〇 LT 

稲妻で攻擊します。前記の2つ 
よりさらに強力で、加えてブルー 
ナイトをも倒せます。対個体。 

④ FIRE ELEMENT 

炎で攻撃します。敵を炎に巻き 
込んだリ、直撃させたりしますが、 
直撃させた場合、炎は発生しませ 
ん。単独のスネークなどに有効。 

対地点又は個体。 

⑤ PRESS 

画面上の敵に圧殺攻撃をします。 
バンパイア、バツト、スネ—ク、 

ダ I ク以外のスライム、ブル—ナ 
イ ト、 メイジを I 撃倒せます。中 
盤での主要攻撃です。対画面。 

©SPARK 

電撃をします 。 LIGHTN 丨 
NG BOLT の強力版ですが、 
ミラ丨以下のナイト、クリ丨ンロ 
I パ—、ウーズを倒せます。対個 
体。 

©ICE BREATH 

氷の吐息で攻撃します。威力的 
には SPARK の強力版ですが、 
ぅまく使えば、複数の敵を|撃で 
倒せます。対前方。 

⑧ HEAT 巳〇 DY 

ギルを I 定時間灼熱化させて、 
ァ—チンとウィスプ以外の敵を体 
当たりで|撃のもとに倒せるよぅ 
にします。後半での主要攻撃で、 
総合的に見て最も優れた攻撃です。 
なお、ギルの体力を20消費します。 
但し、体を灼熱化させるのですか 
ら、ギルにも悪影響が…。対ギル。 

⑨ FIRE EXQ __ -OSION 

|見 FIRE element 
の強力版ですが、倒せる敵の種類 
がやたらと多くなつています。ノ 
丨 マルローパーに有効。対地点。 

⑩ THUNDER 巳〇 LT 

面画上の敵を雷撃します。スー 
パー級の口—パーとハイパ—以上 
のナイト、アーチン、ウイスプを 
除く全ての敵を I 撃で倒します。 


対画面。 

⑪ KILLER CL 〇 UD 

雲を発生させ、それをナイトに 
取りつかせて倒すことができます。 
倒した後は発射した方向へと再び 
飛んでゆくので、上手く使ぇば複 
数のナイトを倒せます。但し、充 
分な間合いを必要とし、敵に防が 
れたり、他のナイトと接触して消 
えてし まう ことがあります。また、 
レッドナイト族には効きません。 

対個体(特殊)。 

⑫ DEATH SPELL 

死の呪文で攻撃します。レッド 
ナイト族以外の全ての敵に有効で 
す。対前方。 

⑬巳 IG 巳 URN 
画面上の敵を大爆発にょって攻 
撃します。ブル—ウイスプ、ブル 
丨ス—パ—、ブラウンリザード以 
上のナイト以外全てに効きます。 

対画面。 


⑭ SHIELD 

ギルが敵と交戦する時、ギルの 
受けるタメージを少なくするもの 
です。対 I 面。 

⑮ PR 〇 TECI-ION 

カィの防御の呪文で、周囲にサ 
ィコプロ テクタ—を張って、敵の 
攻撃を受けない よぅにし ます。複 
数回使ぅことによって強化され、 
色が変わり、最高で白になります 
弱い敵ならこれで体当たりで倒せ 
ます。対 I 面あるいは効力切れ。 

⑯ NEUTRALIZE 
SPELL I 

ギルが特定の毒性のある呪文を 
受けた時、その毒性を消してくれ 
るもので、あらかじめかけて おく 
(呪文を受ける前に)必要があリ 
ます。対 I 面。 


ni^^u 

11 


PROTECT ( 防御 ) 


ATTACK ( 攻擊 ) 












®REUIECT 
SPELL I 

ギルが真後ろ以外からの呪文を 
全て反射できるょぅになります。 
但し、ハイパー級のマジシヤンの 
呪文はだめです。対 I 面。 

©SHIELD 
RED LINE 

SHIELD の強力版です。対 
I 面。 

⑲ PROTECI-ION 
LARGE 

PROTECI —— ON の強力版 
です。対 I 面あるいは効力切れ。 

⑳ NEUTRALIZE 
SPE しし n 

同 I の強力版で、 I ょりも多く 
の種の呪文に対応。対 I 面。 

㉑ REU __ IECT 
SPELL D 

同 I の強力版ですが、ハイパ— 
ウイザードに関しては注意が必要 
です。対一面。 

㉒ SHIELD 

巳 LUE し一 NE 

SHIELD の最も強力なもの 
です。対一面。 

㉓ S W 〇 RD 巳 ARRIER 

特にナイトに対して強力なプロ 

テクシヨンです。対|面あるいは 

効力切れ。 

㉔ HIGH SPEED 

呪文に対する防御です。対 I 面。 


追跡不能にします。但しレツドナ 
イト族には効きません。対個体。 

㉙ ROCK H 〇 LD n 

同 I の強力版で、多くのモンス 
夕—に対応しています。対画面。 

㉚ PANIC 

全ての敵が I 定時間恐慌を起こ 
して追跡不能になります。対全モ 
ン スタ— 。 

㉛ ROCK T 〇 MUD 
rock HOLD で固めた敵 
を破壊します。対|面。 

㉜ WIZARD LOCK 

マジシヤンの呪文攻撃を封じま 
す。対 I 面。 


㉝ — DENI-IFY 
MONSTER I 

接触した敵の名前がわかります。 
但し、基本的に =11 ドルァーガの塔』 
で戦つたことのある敵しかわかり 
ません。対 I 面。 

㉞ — DENI —— FY DOOR 

ドアの標識に色をつけます。対 



- 面。 

㉟ DETECT 
MONSTER 

壁を透視できるょぅになります。 
小さな敵や鍵を発見するのに便利。 
対 I 面。 

㉚ DETECT KEY 

鍵に色をつけます。ニセモノは 
つきません。対|面。 

©DETECT MAGIC 

ギルに呪文がかけられた場合、 
その症状を表示します。対一面。 

®FIND 
TRAP DOOR 

ニセモノの扉を識別します。対 
|面。(写真 A 、 B ) 

㉝ — DENI —— FY 
MONSTER n 

同 I の強力版で、全てのモンス 
I 夕—に対応しています。対 I 面。 

⑩ FIND SECRET 
PASSAGE 

I 見床に見えて' 実は隠し通路 
という場所を見えるようにします。 
対 I 面。(写真 c 、 D ) 

©DETECT 


营し EEP 

スライムとウ I ズの移動を止め 

る呪文です。対 I 面。 

⑳ ROCK H 〇 LD I 

下等なモンスタ—を I 定時間石に 

してしまぅ呪文です。対画面。 

㉗ SILENCE 

メイジの呪文を封じます。対一 

面。 

㉙ SM 〇 KE SCREEN 

ナイトに対して煙幕を発射し、 


真 

写 


真 

写 


MAGIC LADDER 

一見壁に見えて、実は抜け道と 
いぅ場所を見るよぅにします。 


MEDICAL { 薬品 ) 


©HEAL I 

ギルの体力をほんの少し( I ケ 
夕)回復させます。対瞬間。 

©CURE I 

残りタィムを2秒だけ増やす。 

対瞬間。 

@ANI -I DOTE 

呪文を解毒するが、 I 回では解 
けないことが多く、また解けない 
ものもある。対瞬間。 

©HEA し U 

同 I の強力版で 50 前後回復する。 
対瞬間。 

©CURE II 

同 I の強力版。20増やす。対瞬間。 

©FIRST AID 

文字通り救急。ま、単独じやし 
ょ—もない…。対瞬間。 

©HEALm 

3 0 0前後回復する。対瞬間。 

⑲ CURE III 
60増やす。対瞬間。 

©SUPER 

ANI —— DOTE 

I 発で全てを解毒します。対瞬 
間。 

©HEA し IV 

ギルの体力が全て回復します。 

対瞬間。 

㉜ CURE IV 

タィムが全て (—2 0) もどり 
ます。 

㉝ RECOVER 

I つで SUPER ANI - D 

OTE' HEAL IV、 CURE 
IV の効力があります。 


SPECIAL ( 特殊 ) 


㉞ 巳 LUE CRYSTAL 
ROD 


宝物を取ったりする時に使いま 
す。マジックポイントを消費しま 
せん。対瞬間。 

©CALL GIL 

画面外にいるギルをカイの右隣 
へと転送します。マジックポイン 
卜を消費しません。対瞬間。 

©SEE STATUS 

そのフロアでの残り時間(ウイ 
スプが出るまでの時間)を表示し 
ます。永続。 

©DISPELMAGIC 

ギルがある種の呪文に当たると 
SHIELD の呪文が封じられて 
しまうので、これを解くために使 
います。対瞬間。 

㉝ WRITE MARK 

床に目印をつけます。 | 面で 4 
つまでです。対一面。 

㉝ EXTRASENSORY 
HEARING 

BGM を消して効果音のみを聞 
こえるようにします。鍵を取つた 
り、マジシヤンを倒したりを確認 
したい時有効です。対 I 面。 

㉚ Duo DIMENSION 

複雑な地形で、道に迷ったりし 
た場合、この呪文で入口まで戻る 
ことができます。但しモンスタ— 
も再出現するので注意。実はクリ 
アを簡単にする秘密が。対瞬間。 

©UNSEEN 

SERVANT 

I 定時間、敵がカイから逃げる 
ようになります。対瞬間。 

㉜ METAM 〇 LPH 〇 SE 

カイが石になり、通常の敵の攻 
撃を受けなくなります。呪文を落 
ちついて選びたい時に有効です。 
ブル—クリスタルロッドで解けま 
す。永続。 

㉝ I-IME STOP 

敵の動きを I 定時間停止します。 
対瞬間。 

㉞ REINCARNAI-ION 

ピンチにおちいった時、救って 
くれる…と言えばわかるハズ。対 


し — GHT ( 透視 ) 


ASSIST ( 補佐 ) 





















瞬間。 


Me# 画 #㈣ 


では次に敵キャラクタ—の紹介 
です。 

☆バンバイァ 

色の違う 4 種がいて、いずれも 
のそのそ歩いているのですが 、 F 
I R E BALL で充分艮一治でき 
ます。ただ、グリ—ンとブラック 

は FL > - N G DISK の方が 

いいかも。また、大勢い るときは 
PRESS もいい。 

☆スライム 

色の違う 8 種が います。 スライ 
厶のいる面では先ず s L E E P を 
かけ ましょう。 なぜならギルの攻 
撃 (HEAT BODY を含む) 
や一 CE BREATH は移動中 
は効かないからです。また、ダ— 
クグリーンとダークイエローは P 
RESS が効かないことも覚えて 
おいて下さい。 

☆パット 

4種いて、いずれも FLYIN 
G DISK で倒せますが、耐久 
力の高いもの(ブラックなど)は 
p RESS で倒した方が楽でしよ 


ぅ(ギルは移動中闘えないため)。 

☆スネ—ク 

これも 4 種いますが、 F — RE 
ELEMENT か PRESS て ® 
すべきでしよう。 

☆ウ—ズ 

|見、水たまりのような、スラ 
イムの切れ端のようですが、攻撃 


TECI - ON し ARGE て体 

当たりして倒して しまう のがいい 
でしょう。 

☆ナイト 

|見同じょうでも強さの全く違 
うものがいるので要注意。特にブ 
ルーナイトとブルーキャプテン 
(赤い所が緑になつている)、レツ 


OTECI - ON 


J A R G E と 


力は強いので要注意。普段は PR ドナイトとブル—シールド(盾が 

主 BE い)は間違えやすいので気をつ 
けて下さい。 

また「敵ながら高潔な騎士」レ 


SLEEP を使って避けて通りま 
しょぅ。 但し、鍵をこいつが隠し 
ていることもあります。 

☆マジシヤン 

他のモンスタ—とは異り、ギル 
に対して攻撃をしかけてきます。 
毒性のある呪文は 3 種、足が遅く 
なる、体力が—秒に—ずつ減る、 
SHIELD 封じですが(混合も 
ある)、 I 番恐いのはギルの体力が 
2 5 0 減らされるものです。です 
ので、マジシヤンはカイが PRO 

♦卜 
ン 
キ 
ア 


び 

再 

ら 

か 




r っ 




ッドナイト族(赤い アーマー に緑 
の盾の「レッドナイト」、赤いアー 
マ—に青い盾の 「ブル ーシー ル 
ド」、青いアーマ—に赤い盾の『「ア 
キンドナイト」 , ;フログラマーの 
内藤さんのことだネ)には' ほと 
んどの攻撃呪文が使えないので注 
意して下さい。唯|有効なのは H 
EAT BODY ですが、これも 
あるフロアでは封じられています。 


☆ □1 バ| 

通常、最も驚威となるのがこの 
口—パ—です。恐るべき理由の I 
つは正確にカイを追つてくること。 
もう|つは、ギルによって足止め 
ができないことです。弱いものな 
らカイでも倒せますが、普段はも 

つばら PROTECI -〇 N L 

A R G E で逃げるべきでしよう。 
ど—しても突破したいときは 、 H 
EAT BDOY /. 

☆ア I チン 

「いがぐり小僧」ことアーチン 
は行動パタ I ンこそロ ーパーと同 
じてすが’ DEATH SPEL 
L と BIG BURN てしか到す 
ことはできず、また、ギルもカイ 

(PROTECI - ON があって 

も)も触れるだけでアウトという 
強敵です。特に必要のない時は P 
AN — 9や UNSEEN SER 

V A N T を吏つてやりすごしまし 
よう 0 

☆ウイル. K ! ザ•ウイスブ 
通常時間切れになると出現する 
火の玉ですが、初めからいる面も 
あります。赤は B — G BURN 
でも消すことができますが、青は 
DEATH SPELL 以外は無 
効。とにかく時間切れにしないこ 
とが先決でしよう。 


☆卜 U ックを看破せよ/ 

このゲームでは色々な型でトリ 
ックが使われています。その|つ 
に鍵が隠されているといぅことが 
あります。隠される対象はいろい 
ろあって、それが壁の影であった 
り、モンスタ—の下だったりする 
わけです。また、鍵が隠されてい 
るのではなく、道自体が隠されて 
いることもあります。 


もぅ I つの代表的トリックは、 

全く同じ型をした部屋が複数あつ 
て、プレイヤーにあたかも同じ部 
屋を行つたリ来たりしているので 
はと感じさせるものです。各面の 
マップの広さは、 32 >< |6 (最低の 
道幅を—として)マスなので、あ 
まり狭い部屋だつたらおかしいと 
思い ましよう。 

☆小型モンスタ—をあなどるな/. 

人間には潜在的に「小さなもの 
は弱い」 と 思ぅ傾向が あります が、 
このゲ—ムに関してだけはそうい 
つた考えは捨てなければなりませ 
ん。特にバット、ゥーズ、ア—チ 
ンには要注意。小さな体を利して、 
知らぬ間にカイに近寄つているこ 
ともあります。 道の狭い面では、 
見落とさないように DETECT 
MONSTER をかけて おきまし 
よう 0 

☆呪文はムダにせぬように/ 

カイが充分に成長しきるまでは,' 
呪文のムダ使いはやめましょう。 
これは、そのプレイを苦しくする 
ばかりでなく、長い目で見た場合 
の成長を遅らせます。 

☆経験をかせぐには? 

理想的なキャラクタ—の成長を 
させるなら、まず最初のうちは力 
イがバンパイア、スライム等を倒 
して経験をつみ、ある程度まで成 
長したら 31 番目の部屋 (とじ 込み 
のル—ムリスト參照) train 
—NG YARD でギルの体力が 
丨〇〇になる宝を取リ、次に 64 番 
目の Quoxs * LABYRIN 
TH で 400 になる宝を取る。こ 
こまでが第一段階。 

次に、カイが PROTECI - 

ON LARGE を 5 〜 6 司吏え 
る位になつたら 78 番目の BOUL 
D E R PASSAGE を越えま 
す。ここは アー チンがいますが、 

あるバターンを使えば簡単にまく 
ことができます。そこを越えたら 
90 番目の REMAINS で レッド 41 
















ゲゲッ！ 400 400に戻つてしまつだ。 




パスワ—ドが入るのです。ですか 
ら、これを使えば、それまでに最 
も進んだ部屋までならどこへでも 
直接コンティニユ I プレイで行く 
ことができるよぅになるのです 

(あ一、 JADO だ…)。但し、い 
きなり口 I パ I にやられても知ら 
ないよ一だ/ 

46 ぺ—ジにあるのはカイとギル 
の成長表です。カイの所にはパス 
ワ—ドと呪文の種類別の数、ギル 
の所にはパスワ—ドと体力値を書 
きます。こぅしておけば成長の度 
合いが|目で分かりますし、もし 
も退化してしまつた場合も、常に 
ベストなパスワ—ドで再開するこ 
とができます。直接書き込んじゃ 
つてもいいけど、コピーして使つ 

た方がカシコいですね。 それから、本誌 11841ぺージ1 には力 

また、ル I ムリストの所だけ I ラ I のハイライトシーンがあるの 
枚、本から外して持つて歩くのも で、そちらもご覧下さい。 

グ—だよ(そのために本のまん中 最後に|言、「カイの名前を KA 
にしたんだよ一/う 一 ん、なんて 一 にしているのは JADO だ I 」 


このゲ—厶、クリアだけでは終 
わらないゲ I ムなのだ。クリアし 
てからもキヤ ラク ターは成長する 
し、謎を解く楽しみもあるのです。 
特にキャラクタ—の成長する様子 
はまるで「着せかえ人形の様な」 
楽しさ(なんちゆ—表現だ)があ 
ります。 それにこれだけの情報が 
あれば、今から始めても あまり お 
金をかけなくても大丈夫。敬遠し 
てた人もやってみて下さい。 


親切なの… うるうる)。 



というわけで KAI という名前は 


よしましよう 


(なぜつ て？ 
フフフフ… 0 じ 
や、またね。 
(クリア 全国5 
番乗り螢) 


9当編集部では 
このゲ—厶に関 
する 情報を お 待 
ちしております。 



ナイトやブルーシールドを倒して 
稼ぎます ( SHIELD を忘れな 
いように…)。そこでカイもギルも 
ある程度まで成長したら さらに一 
02番目の JAILER CHA 
MBER で…というふうにして経 
験をつむのがいいでしよう。とに 
かく、ギルがナイトを倒せばカイ 
の経験値も上がるということと、 
弱いうちは弱い敵、強くなつたら 
強い敵を倒していく ( RPG の鉄 
則？)ということを念頭において 
頑張つて下さい。 

☆フジシヤン対処法? 

ギルがナイトと鬪つている時に 
出てくるマジシヤンはなかなかう 
つとうしいものですが、特にハイ 
パ—ウイザ—ドは危険です。これ 

はカイの PROTECI - ON 

LARGE で到しましよう。しか 
し、その他のマジシヤンは比較的 
簡単に防ぐ方法があります 。 RE 

C - IECT SPELL n をか 

けます。しかし、これでは真後ろ 


からの呪文を防げません。そこで、 
ギルが常に斜めを向くようにして 
おけば、全ての呪文を防げるので 
す。(マジシャンは斜めから攻撃し 
てはこないので)ナイトと闘う時 
はギルが斜めを向いたままナイト 
にひっかかるよう(注：ナイトと 
闘う時はこれに限らず、レバ—を 
いずれかの方向に入れているよう 
に/.)にすれば OK というわけで 
す。 

☆退化に気をつけろ！ 

カイもギルも成長するばかりで 
はありません。場合によっては退 
化してしまうこともあります。力 
イは DEATH SPELL や B 
I G BURN など、ギルは HE 
AT BODY や呪文などでそれ 
ぞれ退化することがあるので注意。 

行った面数のパスワ—ドはカイ 
のパスワ—ドの中にあるので、先 
の面へ進もうとする時は退化させ 
るような呪文の使用はひかえまし 
よ 、? 0 




81] 谢 _— 3— 

吣證屈沿^ 

では44〜46ぺ—ジの特別付録の 
使い方について説明しましょぅ。 

44 V 45 ぺ—ジのル— ムリス トは 
7月10日現在のものなので、多少 
間違いや書き足らない所があるか 
も知れませんが、その辺は各自で 
訂正して下さい。 

見方は各自で考えてほしいので 
敢えて書きませんが、|つだけ、 
「 PASS 」 の説明を しておき ま 
す(かなりジャドーですが…)。 

ルームのパスワードはカイの名 
前に対応していて、最低で一つ、 
最高でも特定の8つの部屋のパス 
ワ—ドが分かれば全ての部屋のパ 
スワードを知ることができます。 
つまり 「 PASSJ の所に書かれ 
ている同じ 文字の所には必ず 同じ 


lie 

㈣1 


42 
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サーカスチヤーリ- 
本将棋 


忍者ハットリ君 
パチコン 


々*一 —ー ズ 

ポートピア 連続殺人 事件 
オパケの Q 太郎 
スーパーチヤイニーズ 

麻雀 

ゴルフ 

テニス 


スカイキッド 
ワルキューレの冒険 
影の伝説 
ゲゲゲの 鬼太郎 
東海道 五十二次 
スクーン 

マイテイボンジャック 


住所(亍 ） 


電話番号 

学校名 

交換しだい新品ソフト（現金希望の人は書かないで下さい。） 


♦第1希望 

メーカー 

ソフト名 


籲第2希望 
メーカー 
ソフト名 


癱第3希望 

メーカー 

ソフト名 


チョップリフター 
スパイ VS スパイ 


じゃじゃ丸君の大 冒険 
ガンダムホットスクランブル 
六三四の剣 

がんばれゴェモン/からくり 道中 
北斗の 举 
コスモジェネシス 
テラクレスタ 

ASO 

ソロモンの鏺 

魔界 村 

ドラゴンクエスト 


スターソルジャー 
ス ーパーマ リオブラザーズ 


年令 


才 


申込書 


ふりがな 


名前 



スペランカー 
ドルアーガの塔 
□ット□ット 
バルーンフアイト 
ハイパースポーツ 
口ードランナー 
ス ーパーアラ ビアン 
ドンキーコング Jr の 算数 遊び 
ドンキーコング 
ドンキーコング Jr 
ドンキーコング3 
マッハライダー 
パックランド 
ヴォルガード2 
1942 

アストロ ロボササ 
テグザー 
キン肉マン 

スカイデストロイヤー 
ゲイモス 

フイールドコンバット 
エグゼドエグゼス 
アーバンチャンピオン 
イーアルカンフー 
ジッピーレース 
チャンピオンシップロードランナー 
フォーメーション Z 
エクセリオン 
ハイパーオリンピック 
ちゃつくんぽつぷ 
フロントライン 
エキサイトバイク 
デビルワールド 
クルクルランド 
ギャラクシアン 
ビンポール 
ポパイの英語遊び 
ポパイ 

バンゲリングベイ 


ワイルドガンマン 
ホーガンズアレイ 


ソンソン 

タッグチームプロレスリング 
シテイコネクション 


アーガス 
セク a ス 
バードウィーク 
ハイドライドスペシャル 
ジャイロダイン 
マグマツクス 
バーガータイム 
ツインビー 
ペンギン 君 WARS 
忍者じゃじゃ丸君 
レツキングクルー 
バイナリイランド 
10ヤードファイト 
ルナーポール 
ドアドア 
サツカー 
プーヤン 

エレベーターアクション 
おにゃんこ TOWN 


バルトロン 
アイスクライマ- 
フラ ッ ビー 
ギャラガ 


ボンパーマン 
いっき 

忍者くん 

けっきょく南極大冒険 
五目ならベ 

スペースインベーダー 


カラテカ 
スターライター 
ポコスカウォーフ 
頭脳戟艦ガル 
パトルシテイ 
マクロス 

ロードファイター 
ダウボーイ 
スパルタン X 
ディグダグ 
スターフォース 
チヤレンジヤー 
ルート16夕ーポ 
F I レース 




だんひよ3 


買取値段表 


買取価格は©月変ります 



i ►中古ソフトはなるベ<箱、説明書をつけて下さい。だだし 
>箱、説明書なしでもかまいません。 

J ►ファミ 1 J ーメイトにソフトを送るときの送料は、お客様が 
負担して下さい。ただし、ファミ 1 」ーメイトから新品ソフト、 
現金を送るときの送料は、当社が負担いだします。 

►新作ソフト発売日以前にソフトが到着した場合は、発売日までお待 
ちいだだ<事になります。なるベ<発売日をメーカーで確認してから 
送って下さい。〈届くまで 10 日〜 14 日ぐらいみて下さい〉 

新品のソフト 
1本 


酉取値5 

•グラディウス . 1,000円 

•忍者八ットリ君……1.00□円 

•サッカー . 60□円 

•五目ならベ . 400円 

• ドンキーコング . 200円 

•ェキサイトバイク…200円 


合計 3,400円 



※交換で中古ソフトが3.400円分にたりない提合、買取で中古ソフトが5本以上ない賜合など、き 
まりをまもられていない時は、ソフトを送り返すか、現金を送ることがあります。ご注意下さい。 


I 

i 


申込書の交換•買取どちらかに〇をつけて、ソフト 

といっ しよに宅急便 か郵 便で送って下さい。 

※ソフトはなるベ<じよろぶなダンボール箱などに入れてこわれな 
い様注意して下さい。 


(この興取值段は’86年9月5日までに発送されたものに限ります。） 

ミ 1 卜 

〒101東京都千代田区神田佐久間町 4-6 東邦 センタービル 301 

情報テレホン: 03—862—919〇 

お問い合わせ デスク： 03-862 -9184 
(受付時間月〜土 RM .5:00 〜 PM 7:00) 


亍101東京都千代田区神田佐久間町 4-6 
東邦センタービル301 
ファミ 1 J ーメイト「ファ5コンソフト係」 

※申込書がない人は自分で作って下さい。自分で作った時はゲーメスト9月号と書いて下さい。 
「 - キ UhU 線- 


(ゲーメスト g 月号） 



ほんいじよう 


必ず5本以上(ただし全部ちがろソフド y 

お< なお かいと！3ねだん 

まとめて送ってください。尚、買取値段 

ひだりした ひよ3 かいと〇ねだん まし — ， 

は左下の表のとおりです。(買取値段は毎月変 

ぎ くだ 

わりますので気をつけて下さい。） 



買取値段の合計が3,400円 

念んぃじよう ちゅうこ しんびん ぼん 

分以上の中古ソフトと、坪品ソフト1本 

(どれでも OK 、 猿し¥■されてぃるもの。 } 交換します。新 

品ソフトは必ず第3希望のソフトまで書ぃて 

下さい d 第3希望まで書かれてぃなぃとソフトを送り返すことがあります，) 


レ 

ラ 

か 

h 


買取価格 ¥800 


買取不可 


買取価格 ¥1.000 


買取価格 ¥300 


買取価格¥1 . P 0 Q 


買取価格 ¥400 


買取価格 ¥1.400 


買取価格¥1,500 


1,600 


買取価格 


買取価格 ¥600 


買取価格 ¥1.900 


9,日〇〇円分の中古ソフトてディスク•システム 
1，日00円分の中古ソフトてディスク版新品ソフトと交換できます。 


ファミコンソフトを売りたい人 


¥ 3 A 00 M 

苎ゅラこ 

中古ソフトで 

しんびん こラ 

新品ソフトと交換 
で去るそ/ 


ファミコンソフトを交換したい人 




謎 

の 

グス2雀 
塔ンチグ麻 
のィンダち 
ルウラグ打 
ベートイ人 
パビアデ4 


〈どちらかに 〇 をつける〉 

買取•交換 


きみ 

君の 5 fc つてる 
ファ// / n ンソフト 































































タイミング合わせてジャンプ〜// 



して ' 9 


ろお〜っだあ〜つ/水じや水じや// 


ころいラのがゲームセンターにおかれ 
てるんだ 


/ tv - T \ ノー 


画面外でも構わす矢を放つ陰険砲台には注意 i 



あの熱気と興奮をもたらしたハ 
ング•オンに第2弾がでたぞ//: 
今度はゥイリ—が加わつて、ます 
ますエキサイトしちやう/. 

冒険野郎を魅了する 
モ I 夕 I スポ I ツ 

ハンドル、アクセル、ブレ—キ 
操作はすべて実車感覚/ハン 
グ•オン以上のものを感じさせる 

ぜ。バイクボデイをジャンプタイ 

ミングに合わせて上下に操作する 

ことによつて、ジャンプやウイリ 

—のタイナミックなアクションを 

体感できる。まさに活気あふれる 

ゲ—ムだ。 

全5ステ—ジあつて、^^シ— 

ン、山岳シ—ン、砂漠シ—ン、湿 

地シ—ンといろいろなコ—スを楽 

しめるぞ。ほら、やりたくなつて 

きたろう。 

技も豊富だ 

テクニックを身につ：う 

▼ゥイリ— 

水たまりやギャップ、コ—ナ I 

の立ち上がりなどバイクの駆動力 

をフルに生かして走り抜けたい場 

合の走行テクニック。 


U ずかしいぞ車 S 作方法- 


ラッシュ〇 
クラッジ ■ 



時は21世紀初頭。 

平和を乱し、亜筆の限りを尽く 
す悪の軍団「ザッパー」に、妻子 
を連れ去られた、特種部隊隊員、 
トップは、 

「へ？.ほんまでつか？■そろ 
そろ飽きたなぁ思つとつたんです 
わ。ほな、後ょろしゆぅたのんま 
す」 

と、言いたいのをグツとこらえ 
て、妻子の^ r そして町の平和の 
為、 ひとり、 「AM T (ア—マ t 卜 
ランザム)」に乗り込み敵地に向か 
つたのだつた…。 

30 代のお父さんが読んだら、思 
わず目頭が熱くなるであろう。切 


▼カウンタ—ステア(逆ハン) 
スリップしたマシンのたて直し 
に極めて有効なテクニック。才— 
バ I スピ I ドでコ I ナ I に突入し 
た時に豪快にキメたい。 
▼カウンタージャンプ 
空中でマシンの方向を転換する 
テクニック。ジャンプポイントが 
コ—ナ I にある場△口にタイムロス 

を防ぐことができる。 

このゲ—ムを PLAY する時は 

足を下につけるよりも、ちやんと 

ひっかけるところにひっかけた方 

が楽しめ方が違うし、ゲ—厶の進 

行にも有利みたい。でも、エキサ 

イトし すぎて後ろに落ちない よう 

に気をつけようね。ヘルメットを 

かぶつて PLAY するのもいいか 

な。感じもでるし。 (じよ〜 だんに 

決まつ とろ〜 が/) 

(大和) 


実な ストー リ—のゲ—ムです。 

8方向レバ—と射撃用ボタン。 
降車用ボタン(すでに降りた g 態 
の時には、弾などを回避する為の 
宙返りボタン)。この2つのボタン 
を駆使し、市街地•工場•戦車基 
地等の数々の難所を、敵の車を振 
り切り、時には破壊しながら突き 
進んで行きます。 

ところで 、 「AM T」 といえど 
も、やはり敵の攻撃を受ければ痛 
い訳でして、|定量以上のダメ- 
ジを受けると炎上します。 (中には 
I 回当たっただけで炎上する敵も 
います。)そんな時は、爆発してし 
まぅ前に素早く降車ボタンを押し 
て逃けましよ、つ。人間の状態でし 
ばらく進むと、味方が新しい車を 
用意してくれています。 

ただし、人間の状態だと遅くて 


弱いのが欠点ですので、注意が必 
要です。 

このゲーム|番の特色は、車時 
の操作方法でしよう。 

この 「AMT」 は、なぜかバッ 
クギアが無いらしく、(21世紀の車 
なのに…)レバ—を進行方向の逆 
に倒しただけでは、ブレ— キ がか 
かるだけなのです。 

方向を180度変えたい時には、ぐ 
るりと、半回転させなければいけ 
ないのです。おまけにスリップま 
でしてくれるので' 憒れるまでは 
自ら敵に突つ込むことうけあいで 
すよ。(習うより慣れろ/) 

取材した時点では、まだ最終的 
な調整はされていませんでしたが、 
® はかなり高くなると予想され 
ます。 

8月下旬発1 : f (赤斑砂希) 


ii 


な被囊 

_ 


?:■-1 上 

、ぶぶ孩^ぞ，'ず.；主冬^^^-—グ-^^^^^ウず 

管辱 ss/t 墨 


あちちつ/•早<飛び降りないとフツ飛ぶよ〜 


体惑、、ハイク、ゲ1ム八ングオ；^ S 弾 


エンテユ—口 • 

レ^—！^ 






























獅 

人間は考える葦である 
びつくらしない奴は石である 



❿ 


ガン ト レツ ト(アタリ) で、デ 
スを やつつ ける 方法は 5通りある。 

メジャ—リ—グ(セガ)で' | 

人プレィの時、球を持った I 塁手 
がランナ—とべ—ス上で重なつた 
まま 動かなくなり、タィムがどん 
どん減つてし まう ことがある。ラ 
ンナ—を動かしてアウトにする以 
外 どうしよう もない。 



❿ 


マツビ— (ナムコ)で、パワ| 
ドアでニヤーム n とミユーキ—ズ 
9 匹を ひつ かける と、 画面に 60 
00X2 の表示が出るが、実際に 
は千点しか加算されない。また、 
トランポリンの上でミユーキ—ズ 

につかまつて死ぬ方法がある。 

パックマン(ナムコ)で、パツ 



ある。時には、スコアが 5 万点に 
なつて しまう。 


クマンがモンスタ—を素通りでき 
ることがある。また、モンスタ— 
が住み家にいる時にパヮ—エサを 
食べ、ィジケモンスタ—が住み家 
から出て来る所(出て来てからで 
は遅い)をパクツ||:とやると、 
そのモンスタ—はその後迷路を無 
視して、画面外へ出てしまぅ。 



0 


テラクレスタ(日物)で、画面 
に千点の表示が出るのに実際には 
加算されていないことがある C 






モトス(ナムコ)の 39 面でナビ 
コンを壊した時、暴走することが 




ス—パ—デッドヒート(タイト 
I )で、ゴ—ルラインの手前まで 
行つてから逆回りして反対側から 
ゴールラインを通過すると、ちや 
んとラップに数えられる。 

オズマウォ—ズ ( SNK ) で、 
エネルギ—を 10 万以上ためると〇 
になつ てしまぅ。 

H クセリオン(ジャレコ)で、 
シングルビ—ムを一万発ためると 
ゲームオ—バ I になつてしまぅ。 

❿ 

魔界村(カプコン)で、タイマ 
I ゼロになつた瞬間鍵を取ると、 
ゴールに入る時、ガイコツになつ 
て崩れた状態で入る。 



❿ 

グラディウス (コナミ) で、 6 
面の最後の敵(細胞)をスクロ — 
ルが止まる前に仕止めると、次は 
6面の敵の出現バタ—ンで始まり、 
背景は 7 面なのに 6 面の敵のバタ 
丨ンが続き、そのうちとんでもな 
いことが起こる。 



スタ—ジャッカ— (セガ)で百 
面まで行つたら、画面にィナズマ 
状のものが出て来て触れるだけで 
死んで しま、つ。 

クラッシュ ローラ ー(クラ—ル) 
で、口— ラ— で何度も住復してい 
ると、敵が同じ所を行き来する様 
になる。 これを使つて 9 千点荒稼 
ぎがかなり楽に出来る。 



と、今回の驚異はざつとこんな 
もんだ。君も何かおもしろい驚異 
を持つていたら、新旧にかかわら 
ず編集部まで教えてくれ。 


象 



はい、今回もはりきって驚異現 
象いつてみましょぅ。 

スクランブルフォ— メ —ション 
(タィト—)で、背景の道路の文 
字が左右逆になっている所がある。 
また、 味方機の数を 256 機ため 
ると〇になつてし まぅ。 




B ウイング(デコ)で、ウイン 

グを装着してゴブナスを擊つた時 

にウイングを外すと、次のラウン 

ドで外したウイングが画面中央を 

横切る。また、このゲ—ムはウイ 

ング JADO かせぎで|躍有名に 

なつた。 
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夏休みもも I つ終わり。今頃は宿題に追われてヒ—ヒ I 言つ 
てる人も多いんじやないかな?今まで遊んでた罰だと思つ 
て苦しんでください。(私の大学は9月21日まで夏休みだも 
ん月) 

でも、いくら宿題がたまつてるといつても' 息抜きも必要。 
そんなときは GAMEST を取り出して、このコ|ナ—を読 
み、お便りを出す…つてのはいかが? 

今回はそんな人のために耳よりなお知らせがあります。目 
ン玉ひんむいて(何という表現だ//)読んでください…とい 
うことで、ゲーメストアイランド3回めの幕開けで〜す。 



ヒだから 何でもおしやべ D の種 


r 


★ぐお^なぜ、ナゼ、何故な 
んだ一今回は N 0 RR 丫伊渋見 
の VGMn— ナ—のテ—ププレゼ 
ントにお便りの数が負けている// 
当然と言えば当然か…みんな才 
リジナルグッズにひかれていくん 


だ…ぐすんぐすん…。私はメゲな 
いぞ—•私は新たなる戦士を待っ 
ているんだ =( 何だこりや…) 
そこで私は脳みそをひっくり返 
して考えました。よし— 


WW 


決まった=: 
バッジをあげよう 


発敗 tl 墓 ： P 

ゲ 14 への主强 



今号から私の独断と偏見で〃良 
い"と思つたお便り、イラストに 
は、なんと「ゲ—メストオリジナ 
ルバツジ」をプレゼントしちやう 


ことにしました。これはこの n — 
ナーだけのグッズです。デザイン 
は秘密！では、パツジめざして 
がんばつてくれい。 


☆私がこの雑誌を初めて見たのは 
私の友人 K • S が持つてきたとき 
である。「なんだ、また新しいゲ— 
ム本が出たのか。俺、ファミコン 
持つてないし…」と思つてぺージ 
をめ くつて みると、今までのとは 
|味違う/とつさに そう 感じた。 


そして わが友に聞いた、「これ、い 
つ買つ た？」 「先週」「バカヤロ 

丨 /J 

私はあせつた。売り切れたらど 
うしよう。速攻で本屋にかけつけ 
た。あつた/•よかつた〜、とい 
う訳で、私はこの本に I 目ぼれし 


てしまつたのでした。 

今まで蓄積された、私のゲ—ム 
への主張 e t C を発散さ -- ti : る場と 
して、この GAMEST にはこれ 
からもお世話になるつもりです。 
どぅぞよろしく。 

(静岡県日=>6し=>5袴田君) 
★そ5いえば君は創刊号のプレゼ 
ントに当選してたネ。おめでと I つ 
さん。何を隠そラ君の八ガキを当 
選にしたのは、この私です。 










GAMEST ISLAND 



(北海道菊池健一君）★友達をブッ殺すなんて、 

ファイターってザンコク I ? 


(静岡県あだちくん）★か一わいい H パツジあたり〜。 



— CTORY WAY が . だが、 

甘かった。周囲の音が すべてを か 
き消してしまつた。 

それで、めえかあの皆さんへ。 
へつ ど ほんたんしをつけてください。 
あと2 軒 まわつ たが、 どちらも 僕 
を満足させてくれなかつた。 

P•S 僕は誰が何と言おうと 


信じている。オパオパの中には，，ち 
やつく んぽ つぶ々 がいるのだと。 
(岡山県ペンネ—ム•白手袋の 
RALPH 君) 

★時々ヘッドホンプレイのでさる 
店は見かけるんだけどね。やつば 
o ぃぃ vGM はしっかり聞ぃとキ J 
たいよ。 


☆ある日のゲ—セン日記 

さ—て、フアンタジ—ゾ—ンで 
もやるかの。やや1?:ない/何 
で？あの人気ゲ—ムを…。 

仕方がない。ま、たまには店を 
替えるのもい—か。お/ あつた 
あつた、フアンタジ—ゾ—ンが。 
よし！ コンパネはセガだ。セガ 

のボタンが連射しにくいなんて墟 

だよな—、実際。そ—いぅ奴は腕 

をみがけつてんだ。こするなんて 

もってのほかだい。全くコンパネ 

が疵ついてるのは腹が立つ。 

しかし何だか変な感じが…何故 
だ？判った||:音が小さいんだ 
よ〜。 「ぼ ふっ」…あ〜 あ、ド リン 
ガにつつ込んじまつた あ！ 

悔し涙を流しつつ、再び店を替 
える。おおつ、ここは音量がまと 
もだぜ。やってやるぜ！せいっ 
やあつとお i 。やたつ！初 8 
面クリアだぜえ！これであの V 


イカちやん 
君功脳天気な 
笑いに 

シ： U ちやう 


☆僕が独断と偏見で選んだ女性ゲ 
丨ムキヤラ BEST 3 を発表しま 
す。 

まず第 3 位はカイ(ドルア—ガ 
の塔)。インストラクシヨンカ—ド 
の絵がかわいい。 

第2位はマリ(カルテット)。あ 
の悲鳴と笑い顔がかわいい。 

そして第1位はレイカ(タイム 
ギヤル)。なんてつたつて僕の好 
み。あの脳天気な笑い声が好きだ。 
.ラストの投げキッスを見るために 
いくらつぎこんだか…。 

(東京都大田区笠松聡君) 
★カイはイシタ—の復活のポスタ 
—の方がかわいいと思います。君 



は「マリちやん難しくてわかんな 
〜い」を聞いたことがあるか H 


■悪 

■ 打 


ィメージを 

打ちやぶろぅ 


☆編集部の皆さんこんにちは。 た 
いていのところは そうだと 思うけ 
ど、僕の中学校ではゲ—ム禁止で 
す。前に友人が先生に見つかり、 
大目玉を くらいました。 (それでも 
しぶとく 行っているょうですが 
…) 

やっぱり、ゲ—ム禁止になるの 
は、ゲ—ムセンタ—は「不良のた 
まり場」とかいうイメージが社会 
にまだ残つているからではないで 
しようか。確かに、そういう所が 


あるのかもしれませんが、僕の知 
る限りではそんな所は見あたりま 
せん。 雰囲気も明るく、不健全と 
は思えません。 

ま、来年うまくいけば僕も高校 
生。 (こわい！) そんな心配はなく 
なります が、このままでは 自由に 
ゲ—ムができない小中学生がかわ 
■いそうです。なんとかみんなの力 
で 「ゲ —ムセンタ—は悪い」とい 
うィメージを打ちやぶろう H 
(北海道札幌市中川亮君) 


0 


VGM をしつか〇聞きつつ 
プレイしたい時 4 P ある 


V 
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(福島県カムイ君）★さりげなくバ 
ックに GAMEST が…（ありがと )<> 



(愛知県てんぶら☆よしあき君) 
★なつかしい〜。 


健 E 驅區隱編纖腫导疆 

-んて"おたっ P " な人達のお便りです 



あの体で…と 
魔界村のオジさんを 
忘れられな <なった私 



☆あの、あの魔界村のオジさんが 
武器を投げる時の、後ろの足のス 
テツプがなんともいえないぐらい 
好き！ それに、鎧をはがされた 
時のオジさんの軟弱な体だこと。 


それにしてもあのオジさん、あ 
れだけの大量の武器をどこに隠し 
持ってぃるんだろぅ|?: 

(奈良県木南晃寿君) 

★いやあ〜、私もそう思う。 


_いいお子様にあやラく殺されそ - つになった私 


☆あなたのかよつているゲ—ムセ 
ンタ—に時々こんな子供が現われ 
ませんか？. 

僕がついこの間、あるゲ—ムセ 
ンタ—で友達の T 君と Aso をや 
つていた時のことです。僕が必死 
にパーツを集め、敵を擊 ちまく つ 
ていると、突然へんな子供(頭は 
ボ—ズで顔つきが少しあぶない) 


が横から話しかけてきました。 

もちろん僕らは彼が誰かなど知 
るよしもありません。「その赤い弾 
は誘導弾だよ J 「あつやられる！」 
など、ごちやごちや言つてたけど、 
僕らは無視していました。すると、 
その子供がこともあろ—に、ゲ— 
ムの画面をいきなり指さし、僕の 
肩をたたき「このパ—ツなんだつ 


け」 などと言い始めたのです。 も 
ちろん僕はゲ—ムの途中です。あ 
やぅく 死ぬところでした。 

ゲ—ムォ—バーになり、僕らが 
帰るとき、ふとそのあぶない子供 
を目で探してみると、彼はすでに 
ちがうゲ—ムの台に移って、 また 
ごち や ごち や 言つ ていました…。 

なんなんだ、 あいつは！ 


(千葉県 MITU 君) 

★我々編集部もこんな子供にくっ 
つかれることがよくあります。先 
日編集長がワンダ—ボーィをやっ 
ていると、変な子供がやってきて、 
編集長をひっばたいて逃げていき 
ましたとさ。…とい I つわけで、君 
はバッジ当選= 


n マかいとお思いでしよラが…気になつて仕方かない私 


☆某月某日私が高田馬場のある 
ゲ—ムセンタ—に行つたときのこ 
とです。 

私は「 50 部限り」といぅトィボ 
ツプのポスタ—を買いました。店 
員がポスタ—を丸め、とめるため 
の紙を巻くとき、まぬけにも彼は 
ビリピリ〜とその紙にそつてボス 


夕—をきれ〜に破つてしまつたの 
です。 すると その店員はポスタ— 
をぐちやぐちやにし、ゴミバコで 
はなく、わきの部屋の中へ捨てて 
しまいました。 

結局、かざり棚の中のポスタ— 
をもらつたわけですが、1枚破い 
ちやつてどうするのかなあ、と思 


つていたら、ホワイトボ—ドに「売 
リ切れ」と書いて、どこかへ行つ 
てしまいました0 
帰つてから私は「限定 50 部じや 
なくて49部だぞ IJ と何人かに教 
えてあげました。ところで、あの 
兄ちやんの給料はいくら引かれた 
のでしょぅか？ 


スクランブルフォ—メ I シヨンが怖い私 

☆先日「スクランブルフオ — メー やめた くな つてしまつた。存在し ★うお—、テスト前一 


シ ヨン」 をプレイした。背景(地 
形？)がとにかくスゴイ=: 

し、 しかし 「高所恐怖症」の私 
は、プレイ中にずつと画面を見て 
いると、頭クラクラ、体ブルブル 
となつてし まい、思わず ゲームを 


ない下降ボタンを押して、低空飛 
行した くな つた。 

高い所はいやだ！(あれ？何 
の話だつけ？.) 

(茨城県讚岐亮介君) 


テスト前だといラのに 
何故徹夜で原稿書いてる. yu だ一 
しかし腹が減つたなぁ。焼ソバで 
も作るか…ぁれ?何の話だった 
つけ?(今、明かされるオタや 
んの生活 H ) 


(東京都八王子市八木健夫君) 
★人の///スにつけこんでお便りす 
るなんて、君は悪い人—そして 
それを載つけてしま I つ私はもつと 
悪い人= 
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(神奈川県野崎雄君）★ファミコンのイラストも待ってるよ 


定期購読で完壁だぁ/ 

近くの本屋さんにゲーメストがないよ〜〜とい 
う君に。ゲーメストの定期購読をすすめます。方 
法は簡単。本屋さんに「新声社のゲーメスト〇月 
号から毎号取り寄せて下さい。」と注文すれば 0 K 。 
これでゲーメストが每号確実に君の手に入る。と 
いう訳0 

注）ゲーメストは現在、隔月誌で偶数月の18日が発行日です。 



6AMEST ISLAND 


初代とう" 

名前が載っている皆さん.グ 
本当におめでとう 
すぐに賞品を送るからね。 

首を長〜くして 
待っててね。 



キラィ、キラィだと思いつつ、でも…と反省する私 


☆私は高校生がきらいだ。生意気 
とかゆ—くせに、小学生にたかる。 
でもい— とこ もある。 

でも中学生はもつときらいだ。 


スケべだし、お金がなくなつても 
未練たらしく見ている。ゲ—ムセ 
ンタ—の中では何もしないけど、 
外に出るといきなりココサベツジ 


のよう な ことし かしない。 

創刊号の杉浦のおに—さまのい 
うことももつとも。でも、 そんな 
お子様ばかりじやないよ〜んとい 


ぅことを 私は言いたかつた。 

(大分県安部理一郎君) 
★あの〜' 安部くん、じゃぁ私の 
よラな大学生はどラなるん? 


これが禁断症状 p ■我慢しなければと誓ラ私 


☆ぬうお—、金がない：！：ない：：： 
確か10日前には万札もチラホラし 
てたような…気のせ—だろうか。 
ん〜したい/(別にあれをしたい 
わけではない)あと20日間600 
円でど—やつて生活しろとゆ—の 
だ。何もかも南野陽子の LP と写 


真集のせいだ。でもかわいいので 
ゆるします。 

そのぅちきつと禁断症状が出る 
でしよう。確か以前にも…家のチ 
ヤイムの早押し、 LL 教室のレコ 
I ダ—のボタンの早押しなどなど 
手がつけられませんね〜。 


こりやもうゲ—ムセンタ—の近 
くは通らない方がいいですね。し 
かし浪人生が何をやつているので 
しょう。それに、こんなとこに手 
紙出してる場合なのでしょうか…〇 
(岡山県 AND & 安東君) 


★よ—し、よくやつた。南野陽子 
はかわいい(でも私は石川秀美の 
ほ5が好きだ)のはよくわかつた。 
ゆ〜つくりバッジが届くのを待つ 
ていてくれい=:というわけで当 
選0 


〇セクロス 
ファミコンソフト 

〔奈良県〕奥田政広 
〔広岛県〕 三 宅由美7* 
〔佐賀県〕川村晴之 

〇 B - ウィング 

ファミコンソフト 

〔茂森県〕近藤和英 
〔宵城 M 〕今村泰生 
〔東 M 都〕小林焱 
〔神奈川拟〕石黒良一 
〔愛媛 m 〕 T 葉彰法 

〇 ソロモンの鍵 
T シャツ 

〔茨城 m 〕 小 H 貴土 
〔群馬似〕北島信義 
〔 T 蕖 M 4〕 岡岛弘和 
〔東 M 都〕 金 f 修 
〔神佘川 M 〕大木健志 
〔人阪府〕 W 武通 
〔岡山似〕中村洋一 
〔rn ハ 庫 lu 〕> v 本 知！：！ 将 
〔沖縄貼〕仲本朝英 

〇ス—パ—スタ—フォ 

—ス T シャツ 

〔北海道〕熊谷憲一 

〔埼 K 県〕飯浜博 

〔 " 〕江森佳 

〔神余川 m 〕印南孝章 

〔静一:斟〕佐藤巧 


〔愛知似〕松谷剛 
〔大阪府〕 f ; } 研 一 
〔 " 〕光谷佳弘 
〔福岡県〕高塚宏明 
〔大分県〕安部 J 1 一郎 

〇 魔界村 

ファミコンソフト 

〔神奈川県〕佐藤充子 
〔富山県〕阿部道明 

〇 パックランド 
ホードゲ—^ 

〔福岡県〕吉田達穂 

〇 バックランド下 じき 
〔北海道〕： n 諸明博 
〔 " 〕荒木勝美 
〔青森県〕松山賢 一 
〔秋田県〕 ' L 藤力 
〔茨城県〕山崎祐一 
〔千葉県〕木村誠 
〔広島県〕溝口武彦 
〔愛媛県〕丹羽信夫 
〔 〃〕山内：！2博 
〔福岡県〕藤本勝悟 
(他10名) 

〇ス—パーチヤィニ— 

ズフアミコンソフト 

〔東京都〕山田美患子 

〔愛媛県〕金浦正臣 

〔福岡県〕清水勝 


〇 トイポップポスタ I 

〔北海道〕芳賀卓 
〔 " 〕荒川稔 
〔宮城県〕野村康晴 
〔新潟県〕加藤一弥 
〔長野県〕飯島洋一 
〔山梨県〕門石興平 
〔東京都〕大里修 一 
〔愛知県〕水嗚由広 
〔大阪府〕河合英之 
〔福岡県〕 三 笠直樹 

〇怒攻略本 

.〔岩手県〕泉川豊 
〔栃木県〕伊沢寿和 
〔埼玉県〕 三 宅正典 
〔東京都〕豊田康弘 
〔三重県〕宮鴫宏明 
〔大阪府〕若狭祐二 
〔兵庫県〕山本眞裕 
〔島根県〕高木幹純 
〔 " 〕米山正昭 
〔和歌山県〕大谷裕康 
(他40名) 

〇 ASO 攻略本 

〔北海道〕岡裕一 

〔福岛県〕新妻薫 

〔岐阜県〕相見和忐 

〔栃木県)大武久 

〔埼玉県〕菅原憲 一 

〔東京都〕浜谷重徳 

〔静岡県〕渡辺高志 


〔京都府〕服部雅彦 
〔愛知県〕今頭直人 
〔兵庫県〕福本英作 
(他10名) 

〇 ナムコ NG 

〔青森県〕田中真言 
〔宮城県〕向井慎太郎 
〔 " 〕尾形正晃 
〔石川県〕光谷純 
〔長野県〕蜘手正明 
〔東京都〕石田顕之 
〔 " 〕池沢新 一 
〔岡山県〕大西未輝 
〔長野県〕入江誠 二 
〔福岡県〕西田輝彦 
(他10名) 

〇 スクランブル 
フオーメ —シヨン 
ポスタ— 

〔北海道〕遠藤伸幸 
〔福島県〕岡勇 二 
〔長野県〕黒田博之 
〔石川県〕橋本英文 
〔神奈川県〕石塚降之 
〔三重県〕 馬場強 

〔兵庫県〕中村一重 

〔福岡県〕手島浩一 

〔 " 〕服部進一 

〔宮崎県〕迫口和生 


53 




























'AcHAif 

太'知 l 一 




费鱗轉觀離 


君は誰が好き7かわいい女性キヤラが待っている< 

★人気の高い LAYKA 、 ACHA 、 KI のイラストだよ一ん。 

みんなは誰が一番好きかな？ 




(杉並区ビンセント君)★卜—ンが少しはがれてたよ—ん 


(大阪府土岐三奈子さん) 

•★おお—、女の子からのイラストじや〜。バッジあげるよ—ん〇 


(島根県匿名希望ひよ)★いかん' ネタが 



僕の提案は飛んでるせ 

学力のない奴は 
立入禁止 

☆大阪市のスラィムの NAG 君の 
お便り(創刊号を見てね…#)に 
僕はこぅ考えます。 

ゲ—ムセンタ—=不良の たまり 
場となるのも仕方がないと思いま 
す。なぜなら、ゲ—ムセンタ—= 
勉強しないやつのいる所となるか 
らです。 

では、どぅしたらいいか。それ 
はある程度学力がなければゲ—ム 
センタ—に入れないよぅにしてし 
まえばよいのです。 

例えば、学力が満たされている 
といぅ人は学力証明書といぅもの 
を作り、持っていなければはいれ 
ないとか…そぅすれば明るく健全 
なゲ—ムセンタ—になるんではな 
いでしょぅか。 

(茨城県ドンちゃん君) 

オタちゃんだ0て 
黙ってないぜ 

★このコ—ナ I は読者自身で考え 
てもらいたいと思っていたから、 
今まで n メントはさけてキ J たのだ 
けれど、ドンちゃんの意見には納 
得いかないので少し言わせていた 
だきます。 

君の考え方でいくと、勉強しな 
いやつ=不良といラことになるけ 
ど、はたしてそラなのでしよ-つか。 
人間の良し悪し(こんな表現は大 
嫌いなんだけど)って勉強するか 
否かだけで決定されちゃ一つんです 
か？ 

確かに、今は学歴と実力が重視 
される社会です。でも、それとこ 
れとは話がちが一つはず。重視と中 
心はちがラのですから…。 

まだ書きたりないけど、後は読 
K 者にまかせることにしましよう 。‘ 
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GAMEST ISLAND 


S つ/商売人 /f 


(宮城県三井義人君) 

★マリちやんをアップにしてくれ—い C 


? 

な 

か 

の 

な 

ん 

1)こ 

»1と 

5る 

松で 
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★このコ—ナ I では' 読者の皆さ 
ん同志の交流をお手伝いします。 
文通希望、譲ってほしいもの、売 
りたいもの等々、どしどし編集部 
にお便りください。 

なお、当事者の金銭に関する卜 
ラブルにつキ j ましては、編集部で 
は責任を負いかねますので御了承 
ください。 

当人との連絡は往復八ガキか返 
信用切手•封筒入りの手紙を使用 
すること。これは最低限のマナ— 
です。 


☆スベランカ—、スタ—ラスタ—、 
ハイパ—オリンピック(ショット 
つき)、ル—卜16夕—ボを各150 
0円(箱、マニュアルつき)。マッ 
ピー(マニュアルなし)、ゼビウ 
ス、ワ—プマン、ピンボ—ル十べ 
I スボ I ル、テニス、バトルシテ 
ィ、 10 ヤ —ドフ ァイト、 ドンキー 
コ ング Jr. + マリオブラザ—ス (以 
上箱、マニュアルなし)を各10 

〇〇円で。送料はそちらで負担し 

てください。 

(〒 329 IQ 2 栃木県小山市南飯田 

320 小森正樹) 

☆ドルア—ガの塔を2 2 0 0円、 



タッグチ—ムプロレスを3500 
円、ツインビーを2 5 0 0円、フ 
才— メーション Z を1000円、 
影の伝説を3000円、ナッツア 
ンドミルクを1000円、パック 
ランドを2000円、グ1111ズ 
を3 2 〇 〇円で売ります。 

(〒037青森県五所川原市吹畑字 
藤卷20の一川上仁) 

☆ポクの持っているテ—ブルゲ— 

ム機を5000円前後で。機種は 
ロックンロ—プです。送料そちら 
もち。 

(〒 699—35 島根県益田市西平原 
町 m 大場東洋土) 

☆ファミコン用ジョイボ—ルを一 
500円(送料込)連絡は往復ハ 
ガキで！先着1名様の み。 

(〒371前橋市広瀬町315 —26 
星祐二) 

☆ファミコンのカセットでいっき、 
ゲイモス、スタ—ラスターを各2 
000円で売ります。3つあわせ 
てなら5000円で。 

0丁980仙台市荒卷字ニノ坂16— 
11曲山徹 ) 

☆セガマ—ク=にスタ—フォース 

とピツトフォ—ル=とプロレスと 

サフ ァリ レ—スをつけて、計33、 

000円をなんと6000円から 

8000円で！：：連絡はハガキで。 

どぅかよろしく。 

(〒435静岡県浜松市薬師町217— 

5野ロー 愛) 

☆ファミコンソフト、キン肉マン、 

忍者ハットリ君、マクロスを各2 

500円で譲ります。3本セット 

ら7 〇 〇 〇円。 

(〒 563—01 大阪府豊能郡能勢町 

地黄2向井真之) 

☆ファミコンロボット+ブロック 


>1肥 


を5000円で譲 
ります。電池ナシ。 

新品同様です。往 
復ハガキはダメ！ 

60円切手同封の上 
連絡を。 

(〒 S 09—51 岐阜 
県土岐市肥田町肥田- 
田章弘) 

☆ファミコンソフト、ハイドライ 

ドスペシャルを2500円〜20 
00円、ゼビウスを1000円、 
オバケの Q 太郎を2000円で。 

3つセットで5000円。 

(〒 273—01 千葉県鎌ヶ谷市南初 
富 4118165 佐藤智之) 

☆ファミコンソフト、ス I パ I マ 
リオとハットリ君を各2000円、 
いつきを1000円、ナッツ&ミ 
ルクを 500 円、ヮ—プマンを 7 
00円、バルーンフ アイトを60 
0円、カラテカを800円、ダウ 
ボ—イを1500円で。セットだ 
と少く安くなります。 



#1?1 
1 靈 


(〒173東京都板橋区加賀- 

—1 浅香正彦) 

☆ファミコンのプーヤン、スペラ 
ンカ—、テグザ—、アトランチス 
の謎、マィティボンジャックを計 
12、000円で売ります。(プー 
ヤ ンは箱なし) お金じ やなくても 
ファミコン本体との交換も可。(た 
だし、丸ボタンがこわれていない 
こと) 

(8791 15 大分県速見郡日出町川 
崎会下 1876—3 手島裕輔) 


•買います 


☆セガマ—ク III を安価で。送料は 
こちらで負担します。 


(〒312茨城県勝田市馬渡 252 
5 の 370 永田寛道) 

☆グレ—トサツカ—と青春スキヤ 
ンダルを各 13 〇 〇円くらいで買 
います。(説明書つき) 

(〒435静岡県浜松市薬師町217— 
5野ロー 愛) 

☆セガマ—ク III を売つてください。 
なるべく新しいものを5000円 
〜7000円ぐらいで。ハガキで 
お願いします。 TEL も書いて。 
(〒 326 — 02 栃木県足利市江川町 

3-7-4 大塚一彦) 

☆ドルア—ガの塔、ギヤプラスの 
ポスタ— (折つてないもの)をな 
るべく安く。またはメトロクロス 
のポスタ—と交換してください。 
詳しくは往復ハガキで。 

(〒915福井県武生市押田19 
— 2 荒田論志) 


☆誰か僕と I 緒にゲ—ムのミニコ 
ミ誌を作りませんか？.県内の方 
でゲ—ムのぅまい人、好きな人待 
つています。 

(富山県西砺波郡福光町天池185 
祖谷昌弘) 
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VJP 


ROUND 



隠れた名曲の 

宝庫、 TA-T0 

開発者のお1とちに紹介しちやお*つ 


さあ、今号も 「 WE . LOVE.VGMJ 
の コ—ナ I がやつて まいりました。 今回は 

タイト ーが テ ーマ。 タイ-^ -のゲ I ム とい 

うのは数が多いせいか、ゲ—ム自体に対す 
る印象が薄くなりがちで、自然に VGM に 
対する印象も薄くなつてし まう。 だが、夕 
イト I ミ n 丨 
ジックは、隠 
れた名曲の宝 
箱のようなも 
のなのだ。今 
回は読者のみ 
なさんと、そ 
の宝箱の蓋を 
開けてみよう 
と思つている。 



アレンジものが多かった 
かつてのタイト — VGM 

古いタイト— VGM を振り返ると、「バー 
ディキング」や「アルペンスキ—」等を想 
い浮かべる。昔のタイト—はアレンジもの 
が多数を占めていて、その点で他のメ—力 
I に対して、大きく水をあけられていた 0 
「パ—ディキンング」はその中でも 、I 
応オリジナル曲なのだが、長く聴くと単調 
で平凡である。最近作の「ビッグイベント 
ゴルフ J と比べると、イメージの共通点ら 
しきものが見えて、おもしろいよ。「アルべ 
ンスキ—」の方は「白銀は招くよ(だった 
かな？)」のアレンジで、内容にもピッタリ 
合っていて、好きだなあ。 

タイト—の VGM が注目を集 
める よぅになっ たのは、名作「エ 
レべ I 夕 I アクション」であろ 
う。あのほんわかした BGM は 

メタルソルジヤ—アイザック 


あのゲ—ムに不可欠の要素として、存在し 
ているのだ。しかし悲しいかな、当時は夕 
イト—内部で作曲といぅ作業を行わず、プ 
口の作曲家に依頼する ことが 多く、「エレべ 
I 夕—ア クシ ョン」 も、 その|つなのであ 
った。 タイト— の純血 VGM が登場す る 為 
には、 もぅちょつと 待たねばならない。 

84から BGM のセンスが 
群を抜く 

セアフリ—など3機種 

'84 年に入ると、タイト—の VGM のイメ 
丨ジはガ ラリと 変わつた。何故かというと、 
開発に作曲をする人が入つたからで、その 
人が、今回私めの取材に応じてくれた〇さ 
んである。〇さんのデビュ—作は「ザ•運 


影の伝説 



J 



動会」。このゲ—ムは アレンジ 物であるが、 
「ビクトリア ス ナイン」や— I パ ギ—チヤ レン 
ジ 」でそのセンスを見せて(聞かせて) く 
れている。前者のゲ—ムスタ—卜時の曲は、 
実は私めのお気に入りの曲なのだ。後者の 

「バギ—… j も、ゲ—ム中は単調ながら、 
ネ—ム入れの時はかなり多彩な曲が流れる 
のだ。 

その年の AM ショ—で発表された「セア 
フリ I 」 「アウタ—ゾ—ン 」 「べんべろべ え」 
の 3 機種は、タイト— VGM の進む道を示 
したと いつていいだろう。どのゲ—ムも、 
BGM のセンスが群を抜いている。曲が短 
かくて飽きがくる こと もないし、繰り返し 
てもイヤミがない。 

私めの好みでいくと、「べんべろべえ」の 
各ラウンド第2シ—ン(螢光灯面)の BG 
M が一番好きで ある。 すでに タイト— は、 

曲作りの点ではどのメ—力—にもひけをと 
らない程に成長していたのである。 

新しくなればなる程 
ハイセンスな曲が続出 

'85 年の タイ ト—の VGM は秀作ぞろいで 
あつた。中でも注目すべきなのは、「メタル 
ソルジヤ—アイザック「リタ—ン•才 
ブ•ジ•インべ I ダ I 」「フ H アリ I ランド 
スト—リ IJ そして「影の伝説」の 4 機種 
であろう。 

-1アイザック HJ はスト—リ—に合致し 
たイメージづくりが適確で、思わず感動す 
るし、「リタ I ン•オブ•ジ•インべ I ダ Ij 
は PSG で厚い音を出すようになった初め 
ての作品である。「フェアリ—ランドスト— 
リ IJ は、曲種の多さが前例のない程で、 

何種もの日 GM がプレイを楽しませてくれ 
た。最後の「影の伝説」は読者のみなさん 
もよく知っているように、 FM 音源で琴や 
鼓の音を再現した VGM が、このゲ—ムの 
大きな魅力の I つになつている。この他に 
は「タイガ—ヘリ」や「ウィズ」の VGM 
も注目されたネ。 

さて今年もタイト— VGM は秀作がそろ 
つてい る。 「ハレ—ズ コメット」 なんかは B 
GM が渋いので好みだし、 FM 音源でやた 
ら派手なのが「陸海空」。プレイした人がそ 
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聞きましたよ 



梟 

肉 

i i 


デビュー作はザ運動会 

自信 作ならメタルソルジヤ—アイザック 


レンジ ■ 

で- 

:を教え 


——初めまして。〇さんはタイト—のゲ 
丨厶の VGM の作曲をやっているそ5なん 
ですが、いつごろからこの仕事を? 

「3年程前ですから、昭和58年頃からで 
すか … j 

-デビユ I 作というと…。 

「ザ運動会ですね。でもあれはアレンジ 
ちのですから、正確には違ラのかな. 

^^フ迄、自分が作曲した曲の中で、 

に入っているものを…つまり自信作* 

て <ださい。 

「まず、メタルソルジャ—アイザック。 
それにスクランブルフォ—メ—ションかな。 
スクランブルフォ—メ—シヨンは、今現在 
の曲ではないやつですよ j 

—— あの幻のテストバ—ジョンの曰 GM 
ですか?あれは僕ち好きなんですよ。 

「知ってるんですか。実は、あの曲の前 
にも E つ没になっているので、このゲ—厶 
は計3回、曲が消えているんですよ」 

^かなか大変なんですねえ。話は変 
わって、ゲ—ム以外の音楽ではどんなもの 
を聞く A / ですか? 

「坂本龍 I とか AON (ア—トオプノイ 
ズ)だとか、やつばりシンセ系の音楽が多 
いですねえ j 

—— 影の伝説なんか、もろ和風のイメ— 

聲 -IJ 一 


ジでやつてるんですけど、そんなとぎは、 
特別にィメ—ジをわかせる為に聞いたりし 
ないんですか? 

「そういう目的で、意識的に聞くことは 
ないですね。テレビから流れるのを聞いた 
りすることはあるんですが」 
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リラックス…そして 

形にとらわれない発想が大切 
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—アイデアなどは、どんなところで浮 
かぶちのなんですか。 

「会社じや駄目です。(き〇ばり)大体リ 
ラックスしていると去ですね。電車の中な 
んかもいいですね j 

4曲の際、常に念頭に置いているこ 
とは、どんなことですか? 

「形にとらわれないつてことですね。も 
ちろんゲ—ムに合わせた上でですけれど… 
基本的に自由にできると思5んですよ。だ 
からそ-つい5所を生かしていきたいな、と 
思つています j 

I 実際の曲作〇は、どのよ5に行つて 
いるんですか? 

1始めはず50と考えていて、それを楽 
符に直します。そのときに、音色もメモし 
てしまつて、あとは編曲してデ—夕—に落 
とすんです。まあ、口で言つてしま5と簡 
単ですけど」 

他社の V GM などに注目したりする 
ことはあ D ますか? 

そ I つですね。私はあまりゲ—ムをやらな 
い方なんで、聴<チャンスも少ないんです 
が、アタリ社のサウンドは好きですね。特 
にマ—ブルマッドネスはいい音出してます 
ね」 

-ではタイト— VGM 各々への質問を 

してみたいですね。タイト—はし VD ゲ— 

ムも出していて、タイムギヤルみたいにい 


い作品もあるんです。し VD のサウンドは 
担当しているんですか? 

「いや、レ—ザ—のゲ—厶は作曲してい 
ません。ただタイムギヤルのときは、レコ 
I デイングのとき、演奏の手伝いをしてる 
んですよ。今度、レ—ザーを作るときには 
是非やつてみたいですね」 

—— ス—パ—デッドヒ—卜などは、ステ 
レオだと思一つんですけれど。 

「あれは当初4チヤンネルだつたんです 
けど、効果がいまいちなのでステレオにし 
てしまつたんです。右と左に、各々 FM 音 
源1つが割当てられているんですよ j 

なにか、偶然できて しまつた サウ ン 
ドなんてい-つのはありますか? 

「ちよつと違いますけど、リタ—ン•才 
ブ • ソ•インべ—ダ—で、 BGM が途切れ 
るところがあるんですよ。計つたわけでは 
ないんだけど、丁度そのと杏に UFO が出 
現して' こつちが UFO を射つてパワ—ア 
ップすると、再び BGM が始まる、とい5 
のがあります j 

なるぼど、それでは最後に、 VGM 
コンポ—ザ—になるには' どうすればいい 
ですか? 

「音楽が好きなら誰でもなれます。何か 

楽器 特にピアノが弾ければ、作業の効 

率があがって、よりベストですね」 

——ど5もあ D がと5ございました。 


の魅力にとりつかれる「ゲットスタ—」、そ 
して何故かテストバージョンの BGM に評 
価が高い「スクランブルフォ I メ I シ ョン」 
などがある。新作の「エンパイヤシテイー 
931」 は、 曲のセンスがゲ—ムにバッチ 
リだよ。(私めは、没になった「〇人〇あ〇 
ら〇ゃん」が好きなのですが。) 

とまあ、速攻で流れを見てきたが、タイ 
卜—の VGM に共通するのは、曲数の少な 
さである。ゲ—ムデザインの問題もあるの 
だろうが、「フェアリ—ランドス-* -I リ IJ 
みたいに曲が多い戦關物なんか期待してみ 
たいね。 


またまた 

VGM プレゼント 

いやあ、前号のフアンタジ—ゾ—ン VG 
M テ—プ。あまりの応募の多さに収拾がつ 
かなくなりかけ、これで10 名し か当たらな 
いのはカワイソウなので、当選を15名に增 
やしました。 名前は後の方を見てね。 

さて今回の VGM テ—ププレゼントは、 
もちろんタイト—のものだ。内容は今のと 
ころ©だけど、タイト— > GM を堪能でき 
ること間違いなしだ。普段聞かない人も、 
タイト— VGM の良さを知つてほしいなあ0 
今回は、クイズ形式でいく。アンケ—卜 
葉書以外の別の郵便で送ること。ではその 
クイズとは、 

「タイト—初の F M 音源使用ゲ—ムの名 
前を答えてください。これは、 タイト— に 
工業所有権のある機種が対象です。(別に夕 
イトー完全オリジナルとは限らないので注 
意してね。)なお、答えがわからなくても手 
紙を送ればあたるかもしれません J 

といぅわけだ。少し難しいかな？今回 
のプレゼント数は10名の予定です。なお、 
今回のクイズの答えについて、 タイ ト—や 
編集部に電話をかけたりしないよぅに。お 
願いします。 

♦ フアンタジ—ゾ—ン VGM 当選者 ♦ 
岩手県手島宗之 東京都蜂谷文彦 


岡山県人見雅子 
徳島県峯浩二 
宮城県小畑淳夫 
秋田県児玉慎太郎 
佐贺県满口信貴 
東京都和田健二 
静岡県中野剛 


福岡県桧田直也 
兵庫県谷口聡裕 
千葉県観見哲哉 
奈良県中咲忠博 
群馬県尾沢 I 英 
高知県森本三樹 
外れた人ごめんね。 
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ちょつとだけ 


ク 〇 


き»スワ|◊卜 MK 

さあ！君にはたして 
解けるかなあ？ 

全部解けたら 
君は立派な 
ゲ^メストだ一 




タテのカギ@ 

① 日物製のゲ—ムで「聖戦士」とくれば？ 

(決してダン•インではないつ/) 

② 具合の悪くなつたゲ—ム機にトドメを 
刺す修理屋さんのことを業界用語で？ ■ 

③ 任天堂のゲ—ム最多出場キヤラ。 

④ パソコン版 A • R • P • G 「トリト— 

ン J (知つてる？ •) の続編。 

© 「アーマ—ド•スクラム•オブジェク 
卜」の自機名。 

⑦ 「フアンタジ I ゾ I ン J ステ I ジ6の 
名前。親玉は「ウインクロン」。 

⑧ 「ゲ—ムの目的」とは、言い換えれば 
「君に与えられた 〇〇〇 J と呼べるか 

もしれ ない。 (ぅ〜ん 無理矢理) 

⑪ 「スクランブル J 「 タイムパイロット |_ 
等を出したメ —力—名。 

⑭「べつたんピユ〜 J 「いつき」等を出し 
たメ —力—名。 

⑮ タイト— 製「べんべろべえ」の自キヤ 
ラ。「学芸大の〇〇ちゃん」。 

⑱「イーアルカンフ I 」。火炎使いの 
「桃」。さて何と読む？ 

⑰ 「ドルア—ガの塔」の敵役の中で、唯 
|左ききなのは？ 

⑲ 「ドラゴンパスタ—」の自キヤラ名。 

⑪ タイト—製「アメリカ横断ウルトラ 〇 
〇〇 / J さて、 〇 には何が入る？ 

㉒ 「グラディウス」 3 面で初心者を、さ 
んざん苦しめてくれたキヤラクタ—。 

㉓ 「魔界村」は、カギでこれを開けると 
一面クリア。 

㉕ パソコンの磁気媒体は、テ—プより「〇 
〇 〇〇〇 ディスク」の方が便利。 

⑳タイト—製の最高傑作美少女 L > D ゲ 
丨ム 。ねつ風見さんつ/ 

⑳モンキ—パンチのマンガをビデオゲ— 

ム化した 「〇〇〇 三世」。 

⑳アップルの ソフトにもなつた、 セガ製 
の三次元シユーティングゲ—ム。 

㉜ 縦型「平安京エイリアン」こと、「スぺ 
丨ス 〇〇〇〇 J 。 (なつかし— ) 

⑩最近のゲ—ムは例外を除いて大抵「1 
△ △△1 プレイ」 ですね。 


i 



①毎年秋に開催される、アミュ—ズメン 
卜業界の展示会。学校サボるなよっ/ 
⑧「ボンジャック」「ピンボ—ルアクショ 
ン j 等を出したメーカ—名。 

⑧「ツインビ IJ で一面の親玉の名前。 

黒柳徹子ではない。 

⑱昔、「中村製作所」•今、 「〇〇〇 j 
⑫「すでに世界は沈没した……」と、変 
わつたコピーで売り出した、アイレム 
のファミコンソフト。 

⑬「ナカムラ•アミユ—ズメントマシン • 
マニユファクチユアリング•カンパニ 
IJ の社長さんの名前は？ ■ 

⑮山河悠理絶賛/ 「ソロモンの鍵」の 
自分のキヤラクタ—の名は？ ■ 

⑬ゲ—ムの「難易度」の事を片仮名 3 字 
で言い変えると…。 

⑳ タイト— &テク ノス ジャパンの「ケン 
カゲ—ム」。「熱血硬派 〇〇〇〇〇 J 
㉒ きつと君も大好きなキヤラクタ—。「ピ 

ピルマピピルマ . J と、くれば？ 

㉔ 「ドルァ—ガの伝説」によれば、「ブル 
I クリスタルロッド」の持ち主は？ 

⑮セガのシューティングゲ—ム。なに？. 

わからない？•タテのカギ⑦をどぅぞ。 
㉗ 昔、「〇〇〇の木馬」って LCD ゲ—ム 
があったけど、動作がニブイ訳じやな 
いんですよ。(何のこっちや) 

㉚ ズバリ、「ハイドライド」の主人公の名 
前は？ 

⑪パックマン •シリ— ズの 2 作 目は？ 

⑱金がないファンジンサ—クルは、印刷 
をせず r 〇〇〇 J して本を作ります。 
⑭「ドルァ—ガの塔」の主人公の名は？ 
、•⑮「ゲ—メスト」をアルファベットで書 
くと、 4 文字目は？ 

⑯「アドベンチヤ—ゲ—ム」とは、作者 
が作った「〇 〇〇〇 J を解き明かすの 
が目的のゲ—ムのことです。 

⑰ゲ—ムの売り上げのことを業界用語 
で？ 

⑱「ポ—ルポジション IIJ で夕—ボをか 
ける時は、 - I 〇〇〇 」を増大させます。 

(問題製作•赤斑砂希) 








































































































































酈球の面白* + ギャンブルの興蘭/ 

インスピ レーシヨ ン •ベース ポ 


-I 



そして、いくらか 




今号からほんのすこしだけれどもメダルゲー厶のコーナーができ 
ました。このコーナーでは主にメダルゲー厶の新製品についてピッ 
クアップしていくつもりですので、今後 どもよろしく ネ。 

さて、今回紹介しますのは' 夕 
イト I の「インスピレ I ション • 

ベースボ—ル」です。 

メダルゲ—厶といえば、ダ—ビ 
I やポ I 力 I のよぅな、才 I ソド 
ックスなギャンブルをそのままゲ 
—厶センタ—に持ちこんだ、とい 
ぅイメ—ジが強いのですが、「イン 
スピレ—ション•ベ—スボール」 

は_をギャンブルに見立てた、 

なかなかユーモラスなマシンで、 

の面白さ+ギャンブルの興奮 
が得られると思います。 

以前、実写でこのよぅなタイプ 
のメダルマシンがありましたが、 

「インスピレ—シヨン•ベ—スボ 
I ル」はさらに_でグレ—ドア 
ツプしたものとなつていますので、 

ぜひチヤレンジしてみてください。 


#> 

67インチ大スクリ—ンから迫力 
ある実況放送が繰り広げられ、そ 
れにあわせてゲー厶が進行します。 

(登場するキヤラクタ—がアメリ 
カンコミックにでてきそぅなキヤ 

ラクターでまた面白い。)そのコン 

ピユ I 夕 I アニメ I シヨンによる 

§の試合がどぅなるかを予想し 

て行きます。 

•遊び方 

♦夕—ミナルにメダルを投入する 

とゲ I ムスタートです。投入枚数 
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分 c R E D 丨 T が増えます。 

♦ 賭け項目は全部で 36 項目ぁり、 
大スクリ—ン上に登場したバッタ 
I がどこに打つか？(打球セレク 
卜画面)その結果(結果セレクト 
画面)どぅなるか？を予想して賭 
けて行き、次に賭けたところの倍 
率が表示されます。 

♦1ゲ—厶終了毎に60秒間の選手 
紹介がぁり、登場人物の打率や相 
手投手の特長や癖など数々の情報 
を知らせてくれます。 

♦1ゲ—ム終了後バッタ I の結果 
が決定し、当たり項目に賭けてい 
た場合は、左上に獲得枚数 (W — 
N 枚数)が表示され RATE、S 

E T 枚数と共に減算されて行き、 

〇になると支払い完了です。 C フロ 

ジ H クタ—に登場した I - <のバッ 

夕—の結果が決まれば—ゲーム終 

了。) 

♦6 チーム間の対戦で、スリ—ア 

ゥトごとにイニングがランダムに 

変化して行き、それに伴って対戦 

チ—ムも変わります。 (大林) 



•調べてみました 

最^|^編集部に届く=±§#からの 
お手紙の中で、基板(業務用ア— 
ケ I ドゲームの コン ピユ I タボ I 
ドの こと) を手に入れたいのだが、 
どう すればいいか、 ということと、 
基板の値段についての問合わせが 
目につくようになりました。 

そこで、編集部が Alf にかわっ 
て調べてみました。以下はその報 
告なので、興味のある方は読んで 
下さい。 

•基板の価格 

まず基板の価格はどのくらいな 
のかというと、商品に よつ てすベ 
て違う訳ですが、 I 例としてあげ 
ると- 

◎ 擊 pa 

イシタ—の復活13万8千円 
サラマンダ(筐体付) 39 万 5 千円 
◎最近のゲ—ム 

スクランブルフォ I メ I シ ョン 

15 万 3 千円 

闘いの挽歌 16 万 8 千円 
とまあ、ボクらプレイヤ I の懐 
具合から見たら相当高い。 I 般の 
プレイヤ—にはちょつと手がでな 
いかもネ。(これは発の定価で 
あり、この号がでたころには若干 
安くなっているかも知れない。) 

また、サラマンダは筐体付でな 
いと売らないようです。カルテツ 
卜はテ—ブル用に基板だけという 
のも出た。 

ニュ—ゲ—ムが高いのは当然で 
それにくらべれば才—ルドゲ I - ^ 
なら安いのが# W 中古基板とし 
て安く売られています。 

基板というのは発は高いも 
のですが、そのゲ—ムの人気がな 
くなっていくにつれ、値段も下が 
つていく。値段については ff {女定 
で、キチツ とした 値は きめられ ま 
せん。ただ言えることは、人気の 
ないものは安く、人気のあるもの 
はたとえ中古でも高いということ 


です。 

とりあ、 Kf ず値段別に中古のゲ— 
ムを紹介し ましよ、 っ。 

◎6 万円〜 7 万円 

1942、ごんぺえアイムソ— 
リ—、タイガ—ヘリ、テラクレス 
夕、メトロクロス、ピツトホ—ル 

◎4 万円〜6万円 

N - I アルカンフー、エグゼドエ 
グゼス、スパルタン X 、スタ—フ 
才—ス、バラデュ—ク etc 。 

◎2 万円〜4万円 
ギャプラス、戦場の狼、青春ス 
キャンダル、ザビガ、ソンソン. ' 

B ウイング、バンガード net C 。 
◎ I 万円〜2万円 

グロブダ I 、タイムパイロツト、 
ノバ00001、ドンキ—.コング、 

ツタンカ-フイツタ 1 e t 

Co 

◎ I 万円以下 

ハスラ—、デイグダグ、アリパ 
パ、ギヤラクシアン、クイツクス、 
ノ丄アイボ—イ、ペンゴ etc 。 

(これらの値段はあくまでも目 
安であって、によって異なり 
ます。) 

• 基板を手に入れる法 

さて基板を手に入れる方法なの 
だけれども、これはいくつか考え 
られます。 

まずメ—力—から直接買ぅ方法 
だが、残念ながらほとんどのメ — 
力—は基板を|般の人には売って 
くれません。メ—力—が基板を売 
るのはビジネスであり、このビジ 
ネスは I 般の人が相手ではなく、 
当然ゲ I ムセンタ I とか問屋とか 
_への輸出品として専門 MF に 
売られる訳。 

さて、中古基板を取り扱、っ署 
から中古基板を手に入れる方法は 
というと、これは可啤売つて欲 
しいといえば売つてくれます。た 
だし、この中古基板を扱つている 
if # も I 般のプレイヤ—を相手に 


しているのではなく、オペレータ 
—を商 ilTC の相手にしているので、 
その点はわきまえておいた方がよ 
いでしよ、 っ。 つまり、一般のプレ 
イヤ—はお客さんとして、お士兀り 
する ことは お売りしますが…」 と 
いう程度のお客さんなのだ、とい 
うこと。 

中古基板の販売を見つける 
には、ゲ—ム業界の業界誌「アミ 
ユ—ズメント産業」「コインジャ— 
ナル」(共に月刊)の広告欄などを 
見て下さい。 

このよ、っに して、念願の基板を 
手に入れたとしても、そのあとが 

大弯 

まず、基板の取り扱いはとても 
難しく、 とくに 故障した場合など 
はまず自分の力では修理はできな 
いし、メ—力—も修理はしてくれ 
ません。 

それから、その基板で実際に遊 
ぶとなると、筐体が必要ですし、 
その組立て•調整にもかなりの技 
術が必要となります。 

このような難しい条 
件をふまえた上で、な 
お欲しいという人は、 

なじみのゲ I ムセンタ 
I から基板をわけても 
らうという手もありま 
す。つまりゲ I ムセン 
夕—などで基板が あま 
っている場合、店長さ 
んにたのんで基板をわ 
けても らうと い、っ形。 

これも i とはいえな 
いが、このような形で 
基板を手に入れるのが 
いいかと思います。 

とはいつても、あま 
り安易な気持ちで基板 
を手に入れようとは思 
わないで下さいネ。 

できれば、ゲ—ムは 
ゲ I ムセンタ I で、と 
いうのが I 番かもネ。 

(大林) 


基板はど5すれは手に入るか 
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毎度毎度のピンボ I ル n — ナ— 
です が、 講座の方は今回が最終回 
です(マシンの方はこれからも紹 
介してゆきます が…) 

では、 早速始めましょ|つ。 


テクニックよりも 
大 i ものって？ 




前2回でテクニックについて 
色々と書いて来ましたが、今回は 
少し毛色の違ったことについて書 

いていきます。 

それはテクニックょり大事なコ 

卜です。そぅ、マナ—についてで 

す。とにかくマシンに対して優し 

く接すること、つまり、マシンを 

殴ったり蹴ったり、必要以上に激 

しく ゆすつたりしないことです。 

それができないょぅでは、ピンボ 

I ル(に限らず、ゲ—ム全般です 

が)をプレイする資格は無いとい 

うことです。プレイの調子が悪い 

からといつて、マシンに当たつた 

りはしないように/ 


クション」はいかが？少し派手 
めにアクションをして' 全身でピ 
ンボ—ルを楽しんでみませんか？ 
恥しいなんて思わないで、踊るよ 
うな感じでプレイしてみましよ、 つ。 
そうすれば、きつと前とは違つた 
楽しさが見えるハズ。 


楽しければこそゲ—ム • 


さて、色々とカタいことを書き 

並べましたが、ゲー厶をやる以上 

は楽しまなければ仕方がありませ 

ん。スコアなんかも気にしないで 

(まあ、スコアも|喜|憂して楽 

しい要素の|つですが)、純粋にゲ 

—ムの楽しみを味わってみるのも 

いいのでは？ • 

ピンボ—ルだったら、「ボディア 



























なんといつてもアーケードゲームの 
原点なのだから 


さて、これで1の方はおしま 
いです。 あまり プレイヤ—の役に 
立ったとは思えないこの講座、今 
まで付き合ってくれてアリガト/ 
とにかく僕が言いたいのは、テク 
ニックは二の次にして、人に迷或心 
をかけない範囲で存分にゲームを 
楽しんでくれつてことです/そ 

れ さえ 出来れば、 ゲ—メスタ—と 

して 最上級に位置できるのですか 


ら…。 

それから、ビデオゲ—厶ばかり 
やらずに、たまにはピンボ—ルも 
やつて ほしいと 思います。 アーケ 
I ドゲ—ムの原点なのですからね 
(今でもビデオゲームの持ち機設 
定に3機ってのが多いのが、かつ 
てのピンボールの球数が3つだっ 
たこと に由来しているのを知つて 
いる人は何人いるのだろぅか？)。 


を 


かな〇大変… 
だから挑戦！ 
『レ I ベン』 


ことがあるので気をつけょ、っ。 

そうやつてスナイパ—を倒すと、 

今度は6つの夕—ゲットのうち— 

つにのみライトがつき、左右に動 

くので、これをタイミング良くヒ 

ットすれば 「 EXTRA 」 の ライ 

卜が点灯。同様にして、もう I 度 

繰り返せば<|產は 「 BALL 」 の 

ライトが点灯してエキストラボ— 

ルが 得られるというワケ。こうや 

つてエキストラを取ることが高得 

点への道だぞ /( 但しメモリ—な 
し) 


そしてス|1ァは 
伸びてゆく 


では、いよいよマシンの紹介に 

移りましよ、っ。今回のマシンはプ 

レミア社の『レーベン』です。 

RAVEN To 

THE RESCUE ! 

今回の『レーベン』は、前回の 

『ハイスピ—ド 」 に比べてかなり 

シブいカラーリングになつている 
けど、これが またイイ/じ や、 

早速ながらフィーチヤーの説明と 

いこぅ。 

フイ—ルドの-にイエロ—夕 

I ゲットと呼ばれるバイクが左右 

に3つずつあるけれど、このどち 

らか3つを全てヒットすると、ス 

ナイパ I ターゲットと呼ばれるド 
ロップタ I ゲット (4 力所ある) 

の内の I つが顔を出すので、それ 

を狙、っ。このスナイパ I 夕 I ゲッ スナイバ I 夕 I ゲット。 

卜は I 定時間たつと場所が変わる近距離にあるので注意。 スロ—フ。意外と登りに<1い。 


ィエロ—夕—ゲットの右隣には 
スピナーがある。普段でもこのス 
ピナーは—回転で千点と高得点だ 
が、エスケ—プレ—ンを通過させ 
てからだと、なんと—回転ごとに 
I 万点/なんだ。こいつは絶好 
の稼ぎ場所だせ。 

さて、高得点に欠かせないのは 
ボーナスの倍率だが、これを上げ 
るには2つの方法がある。 

丨つは右上の口 I ルオ—バーレ 
--ン(もちろんシフトできる) 3 
つをそろえること。もう—つは左 
上のスロ—。フを通して右か左、ラ 
ィトの付いている方のホールへ入 
れることです。でも普段はスロ — 
プが上がっていて通すことはでき 
ません。そこでス ロー。 フを降ろす 
必要があるのだが…。 

スロ—。フを降ろすにも2通りの 
方法がある。—つは右上の口—ル 
才—パーレ—ンをそろえること。 
もう—つは上段-のレッドタ— 
ゲットと呼ばれるバンクを全てと 
って、次に4つのターゲットのう 
ち点灯している—つ(ィエロータ 
—ゲットの時と同様に左右に動 
く)にヒツトさせれば OK だ。 

なお、こうやつてボ—ナスの倍 
率を上げてゆくと最高で15倍にま 
でなるからデカいぞ/ 



ついでに1クレジ 
ツトいだだきだ| 


そしてまだ、 

ミュ|ジツクも 


スナイパ I 夕 I ゲットを落とす 
と、そのターゲツトの場所に 「S 
N — PER 」 のライトが点灯する。 
この ライ トが (4 力所のうち) 3 
力所ついたらスペシャルを取るチ 
ャンスだ。 

「 SNIPER 」 が3力所つい 
た状態でレッドタ—ゲットを使っ 
てスロープを降すのと同じことを 
やれば、スペシャルが取れるっ/ 
...と書いてしまうと簡単そうだけ 
ど、実際にはか一な—り大変だヨ。 
まあ何回かプレイすれば 「SNI 
PER 」 を3つ点灯させるのがど 
れだけキツいか分かるだろうね。 


フレイフイ—ルド。 
う—ん、しぶいカラ. 
U ングだ 


この『レ I ベン』 も、プレミア 
社の前作『ロック』に続いて音楽 
がいいけど、これはプレミア社の 
新しい制作方針だそうで、これか 
らも新作に期待したい。 

では、今回はこれで。 


顰この稿をまとめるに 
あたり、タイト —「 wm 
厂 rTArK ルナパ— 
ク店」様に御協力いた 
だぎました。 
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シネマ 


z じーク？ 


フ .'塞議鬆；^ 

^ I 一一"ナ厶コゲ—厶の 


ナム n ゲ—ムの 

プロモ—シヨンビデオ制作に 

我が GAMEST 編篥部興が参加/. 


ナムコゲ—ムのプロモーシヨン 
ビデオを知つてるかな？ビデオ 
設備のあるナムコロケ—シヨンに 
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帰つて syc=/ ャッキ！チ h ン 

厶\龍兄虎弟 


昨年9月、ユ—ゴで斜面を滑り 

降りるシ—ンを撮影中に転倒して 

大怪我をした、あのジヤツキ— • 

チ X ンが再びスクリ—ンに戻って 

きた。 



「サンダ—ア—ム\龍兄虎弟」 

のジャッキ— •チ H ンは冒険家で 

神の秘宝をねらう邪教集団とさつ 

爽と鬪うカツコイイオトコ。 

スト—リ—がどうのこうのとい 

うより、ジャッキ—のテンポの速 

い捨て身のアクションが全てだ。 

断崖の上から気球に乗り移つた 

り、岩から岩へ滑り降りたり、得 

意のカンフーで敵とわたりあつた 

リ'時速140キロの力—チエイ 

スで才—トバイ軍団を蹴ちらした 

り、とにかく息つく間もない面白 

さ。 ますますたくましく なつたジ 

ヤツキ—にシビれること受け合い 

だ。 

8 月 16 日公開。 


行つたことのある人なら見たこと 
があるかも知れないね。古くはリ 
ブルラブルやギヤプラス、最近で 
はバラデュ—クやイシタ—の復活 
などのゲ—ムがビデオになつてる 
んだ。 

で、去る7 月 18 日、ギヤプラス、 
ドルア—ガの塔、ドラゴンパスタ 
I 、バラデュ—クの4機種のビデ 
才撮リが行われたんだ。ぇっ、も 
う4つともビデオはあるだろうつ 
て？ いやいや、この4機種をビ 
デオに再編集するんだ。 

実は、この撮影に我が編集部の 
風見螢と山河悠理がプレイヤ—と 
して参加、「敵を擊たないで」とか 
「弾を紙一重で ょけて」などとい 
う 注文に応じて、必死にな って プ 
レイしていました。 ホン トな のか 
つて？.疑ってる 人はビデオのネ 
丨ムクレジットを 見て みょう。 

ギヤプラス、ドルア—ガの塔、 
ドラゴンパスタ—、バラデュ—ク、 
源平討魔伝の5アイテムが入って 
) 日に発売予定/ 


10月 U 


會冒_險及固回 A 窈©香 © 一} 

池袋東武百貨店•玩具売場に集合！ 


。月〇〇 


3日、土曜日、午前11時か 
ら(このところは覚えておいて)池 
袋の東武百貨店で、ファミコン用 
Aso の発売記念フ H スティバル 
が開かれるぞ。 

「あつそぅ」 なんて馬鹿にしち 
やいけない。盛り沢山で、しかも 
内容のコイ—催しなのだ。 

そういつても信用しない人のた 
めに、具体的に書いておこう。 

まず司会者(かわいいお姉さん 
だと思う)が A so の説明をする 


ね。それからさっそく希望者のぅ 
ちから何人かを選びチ—ムをつく 
って、腕をきそぅ訳。もちろん、 
GAMEST 名人も会場に行くは 
ずだからパッチリ' アドバイスも 
できるよ。 

それに、なんといっても魅力は 
優勝者や参加者に T シャツやボ— 
ルペンなど沢山の SNK グッズが 
プレゼントされることさ。 

ゲ—ムセンタ—で磨いた Aso 
の腕を見せにきてよ。 


一^ーゲ 


ゲームセ、 i 勺12リオ 、 iT 

a ず久ン hM 催 


去る8月3日(日)、東京は京成 
線立石駅前にある、ゲ—ムセンタ 
I ミリオン店で、ゲ—ム大会が開 
催された。 

機種はスクランブルフォ ーメー 
シヨン、アルゴスの戦士、インデ 
イージヨ —ンズ、五右衛門の計4 
機種で、 40 人近くの強手プレイヤ 
丨の中から勝ち抜いた、幸運の優 


勝者は葛飾区の玉置光男君。 

彼は、この日遅れて参加したが 
「今日は本当についていた」と二 


ツ □ : 


同店では、また改めてゲ—ム大 
会を開きたいと言つているので、 
ゲ—ム大好き人間は気軽に参加し 
てみては…。 

® 00 31 6 9 6-8 7 8 3 



ナムコ VGM のレコ—ドは、既 
に4枚 も 発売され てる けれど、他 
のメ—力—のものがなくて寂しか 
つたよ。そこにコナミ VGM の登 

場だ。今回の選曲は結構おもしろ 
\ 〇 

玄人好みのジャイラス、ロック 
ンロ—プ、プ—ヤンに、みんなが 
知つているツインビ—やグラデイ 
ウスと、実に幅が広いから、ゲ— 


ム好きの人なら誰でも楽しめるよ 
ぅになつてるのだ0 


一# 


V 

:ヤ 

ジ 

♦卜 




古いコナミゲ—ムを知らない人 
にはジャイラス、ロックンロ—プ 
は是非聞いてもらいたい。そして 
グラディウスの未使用曲。最初か 
ら最後まで楽しめること保証しち 
ゃぅよ。楽符の付録もぅれしいね。 

なんと9月10日に第2弾も発売 
とのことだ。大列車強盗(1?:)や 
ハイパ—オリンピック等が収録予 
定とのこと。 

(伊渋！^) 


簽賺賺11切菜譲—露ゾ 

































































さて、タイトルを見て、「なんのこつち 
や？」と思った人も少なくないでしようが、 
簡単に言つてしまえば、「ビデオゲ—ムと映 


画やアニメーションの関係を考えてみよ 
ぅ」といぅ訳です。 


「映像文化」だけでは 
すまない関係つて? 


まず、共通 占ぞ探してみましょ/つ。そ、つ、 
両方とも化」であるとい、があ 
げられます。いずれもエレクトロニクス、 
メカトロニクスによって実現が可能に なつ 
たものでしよう(ビデオゲームの方が依存 


度は高いでしようが…)。 

さあ、共通点は化」ということ 
だけでしようか？いえいえ、まだ ありま 
すよ。それは「勞的なストーリ—やキヤ 
ラクター」か求められるということです。 


ビデオゲ I - : J と 


画•アニメの 


甘美な関係 


日本 サン ラィズの 




岭日本サンライズ 

「ダ—テイペア •ノ丄 フンディアの謎」より 


例えば、：^的なストーリーの一つとして 
「冒険」があります。これは受け手(映画. 
アニメは観客や視聴者、ゲームならブレィ 
ヤ ー) が日常体験できないことを充足させ 
るために求められるものです。この：^的 
なストーリーやキヤラクターについて、ア 


ニメ—ション制：^の代表として日本サン 
ラィズの長谷川徹さん(ビデオ版ダーティ 
ペアのブロデュ—サ—と言えば知ってる人 
も多いハズ…)にお話をぅかがいましたの 
で、それ^<えながら^1;§^めてみましょ 
う0 



お嬢さん、ゲ—厶ジェノサイドは 
お好#」ですか 





まずは^ R 的なキヤラクターやストーリ 
―りとい、長谷川さんに聞いてみま 


したところ、「アニメもゲ I - :^も同じ」との 
こと。「たまにゲ I - ^センターでゲ—ムを見 
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t 日本サンライズ「装甲騎兵ボト 


ムズ（ビデオ版)」より。ストーリ 
一自体は重厚なドラマ仕立てだが、 
その戦闕シーンだけでも十分にゲ 
ームにでぎる要素はある。 


和タイトーのタイムギャル。ビデオゲームとアニメの 
申し子といおうか…。とにかくレイカという新たなビ 
テオゲーム界のヒロインを誕生させたゲームだ。 

岭日本サンライズ「ダーティベア•ノーランディアの謎」よ 
り。新たなるヒロイン観を与えてくれた彼女たちも、ビデオゲ 
ームの題材としてはもってこい。「ダーティペア J 自体もビデオ 
版、劇場版と続々と出るそうなので、こちらも期待したい。 






が、はたから見ていて小気味のよいものと 
なります。スタ—ウォ1ズのル—ク、イン 
デイージョーンズのインデイ I は〗刖者、ダ 
1テイペアのケイやユリ、タイムギヤルの 
レイカは後者にあたるでしよう(もつとも 
人によって個人差はあるでしようが)。 

さて、それではヒーロー、ヒロインらし 
いキヤラクターというのは、どんなキヤラ 


クターなのでしょ、つ。 

長谷川さんが言ぅには、「タフである こ 
と」 だそぅです。なるほど、 ルークもイン 
デイ ーもケイ やユリ もレイカも、 みんな夕 
フですね。いや、逆にタフでなければ魅力 
的な ストー リ I を作り出すように動かせな 
いと考えてもいいでしよ、つ0 


るけれど、(アニメ制作と) 同じよ、っなこと 
をやっているなあと思、 っ」 のだそぅです。 
つまり、両方とも、その魅力で受け f 引 
きつける必要があるのです。；^あるスト 
—リーやキヤラクターを持つた映画はいず 
れも大ヒットしました。「スタ I ウォ—ズ」 
しかり、「インディージョーンズ」しかりで 
す。そして、それらスターウォーズ、イン 
ディージョ I ンズを題材としたゲームも出 
現し、これらも大ヒットしました。これは、 
映.幽•アニメとゲームに必要とされるもの 
が共通しているからだと言えるでしょ、っ。 

魅力あるキヤラクターは、多くの場八^ 
「ヒーロー」「ヒロイン」と呼ばれます。そ 
れらのヒ—ロー、ヒロインには大きく分け 
て2種類の人®があります。一つは f 
移入して(受け手がそのキヤラクターにな 
りきって)みて気分のいいもの。もぅ一つ 


ゲ—厶では主人公はキ/// 
演出家もキミだ 


では、次に映画、アニメとゲームのシナ 
リオを作る h での相異占養見てみましょ、っ。 
基本的には、映画、アニメでの敵(主人公 
に敵対するもの)には生活感が求められま 
すが(その「藥の存在を}^3然でなくす 
るため)、ゲームでは必要なく、逆に邪魔に 
なることの方が多いといぅことでしょ、っ。 
つまり、敵は完全な「悪」(主人公から見て) 
であって、 スト ー リーは完璧な勧善懲悪パ 
ターンの方がゲームにしやすいのです。ま 
あ、 「^ J に f かけたり、 ストー リーの途 
中でロマンスがあつたりなんてい、 つ、 アナ 
ログ的で とらえに くい要素なんかは入って 
いない方がゲームにしやすいのは当たり前 


ですが(八屢、出てこないとは言い切れま 
せんが)…。とにかく、脳の中の F 組織(闘 
争心を^る部分)が純粋に刺激されるよう 


なシナリオの方が作る方も作りやすいし、 
プレる方もプレイしやすいでしょ、っ。 

もぅ一つ、大き i 通ぅ点があります。そ 
れはゲームではシナリオ(状況設定)はあ 
りますが、ストーリーは@夬なものではな 
いとい、っ点です。つまり、ブレイ，^によ 
っては、スト—リーは卜れ_か展開を し 
ない可能性がある、といぅことです。言い 
方を変えれば、時にはプレイヤーは主人公 
であり、またある時は演出家であるのです 0 
物語を演じたり、演出したりといぅのは、 
ある意味では究極的な愉しみと言えるでし 
ょ、っ。そ、っ、ゲームとは高尚な趣味なので 
す。ゲ—ムプレイ^諸君、誇持ちま 
しよう/ 


，シヨ ンこそ 
ビデオゲ—厶/ 


現在のビデオゲ—ムは、そのほとんどが 
アニメーシヨン技法を用いています。つま 
り、内蔵したマィクロ •プロセッサ(マィ 
クロ •コンピユ—夕)の信号に よつ てアニ 
メーシヨン画像を写し出しているのです。 
いわゆる CG (コンビユータ•グラフイツ 


クス)といぅやつです。しかし、この CG 
を使ったアニメーションではプロセッサの 
処理能力からくる画1現の限界とい 、I 
のがあり、とても実写やセル•アニメ—シ 
ョンの画 i 現能力にはかないません (C 
G には、それ独特の良さといぅのも ありま 
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f 岭アタリの マーブルマツ 
ドネス0 CG を利用したア 
ニメーシヨンが見事な名作 
ゲーム。 




協力（順不同•敬称略）日本サンライズ•長谷川徹/大島恵祐/タイトー/ナムコ 





J4 


ベ* 




H. 




畲岭アタリが同名映画を題材にし 
て制作したビデオゲ—厶「インデ 
ィ—ジヨ—ンズ JO これも名作だが、 
かたや「スタ I ウオ I ズ」も劣ら 
ぬ名作。 




すが)。 

そこで、ゲーム性を多少削りながらも、 
その画1現に実写やセル•アニメーシヨ 
ンを用いたのがいわゆる LVD ゲーム、と 
言われるたぐいなのです。特に最近では、 
タイトーの「タイムギヤ ル」 では、むしろ 


アニメーション自体の楽しさを強調した構 
成となっており、ビデオゲームの新しい可 
能性の 一！^開いたものであると言っても 
よく、また、^ X 化同志の新たなるコン 
タク トと いつてもいいで しよぅ。 


なるか？ 

あの作品がゲ—厶に 


これまで、映画が題材となつたゲームは 
少なくありません。では、セル•アニメー 
ションは題材となないのでしょうか？ 
長谷川さんが言、っには「例外視はしない」 
とのこと。つまり、をキヤラクタ1 
商品化するのと！^^に、ゲーム化す る こと 
もあ S る」 のだそうだ。但し、それに際 
しては、アニメ側の人間はゲームのノウハ 
ウを知らないし、ゲ—ム側の人間はアニメ 
のノウハウを知らないので' その両者のコ 
ンタクトが必要なのだそうだ。その仲介役 
となる のが我々ゲ ー ムブ レィヤー でアニメ 
フアンである人間だそう な (、 r — む、責任 
重大…)。 

となると、色々な可能性が見えてくるで 
しよ/つ。具体例をあげれば、2人同時プレ 
イ可能 LVD ゲーム「ダ—テイペアの大冒 


険」とか、コックピットタィプ戦闘ゲーム 
「ボトムズ•リアルバトル」とか(かなり 
iw の趣味に走っていますが…)。特に、轰 
者などはボード版のシミユレーションゲ| 

ムでは味わえないスピード感な^張感が 
あって、なかなかだと思いますが、いかが 

新たなる 
可能性への提 I 

ここまでいろいろなこと^きならベて 
きましたが、実際のところ、ビデオゲ—ム 
メーカーは以 K のこと^^ハ剣に考えてみて 
もいいでしよ、つ。メーカー側もすでにアイ 
デア的には「失、 i のは何もない」所まで 
来てしまつているはずです。だからこそ大 


さて、次に、ビデオゲーム化に際しての 
ネックとなるものを考えて みましよう。ま 
ず、すぐ思いつくものに疆の問題があり 
ます/。 

が、これは長谷川さんが言うには、「さほ 
ど問題ではない」のだそうです。 というの 
は、「版権料はそんなに高いものではない」 
からです。 「それよ 問題はゲ^ 化され 
た 場合に作品のィ メ—ジ が i される かど 
うか」だそうです。確かに、ゲ—ム 化した 
ためにィ メ—ジ が壊れては、 制：^として 
も、ブレイ^ - I 側と しても 面白くないです 
からね。それを防ぐためには、やはりアニ 
メ 側とゲ—ム側の コンタクトを密 にす るし 
かないでしよう。 


M な発相^ J してもいいはず…と考えるのは 
私だけではないのではないでしょぅか。 

とにかく、この記事では、読者の皆さん 
にビデオゲ—ムと映画やアニメは極めて甘 
美な関係にあるということを理解していた 
だけば幸いと思います。 


読者プレゼントの 
お知らせ 

今回の記事はいかがだったでしょぅ 
か？この記事に対してマジメに意見 
や感想を書いてきてくれた方の中から、 
私の独断にょって5名の方に、日本サ 
ンラィズのご好意で「ダ—ティペア」 

と「ボトムズ」のスチル写真それぞれ 
1枚をセットでプレゼントします。下 
手にウケを狙ぅと、かえつて当たらな 
いので注意/ 

あて先 

ゲ—メスト編集部 
映画•アニメ係 
締め切り 

8月末日必着 
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巳 — G CITY 、 大阪。自由にかけめぐるサワヤヵ 
少年軍団、それが、3丁八0"。マンザィ、お好み焼き、 
商人の街…そして、またまた見つけたゾ、関西の巳 IG サ 
—ク JU 。 まあ聞いてくれる? 


読者のみなさん、いかがお過ご 
しですか。あゆみも久々に故郷、 
福岡に帰り、の—んびリしてきま 
した。 

今回はなんと大阪まで足をのば 
し、ユニ—クなサ I クル、 STA 
C を直擊しました。 

行き先があの道頓堀で有名な難 
波ときいて、ガゼン張り切つてし 
まつたあゆみ。実は、私、大阪. 
難波の生まれなのです。今日登場 
する STAC も何か他人じやない 


よぅな気がして…。 

"南高槻アミュ—ズメントクラ 
プ々略して STAC 。 その名のと 
うり高槻、茨木を拠点とするゲ— 
マ—集団。大きいも何も、メンバ 


I 数1 


U 人余— 


こんな大きなサ—クルを率いる 
とは、どんなゴツい奴かと警戒し 
つつ、今日の対談場所〃なんぱシ 


テノ 


ビッグキヤロワ- 


に向か 


つたのです。 


ナニワ 

I そ 


I ワの街は今日も熱気ムンムン/ 

I つと！^れたサワが、 


ここ、 実は高鳥屋の 2 F 。 ちょ 
つと おしやれ でしょ。近くになぜ 
か場外馬券売場があつたりして。 
思い切り大きなフロアに、やたら 
と家族連れが目立つのもデパ—卜 
ならではのム—ドでした。 

で、会長は？•とみると、ちよ 


つと前のバックトウザフユ—チヤ 
丨のマィケル君のよぅに、スケボ 
丨の似合いそぅな、さわやか少年。 
なんと弱冠 16 才の今村真君がその 
人でした。 

実は、工業高校電子科の2年生。 

「毎日ムチヤクチャハ—ドで宿題 


もスゴい」なんてぼやくわりには、 
週 6 日はゲ—ムセンタ— (最近は 
パサリオを愛用)に行つてしまう、 
クラスじや"ゲ—マ—今村"つて、 
いやちよつと有名だつてサ。 




ルア ー^ R の塔"から生まれて… 
まにか130人/ 


さつそく s T A C 誕生のナゾを 
解き明かしにかかりました。こと 
のおこりは今から2年前、今村少 
年中3の夏。当時〃ドルア—ガの 
塔"に燃えだしたゲ—マ—たちが、 
何とか解法をみつけようと情報交 
換を行なつたのが、そもそもの始 
まり。最初は10人ぐらいで、サ— 
クルを結成したのだそうだ。 

「大阪のゲ—ムレべルはど—も 
今イチ、だからもうすこしアップ 
させよう」というのが、今村少年 
たちの抱いた大志なのでした。で 
もホントは、々ハイスコアをたくさ 
んだせたらい—な"つて感じの、 
軽い気持ちからだつて。 

s T A C 結成のころからこの4 
月までは、吹田のナムコの店"プ 
レイシテイガムガム"によく集ま 
つた。 

仲間を集めるために、今村君も 
いろいろ試みたんだね。雑誌の投 


稿攔などで会員募集の記事をのせ 
てみたこともある。「だけど、その 
時はあまり反響はなかつた」そう 
だ。それから2力月ほど後に今度 
はべ—シックマガジンのハイスコ 


頭を 

アコーナ—に STAC の名がだい 
ぶのつた。そしたら なんと！ 効 
果は満点だったのだ。 

I 挙に会員激増。北海道から熊 
本まで、全国からドッと60人ほど 
の入会希望者が押し寄せたのだそ 
うだ。 

こうなるともう、常に一つの場 
所に集まるのはムリ。時に応じて 
店をかえることになつた。 

今は北大阪 I 帯に散って、高槻、 
吹田、茨木がメ —ンスポット。 


由に楽し <"z n # sTAc 。 

に燃えられるなら、 



「今までの活動つて…ぅ—ん、 
別に…」 

あまりに簡単明瞭に答えてくれ 
るので、あゆみの必死の聞き込み 
も時にはからまわり。なにしろ"ゲ 
丨ムをみんなでワイワイと楽しみ 
ながらできる、そんなサ—クルで 
あれば充分"と心から信じている 
真君だから、むずかしい理屈はい 
らないのです。もちろん会則なん 
てのもナシ。 


でも「楽しみながら、しかもレ 
ベルアップを」という気持ちから 
会誌を、コピ—誌だけど発行中。 

(ゲ— メスト7月号32頁参照) 
「自分たちの考ぇた攻略法の情 
報なんかを載せて、メンバ—に配 
ったり…」だって。 H —' なかな 
かヤルじやん。ハキハキしてて、 
ほんとに今村君、個人的にすっか 
り気に入つてしまつた/ 

「これからもこのままの形でい 
いと思うよ。これといって気負う 



Photo 古本如洋 
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こともない しね」 といたつてヨユ 
ゥの発言。さすが会長さん。 

-時、ドラゴンバスタ I がサ 


—17才。なにしろ元気印 
ネアカのナニワツ子だョ. 


I クルではやつてネ。もう、あれ 
にみんな I 丸となつて燃えました 
ょ|」。ェ|、楽しそぅ。 


「サ—クルのフンイキですか。 
とにかく、何か、おもしろいです 
よ一」 

ホラ、又、あゆみのペンを行き 
づ まらせるよう な 発言！ 「ユカ 
イな人が多いですよ」 

今日、なんばシティ•ビッグ キ 
ヤ ロットに 来てた 7 人のメンバー、 
そういえば元気というかウルサイ 
というか。 

ほんのちよつびりで申し分けな 
いけど、 STAC のメンバ—をこ 
こでご紹介。 

まずは才—ディオマニアの吉川 
君。もちろんオシャレ。計算機を 
使つてプレイする頭脳派。グラデ 
イウスー千万。おもしろいゲ—ム 
がで ると ひよつ こり 現われる。 

文学少年のム—ドをかもしだす 
心やさしい稲田君。ところがひそ 



の I 
万ビ 

70ン 
5 V 〇 
I ツ君 

親 


•^ -dCD■ 
ス (V 万 
が村00 
上今13 


かに、その腕前は STAC |番。 

リリしい、というか今もいたず 
ら坊主といった方がぴったりの楠 
君はカルテット 430 万。 

楠君といつもつるんで現われて 
いたのが井川君。このお方がメン 
パ—集めの大貢献者なのだ。ガン 
スモ—ク350万。 

たまたま 学校で、今村会長のと 
なりの席になったのが縁(ウンの 
つき？)でメンバ—になっ たモス 
ラこと大橋君。彼んち、大阪名物 
のお好み焼き屋さんなのだ 。 (ST 
AC のメンバ—なら、お好み焼半 
額だって。会長さん、いい ヒトを 
スカウトしたわネ〇) 

ふつ くらと かわいいのに、 いじ 
められっ子の浜本君。 AS 054 
D 万だよ。 

記憶カバツグンの川島君。ガン 
トレット 、エンドレス達成。 

川島君と同じ高校の大原君。ひ 
そかに才—ディオマニア。アルゴ 
スの戦士 480 万。 

吹田のナムコの店、ガムガムに 
ひよっ こり 現われたのが縁と いう 
末沢君。ホッピングマッビ—14万。 

ひき入れのプロ、井川君につか 
まつちやつたのが、テク11シヤン 
で有名だった 梅本 君。彼、 すこし 
家が遠くて、あんまり顔をだせな 
いぶん、自宅近くで 「うしろから 
さされ組」つてサ—クルつくつて 
活躍中。 

FOR DREAM こと大島君。 

東京には会員いないんでしよ、 

と思つたら、なんのなんの"可徳 
さんという未知の大人物*がおら 
れ るそう な。手紙で攻略法なんか 
を丁率に教えてくれる、すごくい 




い人なのだそぅよ。エ|! ぜひ 
こちらゲ— メスト編集部にも連絡 
を0 

で、会長はどぅかときくと、今 
村君「ゲ—ムは小 6 のころから、 
ヒマつぶしのつもりで」 (コラ！ 
若いモンがそんなこと言つちやダ 
メ！) 「でも点数上げるのがおもし 


右が浜本をいつちいじ 
めている楠 (MAX) 君。 
左がモスラ大橋。 


ろくなつてきちやつて、そのため 
には作戦とか、いろいろ考えなく 
ちやならないでしよ。もぅ、のめ 
つちやい ましたよ j と、照れなが 
らゲ—マ—らしい I 面をのぞかせ 
て くれました。スぺ—スハリア— 
1コイン5 千万、 モトス265 万、 
などなど。 


sOOKm の力べをこえて 
また、 ひとつの出会いが… 


かくして、ナニヮの午後は過ぎ 
ていったのでした。今、大阪でハ 
ヤリのゲ—ムは「サラマンダ」だ 
つて…。 

「そないなことせんかてええが 
な」な—んて、九州弁真っ青のセ 
リフがとびかうド迫力の中で、あ 
つたか—く私たちを迎えてくれた 
STAC のみんな。こうして、東 
京と大阪の力べもなんのその、「も 


しお 手伝いで きることがあつたら 
何でも」という今村会長の言葉に、 
もう編集部一同ジ—ン！なので 
した 0 

高槻つてなじみのないヒトもい 
るだろうけど、ョ—ク覚えて おく 
ように！ 

また、素敵な仲間と出会えた私 
たち、感動を胸に名残りをおしみ 
つつナニワをあとにするのでした。 
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スターウオース 


m 



今月のお客様：江橋康之君/指南番：山河悠理 


费 


▲右が江橋康之君(17)、左は私こと山河悠理(まもな<19才)。う一ん老けて見えるなあ。 


スタ I ウオ I ス大フアンの 
江橋君から手紙が舞い込んだ 


毎日男の汗くさいにおいでプンプンし 
ているゲ—メスト編集部に一通の手紙が 
舞いこんできた。それを見ると、スタ— 
ウォ I ズについてのことが書いてあり、 

1年半やりこんでついに行きづまつてし 
まつた、などのことがレポ—卜用紙にび 
つしりと書いてあつた。アドバイスを求 
めていた。 

その手紙を見たスタ I ウォ I ズエンド 
レスプレイヤ—の私が、助け船を出して 
あげようじやないか。1年半も一つのゲ 
—ムに入れ込んでくれるなんて、ハンパ 
じやないよ。それを黙つて見過ごしてし 
まう なんて、男じやない。 

ということで持ちあがつた、このコー 
ナー。 

スタ—ウォ—ズをまつたく知らない人 
も、すでにエンドレスプレイヤ—の方も 
まあ見てくださいな。 

その前に、このコ—ナ I の主役、お手 
紙の差し出, L 人、江橋康之君について紹 
介し よう。 

江橋君は、神奈川県相模原市に住む17 
才の高校生。もちろんゲ—メストの熱烈 
な読者の一人で、ビデオゲ—ムのファン。 
特に、スタ—ウォ—ズにはどうしようも 
ないほどの魅力を感じている。よくいく 
ゲ—ム場は東京のはずれ、(ゴメンネ)町 
田市にあるタイト—直営店でプレイして 
いるそうだ。 

では、さつそく、ゲ—ムの内容などを 
江橋君に話してもらおう。 
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読者大研究君も參加しないか 


闘いは限りな<続吉 

ゲ I - ^を始める とまず EASY 
(I 面)、 MEDIUM (3 面 )、 H 
ARD (5 面)のいずれから始め 
るかを聞いてきます。少しでも長 
く「スタ—ゥォ—ズ」を満喫した 
い人は EASY を選ぼう。得点を 
狙う人は MEDIUM、HARD 
のいずれかを選ぼう。それぞれの 
面を クリア—すると 40万点、80万 
点のボ I ナスが入ります。 

丨つの WAVE (面)は3つの 
ステ—ジから成り立っています。 

最初はデススタ—から次々と飛 
来する(とはいっても最大3機ま 
でしか登場しません)タイフアイ 
夕—との空中戦です。このシーン 
のみ X— WINGSR2—D2# 
操縦してくれるので、方向の自由 
はいっさいききません。あなたは 
ひたすら射撃に専念して下さい。 
しはらくするとタイフアイタ I は 
デススタ—へと逃げて行き、 XI 
WING もそれを追ってデススタ 
I へと突入していきます。 

次のシーンはデススタ—の表面 
です。ここには先端から弾を撃つ 
てくるタワ—がいくつも立つてい 
ます。ひたすらその先端を擊つて 


下さい。各面ごとにタワ—の本数、 
配置は決まっているので、すべて 
のタワーを破壊すると5万点のボ 
I ナスです。(残りの本数は画面右 
上に表示されます。)なお wave 
I には、このステ—ジはなく、空 
中戦からいきなり溝へと移ってし 
まいます。また WAVE 2 では地 
表にはタワ—はなく.\バンカ—(砲 
ム 3 しかいません。この ステー ジ 
も I 定時間たつと勝手に終わって 
しまいます。 

最後はデススタ— の 溝です。 映 
画では、この場面でダ—スべイダ 
I のタイファイタ—に苦しめられ 
ますが、ゲ—ム中では I 切戦闘機 
はでてきません。そのかわりに、 
もっ とやっかいな壁と砲台が X — 
w I N G の 進行を妨害します。(溝 
の横壁や床にあたってミスになる 
ということはありません。)それら 
をうまく かわし、やがて現われる 
通風孔に弾を打ち込んで下さい。 
もし打ち損うと、前方の壁にぶち 
あたり、シ I ルドを|つ失い、 ま 
た溝の最初からやり直しになって 
しまいます。 うまく テススター を 
破壊すれば WAVE クリアで、ま 
た 空中戦へ と戻って、 以後そのく 
り返しとなります。 

(江橋) 


す。(アタリからは「ジェダイの復 
謦」もでています。) 

とにかく敵の弾を撃つこと 


プレィヤ—は本物の戦闘機を思 
わせる操縦桿とグリップの人指し 
指と親指の所にあるトリガ—で、 
「X — W — NG 」 を操縦し、デス 
スタ—を破壊するのが目的です。 

XIWING は、最初 6 つのシ 
I ルドバリア—がダメージから守 
ってくれますが、敵の弾(フ アィ 
ヤ—ボ I ル)や障害物に接触する 
と'—つづつ減っていき、シ—ル 
ドがない状能〗でさらにタメ I ジを 
受けるとゲー厶才 I バーです。け 
れど敵の弾は自分のビ—ムで打ち 
消せるので、初心者はとにかく敵 
の弾を撃つことを優先すべきでし 
ょ、っ。なおシ I ルドはデススター 
を破壊するごとに—つだけ捕給さ 
れます。6つ以上はたまりません。 


まずは江橋君に 
ゲ I 厶説明を 
してもらおう 

タィトルが示す通り、このゲー 
ムは、あの誰もが知っている映画 
「スタ—ゥォ—ズ」が原作です。 
とは言つても、あの壮大なスト— 
リ I をすベ X ゲ I ム化するのは、 
いくらアタリでも無理というもの。 
そこはそこ。さすがはアタリ、劇 
中の一番盛り上がるシ—ンをうま 
くアレンジしてゲ—ム化しました。 
それがこの「スターウオ I ズ」で 


►夕 Y トル画面です。 


k 同上 
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①ここはフアイヤーボールを擊だせな 
いテクを使お^。 


I WAVE 6] 

☆ 

—LiJ 




薩 


至 


[wave 5] 


SUlJWUzHUJ 圍 yu 

們叶 IWU 

I I I I r-r~'i I I I I 1 : ……. t ……… _1 r 1 L i ― j 


①☆か★かはフアイヤーボールの無いほ^を通るべし。 


スタ I ウオ I ス 


溝の中までシ I ルドをなくすな 


江橋空中戦のポイントは？ 

悠理慣れない うちは 敵機を撃たない こと だね。つ 


まり、フアイャ—ボ I ルだけ撃つんだ。へたに敵機 
を撃つと、フアイヤ—ボ I ルが北月といつしょにな 
って流されて死ぬ場合が多いんだょ。慣れてきたら 
夕 I スべ I 夕 I 艦を撃つこと。とにかく、空中戦で 
シ—ルドを失うことはもつたいないからね。 

江橋それじゃタワ—は？ 

悠理レ—ザータワ—を全滅させると5万点のボ— 
ナスがはいるんだけど、これも慣れないうちは無理 
だと思つたら撃ちにいかないこと。無理して撃ちに 
いつてタワ—にぶつかると連続してシ—ルドが減る 
場合が多いから、そうなつてからだともうとりかえ 
しのつかないことになつちやうからね。それと、自 
分なりのバタ—ンを作ること。バンカ— (砲台)は 
早めにやつつけること。これがけつこううるさいん 
だ。もうひとつ、レーザ—タワ—のシ—ンで、フア 
イヤ—ボ—ルを見切ること。 

江橋 どういうことです か。 

悠理レーザ—タワーのシ—ンでは、敵の出してく 
るフアイヤ—ボ I ルはけつこう当たらないんだ。そ 
のへんを見切るということなんだ。とにかく、空中 
戦とレ I ザ I タワ I では、シ I ルドを失わないこと 
だね。 


さて、ここで私こと悠理と江震との会話 
をち とに、 スタ—ゥォ—ズ攻略にあたつての 
ポィントなどを説明するので、心して聞 <、 
じやなかつた、読んでみて下さい。 I 応 、読 
者の皆さんも基本的な操作はできるというこ 
とを©! i にして話しているので、ご了解を。 


攻略ポイントはこれだ 
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読者大研究君も参加しないか 



① ここはせまいので注意。 

② フアイやーポールが無い 
方の コースを 選ぼろ。 


[WAVE 7] 



WAVE 日 


pra 






i-- 


EF 


I X "" ' 


☆ 

☆ 

r •冬’- 

☆ 

千 

[ ..... 4.. ..一 

HZ ： 

士 

mz 

z~rz 

★ 

H ~ 

☆ 

★ 

☆ J 

一 

口 

☆ 


D 


① 理想としては☆のコースだが、☆を通る時は真ん中の ★ 
の所からファイヤーポールを出して<ることがあるので 
注意。 

② ☆のコースはファイヤーポールを出せないやり方。★の 
コースは最後の所で急上昇して抜けるやり方。どちらか 
といろと☆のコースの方がよい0 




(D- 


撃ちこむ 


^SHOT 

〇 



ら撃たれたあと XI ウイング•フアイタ I ( 自機) 
に—回だけ！} i _; sl された方へフアイヤ—ボ I ルは行つ 
てしま うんだ。それと同時に途中にわんさかで てく 


悠理溝の中はどうやってるのかな？ 

江橋ひたすらフアイヤ—ボ I ルを撃つしかないと 
思うんですけど。 

悠理う—ん、やっぱりそれはいけない。フォ—ス 
を使うんだよ。 

江橋フォースを使うってどういうことですか？ 
溝の最初で' 「USE THE FORCE 」 とい 
っているのは知っているんですけど。 

悠理フォ—スというのは、溝の中で自分がビーム 
を撃たずにエキゾ I ストポ I 卜だけを撃つことなん 
だよ。フォ I スを 吏う と、 WAVE — が 5000占⑴ 
で以後、—万 • 2 万 500 〇 • 5 万点とあがってい 
き、 WAVE 5 以降は 10 万点になるんだ。これはか 
なり点数に影響するよ。それに、慣れてくるとビ— 
ムを撃つよりか、フォースを使ったほうがやりやす 
くなるよ。 

江橋なるほど。でもどうすれば、あの^2火大会の 
中、 ビ—ム で防がずに最後まで行けるんですか？ 
悠理フ アイヤ—ボ I ルには特徴があって、砲台か 


る障害物(キヤットウォ—ク)のバタ—ンを覚える 
こと だね。 WAVE II までは、出てくるパタ—ンは 
同じなので通る道というのが自然とできてくるんだ。 
それを覚えたら、 WAVEM までは楽にいけるよう 
になると思うよ。(上に WAVE 5 〜 8 までのトレン 
チに出てくるキヤットウォ—クと通り道を書いてお 
きました ので、そちらの方も參考に 〇) 

江橋特別なテクニックなどはありますか？ 

悠理やっばし、フアイヤ—ボ I ルの KSt があげら 
れるね。それと、フォースを使う時に特に有効なテ 
クがあるんだ。それは、「フアイヤ—ボールを撃たせ 
ないテク」とでも名づけようか。そこで、を見 
て ほしい。 これは WAVE 6 の最後のあたりなんだ 
けど ( WAVE 4 にもで てきます) 照準が障圭 Q 物の 
すれすれに合っているでしよ、っ。このようにすれす 
れに平行に飛んでいればフアイヤーポ I ルを撃って 
こないんだよ。このテクは、いろんな所で応用がき 
くのでぜひマスタ—してほしいものだね。 

それと wAVE 7 からのェキゾ I ストポ I 卜を撃 
つ時だね。これも誘導のテクを使うんだ。(図を參照) 


USE THE FORCE 
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読者大研究君も参加しないか 


★今回はこれで終わ D です。読者の方で「このゲームがわかんないよ 
一 j 「先に進めないよ一」とい5よラな人は編集部までお手紙ください。 
通信用切手を入れてくれた人にはお返事を必ず出します。 なお 、 NEW 
ゲームや隠れキャラなどの問い合わせはいっさい受けつけません。 


スターウォーズ 

(£)(§} (^) 

攻略法とはちょっとはなれるけ 
どスターウォーズに対する知識を 
深めよう、ということで…。 

_ 

• 空中戦の終わった後、デススタ 
一に突入する時やエキソーストポ 
一卜を撃ってデススターから引き 
あげる時、なにか文字が…。 

■ 

• デス スター 破壊後の シール ドボ 
ーナスの点数と左上に表示される 
点数をくらべると…。 

■ 

• デモ中に、操縦桿を左右に動か 
すと…。 

■ 

• このゲームに使われているボイ 
スは、全部映画に使われたものを 
ボイスシンセサイザーで再現した 
ものです。ひまな人は、誰が何と 
言っているのか調べてみよ5。 


江橋ぼくのよくいく店のスタ I ゥォ I ズのシ I ル 
ドの設定は最初が6つで面クリアするごとに一つ増 
えるんですけど、つくば博の星丸ランドでは最初9 
つで2つずつ増えたんです よ。 これは どういうこと 
なんですか？ 

悠理それは、テストモードというのがあってそれ 
で設定を変えることができるんだ。並日通は、最初が 
6つで—つずつ増えるんだけど、最高で最初9つで 
3つずつふやすことが定できるんだ。 

江橋それと照準がうまく動かないやつがよくある 
んですけど。 


悠理それは店のメンテナンス(調整•整備)がな 


ってないんだ。つまり長期間ほっぽいてる台や、操 
縦桿をひどくあつかっている台は照準が遅れている 
所がほとんどなんだ。ボタンなんかもないのもいっ 
しょなんだょ。 

江橋最終的に、上達するコッは？. 

悠理とにかく、スタ—ゥォ—ズ自体に慣れる こと 
だね。ぼくも下手な時にいろいろなス—パープレイ 
ヤ—からいわれたんだけど、「慣れのゲ—ムだ」と何 
回も言われたんだ。それと、上手な人にアドバイス 
しても らぅこと だね。ぼく もそぅ して上達した訳だ 
けれど、前のス—パ—プレイヤ—から適切なアドバ 
イスしてもらつた人は、ほとんど終わらない人達だ 
ね。その人数は10人くらいいるかな。とにかく、ぼ 
くも できるだけアドバイスするから。 

江橋わかりました。これからもお願いします。 


といぅことで、日曜日に.：果鴨キ 
ャロッ トで スター ゥォ—ズを やつ 
ている江橋君とアドバイスしてい 
る私を見たとか見ないとか…。読 
者の中にもわからない人がいたら 
アドバイスしてあげるよ。 

なお、ただいま風見君が大特訓 
中で、 WAVEl 2(8 l 2 シ—ル 
) いつているぞ。 



メンテナンスをお忘れなく 
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ここに40円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田1一15_15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ上行 


(ふ 1 )がな） 

お名前 


年齢 （ ） 才 

性別 （男•女） 

ご住所 〒 n[]n □□ 電話 （ 


) 

①小学 （ ） 年②中学 （ 

) 年 
) 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ 

⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 









君 こそ ゲーメス トノ、イスコア 申請用紙 


ゲーム名 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


証人 













































店においては好順位をキープしている0 
「熱血硬派くにお君 J は普及率こそそれ程で 
もないが、各店でトップであるため3位にまで 
なった。安定多数の「ファンタジーゾーン j 
にどこまで他機種がせまれるか、今後楽しみ 
である。 御旅屋 


調査時点では「イシターの復活 j 、 「サラマ 
ンダ」等が出まわっていなかったためか、全 
体としての順位は慑い。しかし、入荷ずみの 


おめでとラ//栄光の戦士 GAMESTAR 
は君だ// 

ハイスコ: P を載せていないお店で出したハイ 
スコアでも、ここでは載せちやいます// 


•スクランブルフオーメーシ3ン 
1,000万点達成者（顒不同) 

泉武寿（東京都武蔽村山市） 

斉藤俊太郎（福島県福島市） 

☆仲間機93コあつめたのに、なんにもならな 
かっ養;^^™^^^^^^ 

酒并正一郎（神奈川県横浜市） 

太田昇（大阪府羽曳野市） 

松野卓哉（三重県鈴鹿市） 

とにかく腰が痛い// 

水嶋由広（愛知県高浜市） 

一！人でゲームをして、何時間もしよんべん 
をがまんして苦しかった。 

中川強（福岡県大牟田市） 

みはっきりいってこのゲームにはあまり金が 
かからなかった0 
川口真（茨城県稲敷郡） 

.赤坂.銀座の tup でたすかった 0 
川田憲（大阪府東大阪市） 

はっきりいってオシリがむれました。 

大島鋼一（大阪府吹田市） 

当店の店長は男前の尾崎さん（ムリヤリ書 
かされた） 

谷口高博（長野県駒ヶ根市） 

SSS 、 BEATMAX — BEFAX 、 COM 、 あある 
じい3¢ う、 CHACHA 、 ARM 、 LUM 、 0 • M , 
KID—M • Y 、 松本 、 HIM + JIN 、 松岡 


參黄金の城 


全国のゲーマーの努力の結晶が数字となって 


，の 入気 1 






•\0 位 


逆て 夕 


点数)を 


2 位.1 

3,271,108点 

NOUA 

•ガントレツト 


1位 

2,055,860点 

田中良秀 

2位 

762,177点 

HKspecia ! 

3位 

545,888点 

Y - W 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーセプター 

332,360 

弥左繁晴 


2 

トイポップ 

86,720 

つきだて 


3 

サイドポケット 

49,800 

せいちゃん 


4 

バベル 

186,600 

内村誠助 


5 

大怪獣の逆襲 

204,514 

畑野千晴 


6 

聖戦士アマテラス 

640,000 

橘卓 哉 


7 

ハングオン 

52,676,090 

弥左繁晴 


8 

ス ーパーチ ヤイ ニース 

19,967,600 

藤 田 


9 

ファンタジーゾーン 

14,333,300 

つきだて 


10 

スカイキッドデラックス 

1,419,320 

すみた 



パサディナ 

北海道札幌市中央区南 4 条西 3 丁目第 2 グリーンビル 0 ( 011 ) 518-2308 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

熱血硬派くにおくん 

325,600 

鷲 

頭 

3 周の 4 面 

2 

スク ラン ブル 

ノォーメーシヨン 

35,689,800 

松 

岡 

ノーマル 

3 

A • S • 0 

2,887,400 

坂上幸男 

12 面クリア 

4 

ガンス モーク 

2,302,100 

川 

田 

全面クリア 

5 

魔界村 

3,808,500 

SP し， 

,川口 

16 周 5 面 

6 

アルカノイド 

755,580 

鷲 

頭 

1 コイン全面 クリア 

7 

黄金の城 

5,415,500 

小林政雄 


8 

エキサイティングアワー 

3,641,190 

池 

田 

ノーマル 

9 

怒 

1,424,600 

A • 

K 


10 

メジャーリーグ 

1,941,900 

矢 

島 


II 

HIGH-SPEED 

10,259,650 

中の商店 


12 

大怪獣の逆襲 

537,026 

E F 

> 0 













































筑波学圜キャロット八ウス 


茨城県新治郡桜村天久保 1—5 — 3 0(0298)51 —7581 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アマテラス 

287,700 

ケイサン 


2 

ファンタジーゾーン 

12,990,000 

ドリーマーズ 


3 

妖獣伝 

667,100 

松本伊代*好き 


4 

バベル 

128,000 

森永太郎 


5 

アルファツクス Z 

6,636,200 

わしが 塾長て•.ある 


6 

ダンプ松本 

336,000 

マジカルズ 


7 

エンパイアシティ1931 

84,200 

マジカルズ SIN 


8 

トィポップ 

65,770 

ドリーマーズ 


9 

Mr. 五右衛門 

249,300 

can 太郎 


10 

スクランブルフ 

オーメー シヨン 

1,000 万+ « 

松本伊麵き 


II 

サンダーセプ ター 

160,550 

マジカルズ SIN 



ポニーワールド•ザ•コンク 


埼玉県所沢市緑町 1—3 0(0429)25-5677 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ゲットスター 

327,310 

HAM 


2 

ファンタジーゾーン 

10,097,900 

L U M 


3 

ハレー ズ コメット 

7,977,690 

Y . N 


4 

ファイナライザー 

4,398,500 

Y . N 


5 

スクランブルフ 

才 ーメー シ ヨン 

12,011,000 

L U M 


6 

ワンダーボーイ 

2,049,710 

K 0 T 


7 

アルゴスの戦士 

3,767,870 

L U M 


8 

怒 

285,900 

K し 1 



ゲーム プラザ 


千葉県千葉市中央 3—17 — 1千葉セントラルプラザ内 S (0472)27 —3092 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

トイポップ 

61,250 

し KY-MRD 

1 人用 BOX-20 

2 

妖獣伝 

272,300 

B A W 

オールクリア 

3 人残り 

3 

闘いの挽歌 

.全 2 週クリア 

B A W 

1 コイン 

4 

ファンタジーゾーン 

11,089,980 

YOU. A 

R - I 8 

HARD 言 S ： 定 

5 

怒 .IKARI 

1,317,400 

ZAP 

オールクリア 

6 

Mr. 五右衛門 

716,700 

SHOTAN-I 

STAGE- 14 

7 

ロポレス 2001 

2,838,050 

GONTA 


8 

大怪獣の 逆襲 

113,700 

ZAP 


9 

ダーウイン 4078 

686,560 

Y. 1. SYI 

HARD 

2 周目 4 面 

10 

ラフレシア 

714,500 

B A W 

R-8 かせぎなし 



ゲーム フラサ 


ナムコク U 八シ店 


千葉県銚子市新生1 -17 0(0479)22 —6966 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

A S 0 

1,978,640 

MIB 

全面クリア 

2 

トイポップ 

41,660 

ACE と仲間 

ノーマル 

3 

魔界村 

2,194,000 

淡路くん 

ノーマル 

4 

PAC-LAND 

1,372,290 

0 J A 

ランク CN0 エブリ 

5 

キングオブ ボクサー 

761,000 

木村くん 


6 

グリーンベレー 

624,300 

ZEXTER 

ノーマル 

7 

ホッピング マッ ピー 

96,765 

CARROT CLUB 

全面クリア 

8 

モトス 

2,332,600 

ESPER 

ノーマノ ki: クリア 

9 

ガンス モーク 

277,350 

‘MIB 

ノ ーマル 

10 

インディアナジョーンズ 

609,820 

G G B 

LIVE-5 


ヒノテべガス 


宮城県仙台市中央1丁目 10— 23日乃出興業ビル3階 0(0222)64-0570 



GAM £ 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファンタジーゾーン 

15,217,000 

1 . z 

4 キ 

2 

闘い嫩鞑 

494,350 

1 . z 

4人 

3 

スペースハリアー 

36,686,350 

K C し 

3 人 

4 

黄金の城 

3,596,500 

S*A 

4人 

5 

ワンダー ポー ィ 

766,890 

S . Y 

4人 

6 

ダンプ松本 

4,697,430 

NOB 

NORMAL 

7 

アルカノイド 

624,520 

TOP ONE 

3 キ 

8 

カルテット 

936,300 

K C し 

1000 ヘルス 

9 

怒 

1,499,700 

• 1 r z 

5 人 

10 

A S 0 

2,284,710 

N. BOY and 
せんごく’ 

3 キ 



ダイエーレジャーランド郡山店 


福島県郡山市大町1 Tg 4-5 0(0249)34—2121( 内）262 



GAME 

HISC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アルゴスの戦士 

3,058,160 

P. G (パ 
ル君ぐえ一） 


2 

闘いの挽歌 

1,063,100 

SOL(SP.B) 

ニューバージョ 
ン 2周目剣王 

3 

妖獣伝 

485,100 

SO し （ SP.B) 

1 COIN 
全部クリア 

4 

ダンプ松本 

665,694 

SO し （ SP.B) 

77 面クリァ 

5 

ワンダーボーイ 

948,500 

KIM(SP.B) 

エリア 

_6 ROUND 1 _ 


二荒キヤロツト八ウス 



二荒キヤ□ツト八ウス 


コインスナック稲田 


北海道帯広市稲田8線4番地22 3(0155)33-3602 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダーウィン 4078 

566,200 

Y A し 


2 

少林寺への道 

10,000,000 

OAC-SAK 
(坂田） 

91 人残り 

3 

1942 

II ,828,610 

OAC-SAK 

全 32 ステージクリア 

4 

アルゴスの戦士 

523,610 

OAC-SAK 


5 

闘いの挽歌 

69,200 

Y • K 


6 

A. S. 0 

2,110,470 

0 K T 

全 12 面クリア 

7 

バラデューク 

160,720 

OAC-SAK 

全 48 面クリア 

8 

ハングオン 

36,926,880 

OAC KAK 


9 

スペースハリアー 

34,392,970 

F G K 

全 18 面クリア 

10 

ハイボルテージ 

162,800 

OAC-SAK 



ダイエーレジャーランド十和田店 


青森県十和田市東一番町 7 — 27 とうてつターミナルビル 2 階 3(0176)24-0065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

M 

ワールドカップ 

最終面クリア 

松田真樹 


M 

アルゴスの戦士 

1,239,640 

佐藤光広 

r 


妖獣伝 

312,200 

MARSHALASH 1 


M 

グラディウス 

1,040,100 

松田真樹 

ハ-卜* 


スクランブルフ 

オーメー シヨン 

1,536,200 

ィトボック 

| 

6 

ファンタジーゾーン 

10,868,340 

MARSHALASH 


7 

怒 1 

1,327,200 

沼田久 

最終面クリア 

8 

魔界村 

1,501,700 

松田真樹 


M 

ノ、レー ズ コメット 

3,487,520 

MARSHALASH 


m 

ワンダーポーイ 

380,650 

P ノレ 


LiiJ 

^ロポレス 

2.900,250 j 

[j WRYNECK J 




ダイエーレジャーランド十和田店 


AMUSEMENT HAUS 


宮城県名取市大手町1丁目 2 —1 3(022)384-0247 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アルゴスの戦士 

3,952,430 

タカハシ 

No Every 

2 

アマテラス 

184,600 

タカハシ 

2 RANK UP 

3 

熱血硬派〈におくん 

85,100 

タカハシ 

No Extra 

4 

怒 

1,472,300 

タカハシ 

2 RANK UP 

5 

ハレー ズ コメット 

4,469,060 

しんじ 

2 RANK UP 

6 

ピン ポール アクション 

1,357,480 

Z 1 R 

3 RANK UP 

7 

ファンタジーゾーン 

4,394,840 

タカハシ 

2 RANK UP 

8 

スクランブルフ 
ォ ーメ ーション 

1,233,000 

タカハシ 

2 RANK UP 

9 

ガンス モーク 

1,104,550 

丹 野 

2 RANK UP 

10 

スターソルジャー 

540,700 

タカハシ 

1 o 分間 

II 

黄金の城 

358,800 

タカハシ 

2 RANK UP 
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君 

Y # THE 26 tHZ (アルファックス Z ) 

MOO 万点達成者（順不同） 

SURPASSER — R •丁 
INFINIT—FLIEGEN 
FUN " 

甲吉 

•ダンプ松本 

1位 7,740,638点 RZV 
2位6, B 58,940点 SOL ( SPB ) 

3位8,355,900点 STAC—NSB 

參魔界村（ク U アラウンド数） 

1位 18—2 町田和洋（群馬県） 

☆ 5, 000円以上使ってこの雑誌に載らなかっ 
たらバカみたいなもんだ…と思う D 
2位16— 5 川口剛史 
3位 9一1 福田匠吾 

♦ Mr . 五右衛門 

!位 100万点達成ペルシャエ藤尚朗 
2位716,700点 SHOTAN • I 

•ワール K 汐ップ 
全面クリア達成者（順不同） 

松田真樹、椎名学、 Z-SPM (雄二） 

他9名 

#ハレーズ 3 メツト 
1位9,540,000点バカボンくん 
2位7,977,690,# Y.N 
3位6,327,270点 KEN 

•妖獣伝 

1位485,10 tl 点 SOL ( SPB ) 

2位383,900点大木たかし 
3位312,200点 MARSHAL—ASH 

♦トイポップ 

1位133,750点 ACU—Y * N 
2位 88,720点つきだて 
3位 85, HQ 点ドリ~マーズ 

•アルゴスの戦士（全画クリア） 

1位4,343,240点浜直幸 
2位4,202 ,43(3 点 T . S —笹川貴弘 
3位4,177, 30(1 点 Z-SPM (雄二） 

•怒 （1 コインクリア） 

1位 1,333,80 D 点 STAC—ViL 
2位 1,5 D 6 J ( J 0 点 V * W 
3位1,472,300点タカハシ 

春カルテツト 

1億点達成者 
JUMP — ELIXIR — 丁 2 
CRAMP-BOY 

鲁スーパーチヤイニーズ（業務用） 

1位5,000万点井川徹弥（大阪府） 

2位9,804,300点 M • C—KOBA 
3位4,328,500点 T * Y 

•ワンダーボーイ 

% 丨位2/449,070点西田昭典（神奈川県） 
☆はっきり言ってまぐれのようです〇(ノー ミ 
ス8 — 4クリア、ドール 32) ドールを1つで 
も取らないと 、 AREA 7をクリアした時点で 
ゲームオーバーになります。 

2位2,339,450点 YKC — HACHIYA 
3位2,049,710点 KOT 


プレイシティキヤロツト巣鴨店 


東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル B 1 0(03)943-6735 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

1,587,800 

野崎敬 二 

3 周 目2面 

2 

サンダーセプター 

438,230 

FANCY- 

KETOSE 

MASTER 

3 

トイポップ （ IP ) 

139,750 

ACU — Y . N 

全面クリア 

4 

// (2 P ) 

163,110 

KETOSE / 
KIMBLE 

同上 

5 

聖戦士アマテラス 

3,507,600 

FAMK—POP 

70面/73人逮捕 

6 

闘いの挽歌 

1,076,650 

CPM 闘 幻狂 KOM 

5人設定 
全2周クリア 

7 

ダンプ松本 

7,740,630 

RZV 

77面クリア 

8 

エンパイヤシテイ 1931 

306,430 

Craogs 

2 周 目6面 

9 

ザ • リターン- 
オブ • イシ ター 

MAIN GATE クリア 

常連の皆様多数 

1コイン 

10 

Mr . 五右衛門 

999,999 +a 

ペルシャエ 藤尚朗 

イヒヒヒ 

II 

ワンダーボーイ 

2,449,070 

VMT-DAN 

全面クリア 

12 

カルテット2 

99,999,999 + a 

CRAMP BOY 

199面 

13 

バベルの塔 

234,300 

■たく 

1 コイン 
ストレートクリア 

14 

口-ドランナ-(アタリ） 

974,820 

破壊魔•悠理 

レベル10 

15 

スーパー チャイ ニー* ズ 

9,804,300 

M . C . KOBA 

8-4 面 

番外 

おかし大作戦 

92 

ガンセキ 

さらし者 


アポロ 

東京都東村山市栄町2 -16-18 S (0423)95-1880 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

A S 0 

2,508,460 

IIP - 山河悠理 

12 面クリア 

2 

アーガス 

3,751,550 

ZPT 

14面 

3 

ワンダーボーイ 

486,600 

ちょんまげ 

ノーマル 

4 

グラディウス 

2,684,200 

高井大好き 


5 

ハングオン 

36,208,510 

SUPER-FB 


6 

アルゴスの戦士 

2,214,360 

山本 

1 コイン 

7 

ダー ウィン4078 

1,185,530 

ちょんまげ 


8 

R F 2 

218,790 

SUPER GRE 
ATETR 

ノー ミス 

9 

ファンタジーゾーン 

II ,478,320 

高橋ゲハ 

ラウンド18 

10 

聖戦士アマテラス 

277,800 

ちょんまげ 

エリア 6 
丨コイン 

II 

熱血硬派くにおくん 

83,100 

山本 

ノーマル 

12 

ロボレス 2001 

232,200 

No.23 1 8 
小室忠幸 

R 19 


小野塚商店(愛称：トツキヨ） 

神奈川県横浜市璣子区久木町3 —32 0(045)753-3621 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

I 

妖獣伝 

128,800 

HMT 


2 

黄金の城 

328,400 

HYSh 


3 

ロポレス200丨 

1,220,800 

OHM 


4 

スクランブルフ 
才 ーメー シヨン 

20,000,00〇※ 

SKY 


5 

グラディウス 

486,100 

UCh 

Most 

Diff icut 

6 

魔界村 * 

212,300 

YNKW 

// 

7 

怒 

272,300 

IWMR 


8 

ワンダーボーイ 

593,560 

HShMT 


9 

タンク 

3,246,000 

YNKW 

2 nd ポーナス 
指定 


※電源を切った為（丨8: 00)、最高点は不明。2千万クリアーは小生も確認し 
ています。その後#20分で電源 OFF。 


プレイシヤトー 


神奈川県横浜市伊勢崎町4 —109 0(045)251 — 8340 



GAME 

HISCORE 

NAME 

備 考 

1 

熱血硬派くにおくん 

331,800 

室井国孝 

丨2面 

2 

クラッシュロード 

274,990 

A B A 


3 

サラマンダ 

771,300 

でんすけ 

2周目丨面 

4 

イシ ターの 復活 

全128面クリア 

G 1 し 

MALE 

5 

カルテット2 

369,300 

BLUEMAX 

丨3面 

6 

アルゴスの戦士 

4,343,240 

浜直幸 

27面クリア 

7 

ワールドカップ 

2 — 0 

椎名学 

全クリア 

8 

ダンプ松本 

3,659,600 

鰺川幸樹 


9 

ワンダー ポー イ 

941,310 

関陽也 

6 — 2 

10 

ファンタジーゾーン 

10,372,640 

KWM-ATA 



サンペディックナムコランド 


千葉県習志野市谷津1—161_3(0474)77 —5192 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スペース ハリ アー 

42,751,860 

COM 

1コインクリア 

2 

ファンタジーゾーン 

17,158,660 

COM 

R — 29 

3 

スクランブルフ 

オー メ ー シヨン 

10,000 ,000 + a 

COM 

ああるじいぶう 


4 

怒 -IKARI 

1,371,400 

小久保信宏 

1コインクリア 

5 

ワンダーボーイ 

729,420 

小川慎一郎 

AREA 5 

ROUND 3 

6 

黄金の城 

4,336,800 

鈴木尚平 


7 

ロボレス2001 

9,999,999 

XXX (あし K 

らてん V 。る） 

R -53 J タィプ 

8 

アルフ アツ クス Z 

10,000 ,000 + a 

INFINIT- 
F し IEGEN 

3 周目 Z クリア 

9 

A . S . 0 

2,180,290 

YOU . A 

全面クリア 

10 

BABE し 

251,100 

ZURUZURU 

1 コイン 

全面 クリア 

II 

ダンプ松本 

254,250 

TRT 

R — 5 

12 

スーパー チャイニーズ 

4,328,500 

T . Y 

7—4 ワープ 

1 回使用 

13 

SKY KID DX 

1, 102,920 

ああるじし'^う 

全面 クリア 
バグ ゲキ数 21 

14 

ダーウィン 4078 

862,480 

EXTENDER AMI 

R — 24 

15 

GRADIUS 

3,303,000 

_ じいぶう 

8 — 4 


GAME IN YAMAYA 熱中村 

千葉県木更津市永井作474 0(0438)98 —7568 _ 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

熱血硬派くにお君 

129,550 

篠田貴志 

2ライブ 

2 

ファンタジーゾーン 

10,336,300 

石井智礼 


3 

アルゴスの戦士 

1,862,940 

小山広己 

1コイン27面 

4 

黄金の城 

396,200 

久住信行 

最終 面クリアで 
ゲ ームオー バ - 

5 

ダンプ松本 

531,830 

山屋博人 


6 

グラディウス 

1,228,100 

阿津英司 

エブリーなし 

ハ ー K 

7 

カルテット 

3,732,730 

石井智礼 

4面 

8 

ガントレット 

2,055,860 

田中良秀 

74面（エルフ） 

9 

Mr . ごえもん 

513,500 

吉原洋和 

最終面クリア 

10 

トイポップ 

56,540 

竹村秀年 

26面 


スクランブルフ 
ォ ーメ ーシヨン 

5,102,800 

長谷川智 

4周途中でやめた 


闘いの 挽歌 

387,400 

綾野秀明 

1 コイン丨周ク 
リア 2 周途中 


ファイナライザー 

1,764,100 

中瀬公次 



妖獣伝 

267,600 

吉原洋和 

最終面クリア 


ダー ウィン 4087 

581,400 

綾野秀明 



ビデオインセガ船橋店 

千葉県船橋市本町 1—3—30 0(0474)23-7076 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファンタジーゾーン 

15,532,200 

深谷正広 

24面 

2 

ロボレス 2001 

9,271,100 

NOV . A ' 


3 

ワンダーボーイ 

708,520 

JAC 


4 

怒 

1,348,900 

? 


5 

黄金の城 

5,271,100 

XID 


6 

スペースハリアー 

35,940,200 

BE 


7 

メジャーリーグ 

2,093,700 

JAC 

6試合+ a 

8 

闘いの挽歌 

166,500 

? 


9 

カルテット 

831,700 

JAC 


10 

ダンプ松本 

593,490 

RR 



ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豊島区東池袋 3 — 1—4 サンシャインシティ文化会館 B 1 

__ 3(03)983-0618 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イシターの復活 

128面クリア 

CPM 闘幻狂 MCW 


2 

闘いの挽歌 

460,050 

CPM 闘幻狂 


3 

アルカノイド 

232,200 

オリバー石井 


4 

熱血硬派〈におくん 

349,400 

CAH-KEN 


5 

グラディウス 

2,000,000 

K 0 KE 


6 

ツイン ビー 

6,267,650 

森沢優 


7 

1942 

12,117,570 

坂本 


8 

サイドポケット 

17,500 

松浦 












































































































































ゲーム八ウス的 9 


大阪市旭区中宮 5 丁目 12—12 0(06)953-9838 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アルゴスの戦士 

1,354,100 

CHACHA/FS 


2 

熱血硬派くにおくん 

201,850 

倉垣憲司 


3 

スペースハリアー 

53,170,380 

FREE MID 


4 

グラディウス 

1,365,600 

中村誠 


5 

ダンプ松本 

903,860 

PISCES 


6 

怒 

1,466,100 

FREE MID 


7 

スクランブルフ 

オーメー シヨン 

II ,332,900 

CHACHA/FS 


8 

ハングオン 

39,838,240 

朝山 


9 

ダーウイン 4078 

573,910 

CHACHA/FS 


10 

フラワー 

1,333,380 

FREE MID 


II 

ファンタジーゾーン 

9,644,720 

FOR DREAM 


12 

AS 0 

1,991,400 

CHACHA/FS 


13 

ワンダーボーイ 

542,590 

FOR DREAM 


14 

スーパー クロス II 

354,900 

橋川 


15 

カルテット 

740,800 

PISCES 


16 

ピンポ ルアクション 

975,390 

北川 


17 

妖獣伝 

254,800 

KYOKO-G 


18 

トイポップ 

34,870 

GIJ/FS 


19 

タイガーヘリ 

457,780 

外山 



Pasadena 

大阪市茨木市駅前町 1 —4—1 3(0726)25—8270 



GAME 

HISC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ガントレット 2 P 

レベル 148 

STAC-VIL 

STAC-NSB 

共に|コイン 

面数優先 

2 

カルテット 

712,300 

LXE •赤い戦 
士トマト 

1コイン18面 

3 

ペーノ《ーボー イ 

114,251 

STAC-VI しち 
やん 

イージークリア 

4 

サラマンダ 

732,800 

概中放 

7面 ( NSB ) 

5 

怒 

1,933,800 

STAC-VI しち 
やん 

1コイン 

最終面 クリア 

6 

ハイスピード 

8,200,500 

K.T 

4/29 

7 

イシターの復活 

II 6室解明 

原付 暴走族 
? STAC 

入荷3日目7/6 

8 

モトス 

2,652,300 

高槻七 中いじめラン 

K • STAC-VIL 

同点 者2名 

62 面 クリア 

9 

AS 0 

3,588,060 

STAC-DRU 


10 

グラディウス 

10,389,100 + 0 

STAC-DRU 


II 

アルゴスの戦士 

4,202,430 

T . S - 街 II 貴弘 

全27面クリア 

12 

ダンプ松本 

6,355,900 

STAC-NSB 

78 面 クリア 
暴走. グ 

13 

ファンタジーゾーン 

18,022,490 

STAC-NSB 

35面!？ 

14 

ワンダーボーイ 

922,250 

マリオ （P 

C ガムガム） 

ポタン逆 

15 

熱血硬派くにおくん 

291,550 

VT - 橋本 


16 

アマテラス 

514,000 

MAW の口の 具 さは 

日本ー ガ 京都 

タイホ0名 

17 

Mr . 五右衛門 

550,150 

STAC-VI しち 
やん 

M 面 

18 

ロボレス2001 

3,988,000 

CBR 250 買ろ 
THE ( STAC ) 


19 

ワンダーボーイ 

2,399,450 

YKC - HACHIYA ! 

ボタ ン 正当 
隐れ 8 面 クリア 

20 

闘いの挽歌 

1,068,850 

YKC - HIGASHIN 0 

2 周 513 周） 


スターダスト 

岡山県岡山市駅前 1 —7 — 2 3(0862)26-4998 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スペースハリアー 

59,611,780 

NEC 

6人2コイン 

2 

スクランブルフ 
オーメー シヨン 

30,000,000 +a 

SSS 

15周 

3 

メジ ヤー リ ーグ 

4,816,980 

BSG 

139対0 、 

4 

グラディウス 

10,000 ,000 + a 

NEC 

22周目の4面 

5 

ファンタジーゾーン 

25,611,180 

NEC 

32面 

6 

ダー ウィン4078 

1,224,100 

シスター？ 


7 

アルゴスの戦士 

1,092,290 

A.T 


8 

フラワー 

99,999 ,990 + a 

HCE 


9 

Mr . 五右衛門 

256,350 

GBH 


10 

怒 

1,316,580 

まめぞんくん 

最終面クリアー 


參八イスコア募集參 

このコーナーでは全国のゲームセン 
ターのノ \イスコアを募集しています。 
掲載希望のお店は編集部まで。折りか 
えし用紙を送ります。 

あて先 〒101 東京都千代田区内神田 1_15-15 
柴田ビル 

新声社めざせハイスコア係1 
しめきりは毎号奇数月 15 日(必着)です。 


プレイシティキヤ ロ ット豊橋店 


愛知県豊橋市駅前大通り1丁目12 0(0532)55-8611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーセプター 

332,11〇偭 

NOV ( MAI ) 


2 

Mr . 五右衛門 

309,000 

イトーサン 

ステージ 7 

3 

沙羅曼蛇 

562,000 

SUG 


4 

アルカノイド 

235,410 

IMM&AGF 

Rd 15 

5 

アマテラス 

712,300 

BIG BLAST 

エリア 13(14 
面）逮捕 2人 

6 

スーパースプリント 

40,500 

RYON 


7 

ダンプ松本 

6,005,920 

IMM&AGF 

Rd 77クリア 

8 

メジャーリーグ 

1,900,000 

SUG 


9 

アルファックス Z 

9,999,999 

甲吉 

ゲームがこわれた 

10 

マーブルマッドネス 

184,260 

MINAMI 




プレイシティキヤ□ツト豊橋店 


アメリカ 


三重県津市江戸橋駅前 0(0593)24-1587 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アルゴスの戦士 

4,177,300 

Z-SPM (雄二） 

27面クリア 

2 

闘いの挽歌 

458,100 

Z-SPM (雄二） 

2周目6面 

3 

ダーウイ ン4078 

1,101,920 

西口雅人 

2周目14面 

4 

ゲットス ター 

1,740,000 

細川剛 

7周目でやめた 

5 

熱血硬派くにおくん 

145,300 

細川剛 

2周目のサブ 

6 

ファンタジーゾーン 

8,055,000 

稲垣庄吾 

2周目 

7 

ダンプ松本 

2,970,460 

Z-SPM (雄二) 

42面 

8 

グラデイウス 

666,900 

稲垣庄吾 

2周目4面 

9 

ホッピング.マッピ_ 

72,890 

Z-SPM (徹） 

31面クリア 

10 

ワールドカップ 

ファイナル 
5: 0 勝ち 

Z-SPM (雄二） 

1試合丨：30設定 


多卿 
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ニュースターグループ 4 店 


山梨県甲府市城東 2—10— 22 3(0552)32 — 7570 



GAME 

HISCORE 

NAME 

備 考 

1 

アルカノイド 

152,530 

ペケペケ 

ニュースター 

2 

アルゴスの戦士 

3,455,730 

K A Z 

ゲーム プラザ 

3 

熱血硬派くにおくん 

2,951,000 

ちぐ 

ニュー•スター 

4 

ダンプ松本 

1,292,030 

ぼちゃ 

ニュースター 

5 

妖獣伝 

383,900 

大木たかし 

上高地 

6 

ワンダーボーイ 

1,037,260 

佐野 

京王 

7 

フラワー 

543,400 

ハイ マー 

ニュースター 

8 

スクランブルフ 

オーメー シ ヨン 

12,845,900 

0. M 

ゲーム プラザ 

9 

ファンタジーゾーン 

8,471,140 

ハイマー 

ニュースター 

10 

ハレー ズ コメット 

6,327,270 

K E N 

ニュースター 


プレイシティ松本店 


長野県松本市中央 1 -3-7 セント ラルビル B 10(0263)35-6744 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スクランブルフ 

才 ーメー シヨン 

40,000 ,000 + a 

HIM+JIN 

20周目残75機 

2 

アルフアツクス Z 

9,999,800 + a 

FUN 

全面クリア 

3 

ダーウイン 4078 

10,000,000 + a 

Lucky 7 
(Now win ) 

7周目の13面 

4 

黄金の城 

5,489,900 

恵一 + 惠美 
マイナー TAN 


5 

メジャーリーグ 

1,367,000 

南無阿彌蛇仏 

1コイン 

6 

ダンプ松本 

617,750 

1 . M 


7 

ワンダーボーイ 

619,000 

恵 一 +恵美 


8 

アマテラス 

577,700 

HIM 

11面 

9 

妖獣伝 

256,300 

JIM 


10 

Mr . 五右衛門 

102,300 

T 0 X 



がらんがらん 


長野県駒ケ根市赤須東 6— 23 0(0265)82-3955 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

A • S • 0 

3,067,810 

Now Win ! 

全面クリア 
し EVE し2 

2 

ダーウィン4078 

10,000 ,000 + tf 

// 

8周目丨5面 
残3機 

3 

SKY-KID 

DELUXE 

474,170 

// 

MISSION 13 
勲章12個 

4 

TOY-POP 

19,000 



5 

グラディウス 

1,240,600 

Now Win ! 

2周目 
点かせぎ 

6 

EXCITING - 

HOUR 

1,199,000 

AAA 

round -78 

7 

PAC •し AND 

759,610 

Now Win ! 

TRIP - 8 
round -30 

8 

メジャーリーグ 

69,000 

AXIA 

i 回裏 

9 

ツイン ビー 

3,480,000 

Now Win ! 

STAGE -15 

10 

グリーンベレー 

141,160 

KENICHI 

STAGE -04 

II 

影の伝説 

867,900 




天野スポーツのゲームコーナー 


愛知県西尾市高砂町 41 0(0563)56-2670 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スクランブルフ 
才ーメー シヨン 

1,924,400 

SPT ヘッチマ 


2 

ファンタジーゾーン 

R 10 
8,482,600 

Y • W 


3 

妖獣伝 

113,200 

えのさん 


4 

ダー ウイン4078 

368,440 

S 1 


5 

怒 

1,506,800 

Y • W 


6 

魔界村 

2,336,100 

K • T 


7 

アマテラス 

310,200 

W • A Q 


8 

ガントレット 

545,888 

Y • W 

エルフ丨コイン 

9 

スペースハリアー 

33,745,390 

BON 

18面クリア 

10 

ダンプ松本 

1,328,260 

の 



ガンス モーク 

1,180,050 

E • N • 1 



ワンダーポーイ 

598,670 

W • K 



強行突破 

107,500 

W • K 



アー ガス 

273,400 

テンちやん 



フェアリーラン 
ドス ト ーリー 

1,952,290 

B 0 N 



— ^ 

39,581 

E • X • P 



A S 0 

1,952,290 

の 

12面クリア 


メジャーリーグ 

1,448,600 

TERSER 
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61,73 G ,990 点 NEC 

53 J 70, 380点 FREE—MID 

45,525, 170点 JUMP — ELIXIR — T 2 


3, B 54,000点 SURPASSER—R * T 
3, 588,060点 STAC — DRU 
3,353, 510点新田正二 


4,8! 6,980点 BSG 139対0 
2,033,700点 JAC 
1,90 G , 000点 SUG 


3,507,600点 FAMK—POP 
712,300点 BIG BLAST 
840,000点橘卓哉 


•ダーウィン 4078 

1位1,000万点谷口高博（長野県） 

☆ Very Tired // 残り10機は過去最高の残 
機数だったのでうれしかった。 

2位7,284,880点北島信義 
3位1,224,100点ミスター? 

♦グラディウス 
1位1,008万点達成者 
NEC 

STAC—DRU 

3位4 J 86,300点こうじホワイトリバー 

_ホッピング▽ッピー 
1位 123,0 Q 0 + « 点内村誠助（北海道） 

2位 98,765点 CARROT CLUB 
3位 72,838点 Z—SPM (徹） 

♦スペースハリアー 


• ASO 


❿闘いの挽歌 

2周目剣王打倒達成者 
今村雄一（高知県） 

BAW 

YKC—HIGASHINO 

♦熱血硬派くにお君 
!位349,400点 CAH—KEN 
2位331,81 )0 点室井国孝 
3位325,600点鷲頭 

•ハングオン 

1位53,528,560点福武友紀雄（大阪府） 
v ゲームを終えた時、とうとうこの 「 HANG * 
ONj を極めたんだなあという充実感がこみあ 
げてきた。 

2位52,876,090点弥左繁晴 
3位43,123,880点つねちゃんくあとうで 
す 

參メジャー 1 J ーグ 


♦ア▽テラス 


君 

€ 


キャンパスセガ岡山店 


岡山県岡山市津島中3丁目 6 — 5 0(0862)41-1202 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダンプ松本 

1,883,500 

U-TT 


2 

ファンタジーゾーン 

4,891,020 

矢地 


3 

グラディウス 

1,583,200 

DUY . CPR 


4 

1942 

11,650,030 

松村みゆき 


5 

フラワー 

1,237,410 

DUY . CPR 


6 

メジャーリーグ 

1,165,850 

MVX 


7 

黄金の城 

1,318,810 

BIGGNER 


8 

ワンダーボーイ 

776,000 

DUY . CPR 


9 

ファイナライザー 

206,820 

CBX 


10 

影の伝説 

1,835,200 

ZEBRA 



八イテクセガ表町店 

岡山県岡山市表町2丁目 7-33 0(0862)32-9267 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ハングオン ラ 

イトオンタイプ 

35,816,390 

MAC 23 °C 

5分4秒89 

2 

スペース,、リァー 

61,730,990 

NEC 

1コイン 

3 

AS 0 

2,004,950 

山口知也 


4 

魔界村 

1,245,200 

古賀督徳 

メロディー 


5 

ダンプ松本 

1,405,050 

JBA 

78面 

6 

怒 

1,377,900 

KYON 2 

1コイン 

7 

1942 

1,055,860 

J • K 


8 

アルゴスの戦士 

1,589,920 

特攻隊 TSH 0 

1コイン 

9 

ロボレス2001 

3,501,630 

F - U-S 

59面 

10 

スクランブルフ 
ォーメー シヨン 

1 1,000,000 + a 

SSS 

残檄 36 機 

ストツク 99 + <? 

II 

闘いの挽歌 

150,000 

AMI AGAIN 


12 

ワンダーボーイ 

526,000 

AKI 

1コイン 

13 

ファンタジーゾーン 

13,345,780 

㈧ 

20面 

14 

シューティング 
マスター 

796,800 

YYY 


15 

テラクレスタ 

9,999,990 +ff 

特攻隊 TSHO 


16 

ハングオン 
シットダウン 

43,123,660 

つねちゃん 

くあとうです 

4分55秒36 

17 

グラディウス 

4,986,300 

こうじホワ 
ィトリバー 


18 

メジ ヤー リ ーグ 

1,265,600 

秋夜長 

1コイン 

19 

フラワー 

1,062,350 

TANN 0 H 星人 


20 

カルテット 

2,304,200 

㈧ 

1 コイン 

JOE 32 面 

21 

アストロフラッシュ 

193,880 

私,田中かな？ 



ゲームセンターチヤンピオン 

岡山県倉枚市阿知2 丁目 5— 31 0(0864)21-7585 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーポーイ 

765,860 

白髪宣義 

ノーマル 

2 

スペース ハリ アー 

34,530,300 

田沢征昭 

HARD 

3 

ファンタジーゾーン 

9,453,000 

// 

NORMAL 

4 

アルゴスの戦士 

3,303,200 

JOG 

ノーマノレ 
全面 クリァー 

5 

熱血硬派くにおくん 

295,600 

S 0 E 

イージー 

6 

サラマンダ 

429,600 

KEI 

ノ —— マノレ 

1 コィン 

7 

黄金の城 

444,700 

三好勇 

ハー•ド 

8 

ハレー ズコメット 

3,701,200 

MDK 

ハード 

9 

フラワー 

2,573,600 

貝原真一 

ノーマル 

10 

アマテラス 

420,600 

JOG 

ノーマル 



ゲームセンターチヤンピオン 


アミューズメント山口 


山口県山口市湯田温泉3丁目 5 — 8 ホテル松政内千人湯 0(0839)24 —5212 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファンタジーゾーン 

8,559,840 

BEATMAX- 

DDD 

RI 3 

2 

スクランブルフ 
才 ーメー シヨン 

40,000,000 +a 

BEATMAX- 

BEFAX 

丨〇 時間以上 
途中中断 

3 

アルゴスの戦士 

2,704,660 

BEATMAX- 

BEFAX 

1 コイン R 20 

百万点のなぞをといた 

4 

ワールドカップ 

ワールドチ 
ヤンピオン 

SET ! FBI, DDD 
ほか(合計 S 人） 

ディフィカルト 

5 

ダー ウイン4078 

886,500 

BEATMAX- 

VAX 

R 24 

6 

ロボレス2001 

1,488,800 

BEATMAX- 

SET! 

RI 0 

7 

ワンダーボーイ 

466,870 

BEATMAX- 

KKK 

1 コイン 

4 — 3 — 3 

8 

Mr . 五右衛門 

135,700 

ZARD 

R 4 

9 

セクション Z 

214,370 

BEATMAX- 

FBI 

ハードセクシ 

ョン X 

10 

マンハッタン24分署 

117,700 

BEATMAX- 

SET! 

RI 3 あまり 
やってない 


タイトピア本屋町店 

愛媛県松山市本屋町3— 10— 13 0(0899)24—8538 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

THE 26 TH Z 

10,000 ,000 + a 

SURPASSER 

-R.T 

7周目1コイン 

2 

エンパイアシテ 

ィ 1931 

135,200 

SURPASSER 

-KANE 

8面 

3 

ゼビウス 

7,000,000 

SURPASSER 

4時間 

4 

AS 0 

3,654,000 

SURPASSER 

-R.T 

まだまだ 

5 

サンダーストーム 

706,000 

ワンジー 

全面クリア 

6 

ロードブラスター 

382,000 

LEE 他 3 名 

ノーミスクリア 

7 

ハレー ズコメット 

9,540,000 

バカポンくん 

60面 

8 

スター フォース 

3,512,000 

SURPASSER 

-MOM 

ハイランク 

9 

TANK 

10,000 ,000 + a 

SURPASSER 

全面クリア 

10 

タイガーヘリ 

2,650,300 

SURPASSER 

-MOM 

265エリア 

II 

ファンタジーゾーン 

7,456,100 

ハツ タリ 
かちくん 

2周目 

12 

怒 

1,012,000 

ジョイランド 

もよろしく 

8コイン 

13 

ビックイベントゴルフ 

( 18ホール）+ 6 

ハツ タリ 

NEWTYPE 

TA 2-88 I 0 

14 

ワールドカップ 

全面クリア 

5名のみなさん 

ノーマル 

15 

ヮイバーン R ) 

710,800 

SURPASSER 

-R.T 

ノーマル 

16 

メジャーリーグ 

1,540,000 

TAKAHASHI 

2コイン 

17 

タイムギャル 

1,231,000 

かちくん 

IZARMAN 

ノーミスクリア 

18 

スクランブルフ 
才 ーメー シヨン 

10,000 ,000 + ff 

KID-M.Y 
他 2 名 

ノーマル 


ゲームスペースサンデー 

長崎県長崎市出来大工町21 —0(0958)21 —1444 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス 

811,500 

S R X 


2 

ファンタジーゾーン 

10,917,830 

M K H 


3 

怒 

1,357,100 

小曽根剛 


4 

スーパー チヤイ ニース 

2,208,500 

BA し TAN 


5 

ワンダーポーィ 

533,500 

ゴーレム 


6 

妖獣伝 

141,700 

IIDA . K 


7 

R F —Z 

201,900 

Mr . マナべ 


8 

A S 0 

1,740,600 

KENJI , KUB 0 


9 

ノぐンクランド 

519,100 

山口隆樹 

ランクロ 

10 

ガントレツト 

295,814 

HK Special 

WARRIOR 



762,177 

// 

VA し KIRIE 



642,302 

// 

WIZARD 



406,529 

// 

E し F 


位位位 
12 3 


位位位 
1 2 3 


位<4^ 
12 3 


位位位： 
12 3 


〃ゲ—メスタ—ズ" 
ハイスコア募集要項 


ゲ—マ—の5る星 f 
メスタ IS …はそんな 
星壽〇ている"： 

君こそゲーメストでは読者の方 
々のハイスコアを募集しています。 
申請にあたつては、本誌はさみ込 
みの葉書を使用してください。{同 
様の書式ならば、官製はがきでも 
可) 

証人はお店の店長さん等になつ 
てもらうのがべ スト。まあ、 記入 
もれがないように注意してくださ 

'し。 

注意点 

★清く正しく美しく…くれぐれも 
正統プレイで！永久バタ—ンな 
どの使用は問題外=: 

★ 〆 切はちゃんと守ること…奇数 
月 15 日 必着です。間にあわないと、 
オタちゃん泣いちゃうから!!: 

(キモチワルイ…) 

あて先は 

新声社ゲーメスト編集部 
「君 こそ ゲー メスト」 係 



























































































































[ゲームセンター] 

ニュースター 

(甲府市) 
一社長 

畑晴夫 M 


新宿から高速バスで約2時間。国体開催に向 
けて活気あふれる甲府にやってきました。め 
ざすは ニュースターグループ 4店の ゲームセ 
ンター。この 店では、3人が グループとして 
名薄を登録するど、 ゲーメ ストを I 冊プ レゼ 
ント する システム。ユニークなアイデアの持 
ち主、社長の畑睛夫さんに聞きました。 






、ぶ' 


心 


ビデオインセガ船橋店 


千葉県船橋市本町1 一3 —30国電船橋駅前 
0(0474) 23-7076 



I. 癌 


i/-J 



安く長 I く 
子供たちに 
楽しんでもらいたい 



以前は攻略法を中心にした新聞 
を、自分たちでつくって発行して 
いたんですよ。でもネ、お客さん 
は、チラ ッと 見るだけで読んでく 
れないんです。これはちよつとむ 
なしいですよ。それに2人の人間 
がかかつて時間もとるし…。そん 
な時ゲ—メストを知りまして、「こ 
れはいい/」と、さつ そく 活用さ 
せていただくことにしたんです。 

皆さん、ゲーメストが来るのを 
待ち切れない様子で、来ると喜ん 
で見てますよ。喜んでいただける 
のは何よりです。 

なぜゲー メストを プレゼントす 
ることになつたかというと、この 
本は、人気ゲ—厶、ニュ—ゲーム 
の攻略法をていねいに紹介してあ 
るで しよ、 っ。子供たちはゲ— メス 
卜から攻略法を学びとって、お金 
を あまり 使わないで、ゲ—ムを長 
時間楽しんでもらいたいという気 

持ちからです。 

なんだか、畑社長さん始め 

ニユ I スタ I の皆さんのあっ 

たか一い気持ちが伝わってく 

るよう だ。ニユ— スタ— グル 

|プは全台 50 門フレィにして 

いる。 

マ I ジャンゲームを除いて、全 



て505:フレィです。小さい子供が 
100円玉をどんどんつかうなんてか 
わいそうですよ。子供のお金でし 
よ。あんまりつかってほしくない 

ですね。ゲ—ムのおもしろさを理 

解して もらっ て、それでいてお金 

もつかわなくてもすむようにね。 

オペレ—夕—の心情として 

は利益をあげたいというとこ 

ろでしようが、子供たちのこ 

とを優先して考えるのはさす 

がです。畑さんの少年たちを 

見る目は匮しい。 


お金をあまり使わずに長—く 
ゲ I 厶を楽しんでほしいと… 




いました、 
いました/ 
ゥヮサの女 
性店長(何 
がゥヮサな 
んだろう 
か？.)の玉 
澤さんが…。 
以前に電話 
で話したこ 
とがあるの 
で、初めて 
のような気 
がしません。 

「今回はプ 

レイランドツア—の 3 ぺ—ジ…」「え〜つ/ 
そんなに？うれしいわ/」「じやなくてぇ 
.:」「あらら…」「ちよこつと紹介つて感じなん 
ですよ。とりあえず 【 ilHil (を—枚」「あらぁ、は 
ずかしい わ」 「つかうかどうかわかりませんが 

…」「え〜、そんな〜」 . いやはや、^4^|に 

明るいお方です。お母さんって言うと失礼だ 
から、お姉さんつて感じ。 

お店の中はとつても明るくつてキレイ。玉 
澤さんの心づかいが行きとどいてるんですね。 
…オット、ゲ I メストのポスタ I が/ 

「ゲーメストの宜伝はバッチリですよ」と玉 
澤さん。 

常_の声なんかが聞けなかったのが残念 
だけど、玉澤さんの口調から考えると、固定 
客も多いようです。このお店の魅力は明るい 
店内、豊富なゲームというだけではないので 
す。玉澤さんというキヤラクタ—がスパイス 
になっているんですネ。 

今日もビデオインセガには明るい笑い声が 
あふれていることでしよ、っ。 (御旅屋) 
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八イテクセガ柏店 


千葉県柏市柏1 一 1 一 11丸井地下 
00471 (03) 9已44 



名前を覚えて語れば 


つっぱり少年だつて心を開くよ 


店側としては、お客^|—に 
少年たちの名前はひとりずつ全部 
えるよぅにしているんです。そ 
の章薛でも名簿は大切なんです。 
名前を覚えてあげることは、コミ 
ユニケ—ションを深めるための大 
切な第 I 歩だし、基本でしょ。「〇 
〇君どぅだい？サラマンダ 
は？」「難しいよお I 」などと、つ 
とめて会話するようにしています。 

大人でも同じですが、自分の名 
前をえていてくれて悪い気はし 


◄誇りを持つて仕事をしだい…畑社長 



1 ■ 


ないものね。子供たちも同じで、 
名前を覚えられていると、悪いい 
たずらなんかしなくなりますよ。 

〇〇 君と呼んで話せば、少年た 
ちは心を開いてくれますよ。服装 
とか表面的な言動だけを見て、世 
間は善悪の判断を性急にしますが、 
それは間 f 埋いだと思いますよ。 


畑さんは、またケジメも大 


切にしている。帰宅§も中 
には夕方の6時5分：|刖に 
呼びかけているとのこと。 


中には、時々悪さをする子もい 


るけど、そんな子にはきつく言い 
ますよ。「もう、来なくてもいいよ」 
つて。かわいそうでも、その時は 
きちんと言、っ。ル I ルを守つて欲 
しいですからね。またその子のた 
めにもね。たいていは後から「も 
うあんなことはやらないから」つ 
て謝つてきますよ。仲がいいから 
つて、なれあいはダメですね。 


ぃろぃろ誤解簾達奢ばき0と 

ゲ—厶場は楽しい所って分かるよ 


ゲームセンターは非行の巣だと 
か言われるけど、 そぅじ やない こ 
とは、皆さんもよく知つてるでし 
ょぅ。 風営法なんかで、ピンク産 
業なんかと同じに見られるのはい 
やですね。ゲ—ムは健全な娱楽で 
すから。 

よく見回りに来られる人なんか 
の中に、テーブルの上に灰皿がお 
いてあるからつて、文句を言つた 
りして。灰皿があるからつて、子 
供たちがたば こを すつて：^訳は 
ないでしよ。でも最近うちのゲ I 
ムセンターに来る人には、分かつ 
てもらえて るよう です。「畑さんの 
とこなら 大丈夫だな」つて。 


確かにネ、風営法などという法 
律が必要な位に、中にはギャンブ 
ルマシ—ンなどを置いてある所も 
あつたよ、っです。でもそこは、ど 
んどんすたれていますね。これは 
風営法によつてあらわれたプラス 
の面で しょ、 っ。 もう ひとつは、業 
界のみんなが、そんな法律が必要 
のないように努力をしていこうと 
していることでしよ、つ。 

私は、自分の職業として自分の 
子供が恥かしいと思うことはした 
くない。 


「あと10年もすれは、ゲ I 
厶に親しんだ子供たちが大人 


になって、ゲ—ムに S の理 



たまり場つていぅと、悪い 
よぅに思われるけど、ゲ—厶 
センタ I は良い意味でのたま 

り場なんだよね。仲間づくり 

の場なんだよね。子供たちの 

心をくみとり、業界の向上を 

めざすニュ I スタ I グル I フ。 

畑さんのお話から、その熱意 

がひしひしと^^じとれました。 


解を示してくれる社会になる 
と考えている」と、話してく 
れた畑さん。そんな畑さんの 

言葉に、今日はいい取材がで 

きたな、と満足感いつぱいで' 

をあとにしたのです。 

(御旅屋) 
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前号 (7 月号)で紹介された店(旧ビデオ 
イン セガ柏店)だが、その後きれいに改装 • 

|新されたので、紹介し ょ、 っ。 

店内は宇宙空間をイメ—ジしたとあつて、 
フアン タ スティックな雰囲気に仕上がつてい 
て、照明もバッチリ。 

さらに次々と PR すれ- 

セガの新筐体シティタイプが25もどど—ん 
と入つて、店内がすつ きりした こと。入口も 
ネオンサインと賺の点滅でとても華やか。 

セガの直営店だけあって、新台入荷の早さ 
は県下 I 。 

店の人の対応がよく、奮に気持ちよ/ 


レイできる。 
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SS AM%— 4 <特集 

■川月といえば何を連想する7 


食欲7運動会 p ■読書(ゥソォ I )失恋9■…といろいろある 
けど、 ゲ—ムの好# J な君なら真〇先に I 
「 AM シヨ I 」 

秋の新作ゲ—ムが勢揃いするビッグイベン トを、 ゲ—メスト 
編集部が総力をあげて取材•大特篥// 


フ 



う！っ— O A S 
04百万い きそ こ 
ねた。大久保通り 
で20円の ASO が 
あつたので、いつもそこには まつ 
ていた。最近はそのとなりでイシ 
夕—にはまっていたので、編集部 
にも あまり 顔を出さなくなり、原 
稿を落としそうになつたというし 

Ti O 

dd I 

(空中戦艦•大和) 

8 月 21日は私の 
19回目の誕生日で 
ある。 ついでに8 
月 22日は岡田有希 
子の19回目の誕生日のはずだった。 
故に一日違いなのだ。そんなこと 
はど I でもい いか？. 

(悠理) 

誠に、申し訳な 
いのですが、私め 
に、東京都 23 区付 
近の「べんべろべ 
え」が置いてある店を知らせて欲 

しいのです。役に立つた人から一 




名様に' 某ゲ—ムのテ—ブルポッ 
プを差し上げます。 

(伊渋見) 

ひやはひやは E > 
9 月 21 日まで夏休 
み//でも 2 力月の 
うち大部分はゲ— 
メストの仕事してるんだろうな、 
やっぱり。(と言いつつも、この本 
が出る頃には富山にいる私…)編 
集部も人手不足(人材不足だとい 
う話もある)だから大変だよ。 

(おたたた御旅屋) 



0 


知らない人は知 
らないけれど、知 
つている人は知つ 
ている。と、一般 
常識を絵に書いたょ—な私です。 
それから私の名前を「セキハンピ 
ラフ」とか「アカマダラスナキ」 
とか呼ぶ人がいますが、このペン 
ネ—ムは「アカムラサキ」と読み 
ま—す0 

(サラマダラ•砂希) 



タイムギャルの 
レイカ、カルテッ 
卜のマリ、ラブリ 
丨エンゼルのケイ 
と ユリ、アルファの クリス。.： 未 
来の可愛い女の子はみんなおへ V - 
を出していないといけないよぅで 
す(あ、そ—言えば、ディスコシ 
—ンのアルフィンも…)。 

2号に栗原桃郎君の絵を載せよ 
I と言つたのは私です。石投げて 
下さい。 

(マッドアイディアマン螢) 

アイ—ッ//校 
内模試平均下回つ 
たよ—つ、数学の 
問題サギだよ—つ。 
それに浪人生の私にばかり仕事を 
押しつけるな//わ—、みんなで 
私に二浪しろつて言つてるよ—。 

(に—ろん BTN ) 



B 


,今回は学校のこ 
とや国家試験など 
があつて、バソコ 

ンやアーケ—ドゲ 



丨ムの記事は書けなかつたがゲ— 
センの紹介と編集後記だけ書いた 
から、まあいいか…な？ 

(F AMK — JUP 阿部) 

ィシタ—のマツ 
ープを書いていると、 
頭がしめつけられ 
てくる私です。私 
は孫悟空か/くそ〜/ 

(ぉみ) 

軟弱者め/ (編 I 同) 

いや—暑い暑い。 
もう夏も真盛りで 
すね—。 

読者の皆さんは、 

どんな夏の日々を送つているんで 
しょうね ぇ 0 

毎日、ちゃんと宿題やつて、ゲ 
丨ム センタ—へ行つてた かな？. 

宿題ちゃんとやつて、ニユ—夕 
ィプのゲ—メスト3号を友達に見 
せれば、 2 学期、君はもう、 クラ 
スの人気者間違いなし。 

(伴北) 


















. ■ば: 


フルスク 
ランブル!! 



を 

駆使して高得点をねらえガ 


ファミコ彳ン用 








お待たせ 、 SNK の FC カセット第1弾だ 
業務用をやってた人もそぅでない人も 
存分に楽しんで下さいなっと M : 



まずはパワーアップだ 


SYD f フレイ.^ -I ) はスタ— 
卜時はとっても弱い。どうやって 
パワ—アツプするのかというと、 
ピラミツ ドを 破壊して中から出て 
くるパワ—アツプポイント、つま 
り SML (服のサイズじゃないょ) 
を取ればいいのだ。 S はスピ—ド、 
M はミサイル、 L はレ—ザ—のパ 
ワ—アップポイントで、それぞれ 
3段階にパワ—アップする。そし 
て、最強の装備になると、ム i は 
SML の代わりに K がでるょうに 
なる。これは SYD のパワーを維 
持させるものである。これを取っ 
ておかないと、死んだ時いちばん 
弱い状態にもどつてしまうのだ。 

又、これを取つているとミサイル 
が連射できるようになるので便利 
だ。 


ピラ///ツドの中に 
入っているのはパワ— 
アップだけじやない 


ピラミツドを破壊するとパワ— 
アップポィント以外に、 E •ョ(逆 
E )* w . R • M (逆 K)、C •? な 
どがある。 

はア ー マ I を使うのに必要 
B 不可欠なものだ。取るとエ 
ネルギ—が2増す。エネルギ—は 
124 まで貯えられる。 

は H ネルギ—が4減るので 
1111 取らぬ方がいい。 

はヮープ。いっきに先の方 
へ進める。いやな敵などは 
j れで避けることができる。 

はリタ—ン。ある程度前へ 
もどされる。これで得点か 
せぎもでる。永久パターンも不可 
能じやないかも？ 

は K を取った後、代わりに 
出るようになる。取つたら 
大変/せっかく最強だったのが最 
弱と化してしまうのよん。気をつ 
けるべし/ 

は最悪のポィント。 a より 
もひどいぞ//なんていっ 
たつて N にプラスして、エネルギ 
I も全部とられてしまうのだよ。 
これを取ったが最後。あとは死ぬ 
のを待つばかり。 

は取つてからのおたのしみ。 
決して損はしないよ。ある 
ことだけをのぞけばだけどね。 


みんなに長く楽しみ続けられた 
業務 用 ASO 。 今でも人気はおと 
ろえていない。全面クリアで きる 
人は たくさんいるだろう けど、 3 
百万点いく人は何人いるのかな？ 

あつさりクリアしてしまうと、 
どんなに ょくても 2百万点い く か 
いかないかくらいの スコアで 終わ 
つてしまう。 

そこで、点かせぎのできるおい 
しいおいしいエリアと、かせぎの 
ワンポイントアドバイスを君にプ 
レゼント。(いまさらなんていつて 
はダメ。知らない人だつてけつこ 
ういるんだから。) 

高得点のチャンスを 
逃がすな 

なんといつても点がグ—ンとあ 
がるエリアといつたら 5 面 10 面の 
後半だね。うん。 B ポイントが最 
氐でも6個、最高で8個(ミステ 
リ ー ピラミッドがあるのょ)ある 
んだもん。その内8千点がとれる 
のは 2 個〜 3 個ときたもんだから、 
そりや〜点のあがることあがるこ 
と。そのエリアだけで 5 万〜 6 万 
はかるくいつてしま、っ。 R なんか 
でたら泣いて喜んでしまう。 

ところで、 F でめくる以外にも 
B ポイントの8千点がとれるのつ 
て知つてたろうね。(実は私はつい 






業務用 ASO 

3百万点への道 
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♦パラ ライザー アーマー 



■ 

▲キヤノンアーマーの弾は/彳ワー満てん// 


♦シールド アーマー 

さっきいったとおりです。敵か 
ら身を守る最も使えるアーマー。 


►ニュークリアアーマ- 


破壊力抜群のミサイルを発射する。でも、 
エネ ルギ—をた くさん 使う ので、 すぐ エネ ル 
ギ_切れをおこしてしまう。そのかわりいい 
こともある。 



▲あの:9日に向かつて射て// 爆発が小さいのがさみしい 


▼ エネルギーがたまつだすかさすシールドへ GO // 




♦キヤノン アーマー 

強力な弾を出すぞ。これで大型要塞も 
簡単に ふっとぶ。エネルギーが 減るのも 
あまり速くないのでけっこう長持ちでき 
る。又、他に いいこと もあるよ〜ん。 



■■ 




Hmrnrn 4 


凍結ビームがザコを凍らす。凍 
らした敵は体当たりでもこわせる。 

敵の弾もこわせるので、主にそつ 
ちを目的にして使える。 




♦ サンダーアーマー 

稲妻が走り、画面上すベての敵 
を破壊する。文句なしに強いが、 
エネルギーの_が激しいため、 
3回使ったらだいたいはエネルギ 
I 切れして しま'つ。 


►バラライザ—は別名サイク□ンア 
|マ|と呼ばれる。^そで—す 


弾か八方向に撃てるので強そぅ 
一だけど、連射ができないので あま 
，一り 使えない。と、思つたんだけど、 
<ある所であるやつと戦ぅ時はとつ 
一ても 活躍して くれる。 実は オクト 
P の弾は SYD の最強の弾ょりも強 
ク いつ"：(蜜よん。)後ろからくる 
才敵にも有効。おまけにエネルギ— 
痛の 消耗もとても遅いので長持ちす 
るんだ。 


♦ ホーミングアーマー 

地上用！}!^ T 弾を出す。 I 発撃つ 
ごとにエネルギーが1しか減らな 
いので、とつても経済的なア—マ 
I だ。たくさんある地上物をまと 
めて破壊してくれる強者だ。 



►ホ—ミングは地上物をまとめて壊すすごいやつ 

だ/•ビ—玉がはじけ飛ぶよう 


►シールドアー r >— つて見だ目ではカツ 
n 悪い。しかし? 



と、いっ 

てもクリア 
するのに必 
要なァ—マ 
I といつた 
ら、実は— 
つ又は2つ 
で十分なの 
よね。本誌 
5月号の業 
務用 ASO 

てもいつていたよぅに、 シ I ルド さえもつ て 
いれば何の苦労もせんのだよ。弾をくらって 
も E のエネルギー補給をおこたらなければ全 
然へっちやら……なんていったら、他のア— 
マ—がかわいそぅだよね。みんな便利なァ— 
マ—ばかりなんだから。それじや、それぞれ 
のアーマ I を紹介するとしよ、つ。 


ヤ 

r 


強力な炎がすべてを焼きつくす。 
一炎がちょつと小さいかな。エネル 
々ギー切れも速い。 


F 火炎放射〜-^ FC ではあま 1 0活 
踵でさないみたい 


この間まで知らなかつた。)実は、 
画面に出る瞬間の B の入ったピラ 
ミッドを撃つといて、画面から消 
える寸1刖におしりのとこでとると、 
なんと8千のスペシャルビッグ 
ポイントがとれてしまうのだよ。 

必勝パタ I ンを 
教えちやう 

さて、ギガビットはどうするか 
というと本誌5月号でもお話しし 
たように、そうパラライザーアー 
マーを使うんだ。 パラライザ—ア 
— マ—の出す凍結ビ—ムは敵の弾 
を壊してくれるんだよね。 

それでは、必勝バターンをおし 
えちやおう0 

まず、 I 番下でア I マーセレク 
卜をパラライザ—にあわせて待つ。 
出るなつと思つたらすぐにア—マ 
—装着ボタンを押してレ—ザーを 
連射/ア I マ ー を装置すると S 
YD は中央にもつてかれるし、装 
着最中でも弾がうてるのだ。(ア— 
マ—にもよるが。)アーマーが装着 
し終わつてから2秒たつまでは S 
YD は無敵なので、ギガビットの 
出現地でもろにダメ—ジをあたえ 
られるのだ。あとは楽勝だね。 

でも、全滅させてクリアしてし 
まつてはかせぎにならないよ。残 
リ I 匹になつたらア I マーをすぐ 
にはずして、 #*: 導弾をうまく消さ 
ないようにしながら残り—匹を殺 
して、その is 導弾で自爆すればよ 
ろしい。そしてまた、高得点エリ 
アをトライアゲイン/ (しかし最 
近ではうつかリクリアしてしまつ 
たり！！弾を逃がしてしまうのが 
多くなつた私である。)このかせぎ 
2回で—機ふえるはずだから、ラ 
スト—機になるころには—50万 
点くらいにはなつてるでしよ、っ。 

え、パラライザーがそろわない 
って？それだけは運次第なのよ 
ね。上手い人ならア I マ I なしで 
もけせるみたいだけど並日通の人じ 
やあムリだ。ギガビットの出現地 
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▼へ カテリアン•メカプク 

最初は画面のど真ん中で待って 
いること。上で待つているといき 
なり体当たりをくらつて、いつき 
にエネルギーが消耗してしま'っ。 

そ、っ、アーマーは体当たりに弱い 
のですぞ/ 

要塞が出現したら敵の弾に注意 
しながらレーザーをひたすら連射 
するべし。敵の動きが とても 速く 
て、なかなかねらい撃ちはできな 
いけど、ひたすら連射すれば、へ 
夕な鉄砲も数撃ちや当たるつてね。 


▼シ ヤリブトラ. 

再生シヤリブトラ 

こいつも画面の I 番上でレ 
I ザ—を連射していて、出現と同 
時に下がりながら連射し続けるだ 
け。とつてもよわい/シヤリブ 
トラと再生シヤリブトラの見分け 
方？. う〜 ん。わがんない。 


▼ギガ ビツト•テラビツト 

シ—ルドアーマもクリアできるが多少難有り、という感じ。サンダ 
—でいつきにふつとばしてまたシ—ルドを装着するというのもよい。 
ギガビットは W をとつてにげることも可能/ 

それじゃ、シ—ルドア—マ—でクリアするためのワンポイントアド 
バイスだ。敵は少しずつワープして画面を回るように出てくる 。 SY 
D を追つてきているようにも見える。(そうなのかな？0そこで、あら 
かじめ出現地を予測してひたすらレーザ—を連射だ/怖いこととい 
えば自機と敵が重なつてしまつて、アーマ I をふつとはされてしまう 
こと だ。これさえ気をつけて根気よくがんばればなんとかなる。 




I 


3 


3 

ジ 


m 

シ 

3 


▼ハノ マス"スイ*..ソレニア"スイ 

なんか変な名前の要塞だ。顔も変てこな顔 
してる。こいつらはいち番上でミサイルをひ 
たすら連射してて、出現したら下がりながら 
さらに撃ち続ける。連射がおそいと弾を出さ 
れちやうけどシ—ルドをもつてるか、ちよつ 
と左にずらしておけば全然楽勝だつたりして。 


▼ボン" ホネラ•ボン"ホネラ n 

へビのようにクネクネと飛び回る。こいつは画面の中より下に 
いた方がいいな。いきなり出てくるから、下がるのが間に合わないこ 
ともある。動きは同じバターンしかないので、頭をねらい撃ちしてれ 
ばよろしい。弾もたいして激しくないよ。 


こいつは全く動かない。地上物 
そのものだ。ただ注意するべきも 
のは|*?^のあるひし形のょぅな 
弾だ。こいつはレーザーで撃つ と 
中から弾を3発出してくる。撃た 
なくても出すなんて こと も少なく 
なぃ。 

そこで、いい方法があるのだな、 
これが。まず、敵にぴったり くっ 
つきながらミサィルをひたすら撃 
ちまく る。口が開いたら敵が弾を 
出しそぅになるまで撃ちこんで、 
弾を出したら図のょぅに円を小さ 
く描くように31けて、また元の所 
へもどって連射をくり返す。これ 
で j つずつ破壊すれば OK だ。 

13 




にサイドアタックで うまく レ—ザ 
—があたるようにすれば、最初に 
ほんの少しダメージをあたえて逃 
げるということができるよ。サイ 
ドアタックできる場所はゲ—ジを 
目安にするべし。 

10面後半は、要塞がボンボネラ 
n だからア I マーが必要ないので、 
5面後半よりかせげるかと思った 
けど、 そう もいかない。ヴ ァリス 
が じ やまをするしテラノアがアン 
チレ—ザー を 撃っ てく るのでつら 
いのよ。でも、—回で5万は いく 
はずだ。 . 

これらのことを参考にしてくれ 
れ ば、慣れれば3百万点なんてあ 
たり前になっちやうよ。がんばれ 
ば4百万もいける。 ( R や P などの 
運もあるけど。) 

Aso が好きな君/ぜひがん 
ばつてくれたまえい//: 

(大和) 


I 


このゲ—ムの難易度は、業務用 
をやつだ人にとつては、とつても 
簡単なんだけど、初めてやる人に 
とつては、ちょ/つどいいよ〇な気 
がする。難しすぎてちすぐあきて 
しまうもんね。フアミ n ンにして 
はグラフィツクがなかなかいいの 
で、業務用 ASO になじんできだ 
者として、ほんとによかつだと思 
〇。 

F C ゲ—マ I にぜひお勧めした 
い、名作戦闘ゲ—ムだ。(大和) 


さて今度は要塞別の攻略を 
簡単に説明しちやお I つかな。 
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おっ、黒い薬だ。これに似たので 「Drink Me」 なんて書いてはて？なんの卜□フィーかな。ゴルフコンペだったりして 
あるやつもある。探してみよう。 …。まさか。 


R.I.P •つてなんでしよう？ザ • リターン.オフ 
フロジェクトチームだつだりして…。 


- - 




なんですか、この穴は9どろぼ一の隠れ家ですか9 


なんでしよろ、この額ぶちみだいの。 




フオーク、卜□フイーの次は本がある。なんの本でしよろか7 


イシターさんと記念写真0…おつと一、ウイザードの乱入だあ/ 


























































これは拷問器ではないか 


かわいそろに QUOX が死んでる。 


壁の下に鍵がありますね。実は壁の中に敵がいて 、 Call Gil 
してその中で闘わせることのできる面もあるんだよ。 


と思つだ 5 V サイン！ 


あきれて物も言えないカイちやん。 


□— パーさんを連れて非常□から逃げましよか。 

































































































このアテナは、敵と遭遇しなが 
ら キャ ラクター を成長させ、強大 
な敵を倒してゆくといぅ RPG ア 
ドベンチャ—ゲームなのです。ア 
テナが強くなる程に爽快かつ謎と 
きの楽しみが増してきます。 

それでは、実際のプレィのやり 
方について書きましよぅ。まず基 
本的なアテナの操作ですが、4方 
向レバーで、上下左右の移動や、 
しやがみ込みをコントロールしま 
す。 

ボタンは2個、ジャンプボタン 
とバトルボタン。ジャンプは通常 
ちよこっとしか跳びませんが、ィ 
カルスの靴を持っていれば、連続 
ジャンプ時に長く押すことで「2 
段 • 3段ジャンプ」を行えます。 
バトルボタンは武器を操るもので 
押すことにより攻撃を行います。 

画面左右のゲ—ジは、アテナの 
強さを示しています。左側が ラィ 
フケ I ジ。アテナの生命力を示し 


ており、これがゼロになると、— 
ミスとなります。右側上部はスト 
レングスゲ—ジ。アテナの攻撃力 
を示します。そして、右側下部は 
ヒットゲージ。アテナの防御力を 
示します。これら両ゲ I ジの指数 
は、アテナの手に入れた武器や防 
具によつて変わります。いろいろ 
試してみてください。 

武器については、 4 つの系統が 
あると覚えてください。ハンマ 
— •ソード•弓矢•マジックの 4 
つがあります。武器は同系統の物 
ならパワーアップしてゆくことが 
可能です。しかし、系統の違う武 
器を取ると、最低レベルになつて 
しまう ので気をつけ ましよう。 列 


えば、レツドソ- 


(2 レベル) 


を持つてるときに弓矢を取ると、 

I 番弱い弓矢になつて しまう ので 
す。そこで、 これだという 系 
統を選んで、集中してパヮ—アツ 
プ させるべきでしよう。 ソード系 
は使いやすいのでおすすめです。 

武器の入手方法は、ある種の敵 
を殺すか、岩を崩した時に出現す 
るので取りましよう。(地面に落ち 
てからでないと取れないよ。)細か 
い武器のデ—夕—は 36 ぺージの方 
に載つています。 

防具も同様に、岩 ' ¢ 7 ) 中に隠され 
ています。盾、兜、鎧とあり、各々 
独自にパヮ—アップ可能です。ア 
テナの防御力を向上させますが、 
兜をかぶれば、頭上の岩をジャン 
プで崩せるようになるという、大 
変ありがたい力もあります。そし 
てさらに、最高位の防具、獅子の 
盾、龍の兜、勇者の鎧には、単に 
防御力が強いだけではなく、魔法 
の力が兼ね備えられています。 

攻撃力•防御カレべルを落とす 
呪文を防ぐ(獅子の盾、但し正面 
のみ)攻撃カレベルを落とす呪 
文•敵を防ぐ(勇者の鎧)そして 
毒薬などから身を守る(龍の兜) 
とアテナを助けてくれるのです。 



q お 
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_E 口！ 

ないと、とんでちない所へ… 



海の王者はタコだつだんですネ。この先にはどドヒヤー！海に入るとアテナか*人魚になつ芝！！あれ海なんてどこにもないじやないの。お一いあつゼウスの神殿か？いやいや二、ソ 
んな世界が… 海や一い。 首竜の神殿だ。 
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でもイカロスのハネがあれば〇 K 。 うわ一地面がない！！ ごほ^びはハートと貝のネックレス。奥にはワここの親玉、アンドレ•ザ…いやいや 

ー フゾ_ンが…。 ゴーレムです。 



Ik ^ 1 %. 

:パ被*:. 





化がある。アテナが I 定時間巨大 
化して、最強装備で突き進める。 
〇〇を 跳ばずに 〇〇 すると…おお 
つと。地道に成長させても大きく 
なれるよ。 


i 


はつきりいつて、このゲ—ムは 
難しい…といぅょり大変だ、とい 
ぅことかな。内容が濃いゲ—ムに 
ありがちなことかもしれないね。 
不可能に近い場所も、ちょつと頭 
をひねればクリアできたりする答 
ですから、みなさん頭を使つ てく 
ださいね。 

(STAC • VIL & 伊渋見) 


どうです。攻略の糸口が見えて 
きたんじや.ありませんか。(防具の 
細かいデ—夕—も37ぺ—ジを見て 

ね。) 

武器、防具以外にも、アイテム 
というのがあります。これらはア 
テナの補助をしてくれる、ちょつ 
といい物です。中でも、イカルス 
の靴は必需品です。最初にも書き 
ましたが、連続ジャンプによって 
2回目、3回目のジャンプが高く 
長く跳べるようになります。もち 
ろん、空中での操作も可能です。 
コツは、ジャンプポタンは押して 
いる こと。 これを使いこなせれば、 
はしごなんて、まだるつこしくて 
使えなくなるぞ。 

イカルスの靴以外のアイテムに 
ついては、また37ぺ—ジを見てね。 
貝のネックレスなんか、効果がシ 
ャレているよ。アイテムも、岩を 
崩す とよく でてきます。 

武器•防具•アイテムの中で岩 
の中に隠されているものは、毎回 
場所が決まってます。必要なもの 
は確実に取るようにしよう。 

花には一 
甘い蜜と毒がある 

それでは、攻略についてのボイ 


ントをいくつか述べておきましよ 
、つ 0 

まずライフフラワ I 。 この花を 


攻撃すると、ハ. 


.マ—クが飛び 


舞ぅので、それを集めるとアテナ 
の生命力を増やせます。また、ラ 
イフフラヮーに似た花から、巨大 
ハ—卜(クリスタルハート)が出 
ることがあります。これを取ると、 
ライフゲ—ジが拡大されます。(最 
大40ゲ—ジ) 

ライフフラワ—の出し方ですが、 
通過すれば勝手に咲くもの、地面 
の下から頭突きして生やすものな 
どがあります。また、口を開いて 
定所間をヮープ移動する敵、リッ 
ブスをやつつけても、ライフフラ 
ヮ—と同様の効果を得られます。 
ライフの少ないときは、積極的に 
これらをやつつけてください。 

あと気を付けるのは' 負の効果 
のあるアイテム。毒花、毒薬、魔 
物の手、どくろの盾、壊れた砂時 
計、 そして 魔王の竪琴。どんな悪 
い効果かは、自分で取ってみて身 
にしみて味わってみて下さい。 

また、効率良く進むには、アイ 
テムの場所や地形をメモしておく 
と良いだろぅ。はつきしいつて— 
つのヮールドは異常に広いもんね。 

@として、アテナちやんの巨大 
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SNK テレホンサービス 


つ : pS_J_ =i 二 ! tsu—sr 用カセツト 


情報電話開設 


7月1日より、新製品のあんなこと•こんなこと 
が聞ける情報電話を開設します。内容は 
担当者の気分でコロコロ入れ換えますので 
意外なコトが聞けるかもよ！ くれぐれもマチ 
ガイ コール だけは気をつけよう。 

電話番号_ 

06 - 338-2570 

あっ/そう ( ASO ) 
キャンペーンに参加しよ5。 

ついにゲームセンターからワープして ファミコン カセットに 
なった ASO ! ただ ファミコン になっただけ じ やなかったんだ。 
ビックリ！ハラハラ，アレーッりの隠れキャラ•スー 
パーアイテムがドッサリ10個。これ全部見つけた人に 
無条件であげちゃう SNK グッズ。10個ぜんぶ見つから 
なくても5個以上見つけたら迷わず応募しよう。抽選で 
当たるかも（先着3000名）。ただし、ゲームセンターの 


( I お知らせ1 


ASO になくてファミコン版にあるものだから、もとの ASO 



を知らないとキビシイね。 

【応募の方法】答えがわかったら官製ハガキのうらに、 
ファミコン ASO の使用説明書の最後のページにある 
プ クマー クを貼って郵便番号、住所、名前、年令、答え 
を書いて下の SNK エレクトロニクス 広報課まで送って 
下さい。しめきりは10月10日、当選したら SNK グッズ 
が届きます。 

〒564大阪府吹田市豊津町 14 H 0 号 
丸萬ビル602号 

株式会社 SNK エレクトロニクス広報課 
ASO キヤンぺ一 • ン係 


株式会社エス•エヌ•ケイ （旧社名株式会社新日本企画） 
本 社亍564大阪府吹田市豊津町 14-10 号丸萬ビル602号 
TEL (06) 338-7007 (代） FAX . (06) 338-7150 
東京支店〒160東京都新宿区四ッ谷1丁目5番地佐奈ビル 3 F 
TEL . (03) 356-9361 (代） FAX . (03) 356-9365 




5NKGROUP 
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ついに、君たち 
は 手に入れ たね。 全 
身が敏感なソ ーサーになっ 


たようにドラマにのめり込んで • 

しまう。想像しきれる限りの戦闘体制 ■：：.•** . 

をしくが、ことごとく裏切られてしまう。 • •擎 
頭に血がのぼるぜ。やばい/スレスレの所に今、 

君はいる。 
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2人同時プレイの楽しさ、立体 
• . グラフィックの興奮、ステレオサウ 

. ンドで快感、縦横の交互スクロ ール体験、 

その上、コインを9枚まで投入でき、プレイ中も 
追加 0 K 。 すべてが超ウルトラ技だ。ほんとに、きわどいせし 
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，使: 
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